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Introdugdo: O presente trabalho teve propésito de abordar a falta de informagao sobre a ameaga a
fauna da regido amazoénica através de modelos didaticos e dinamicos na rede publica de ensino do
municipio de Coari/AM. Possuindo uma fauna vastamente rica, observa-se que o biossistema
amazonico torna-se escasso quando comparado a inser¢ao de informagdes pela sua regionalizagédo
acerca dos animais em riscos/extingdo presentes nos livros didaticos de ensino e em midias de
informagédo e comunicagao no contexto escolar, uma vez que o professor utiliza o livro didatico como
principal fonte bibliografica para compor suas aulas. Esta discrepancia de informacgodes afeta o alunos
no que condiz ao conhecimento relacionado as ameacas a sua biodiversidade regional, realidade local
e cultural, sendo de suma importancia, pois € onde residem e estdo imersos neste contexto, levando o
presente trabalho a propor-lhes a¢des que estimulem ao pensamento critico, reflexivo e diferenciado
para atuarem agentes ativos na preservagdo da biodiversidade de nossa regido. Objetivo. Desta
maneira o objetivo deste trabalho foi demonstrar a importancia da preservagdo da fauna da regido
amazonica através agodes ludicas, didaticas e dinamicas pela elaboragdo de modelos didaticos e jogos
ludicos aos alunos da rede publica de ensino do municipio de Coari/AM. Método: As acbes obtiveram
publico alvo de 34 alunos do 2° Ano do Ensino Médio da Escola Estadual Jodo Vieira, e as propostas
geraram a criagdo de: um “Painel da Fauna Amazénica” constituido de cinquenta e nove gravuras de
animais da regido amazonica, um “Livro Poup-up Animal Amazénico” de gravuras em 3D, constituidos
por animais e seus ambientes de ocorréncia, ambos os materiais utilizados para realizagdo da aula
din&mica, e, por fim a criagdo do jogo didatico “O Bingo do Bicho”, sendo auxiliado pelo painel na hora
de sua execugdo, uma vez que todos foram confeccionados utilizando materiais reciclaveis e de baixo
custo e contou com aplicagdo de questionarios inicial e final para avaliagdo. Resultado: As analises
demonstraram que 97,1% dos alunos n&o tinham conhecimento prévio sobre a fauna regional, e quando
verificado a questdo na forma que o processo de ensino-aprendizagem e as aulas eram transmitidos,
100% afirmaram que eram ministrados e transpassados de forma tradicional. Observou-se, ainda, que
os alunos apresentaram aprendizagem significativa em meio as a¢des de conscientizagao a prevengao
da fauna regional, vista na interacao e participagdo acentuada por parte dos alunos, no &mbito das
perguntas e respostas, bem como durante a realizagdo do jogo e andlise dos questionarios.
Conclusao. Podemos reafirmar que utilizagdo de modelos didaticos e jogos ludicos sdo ferramentas
alternativas que auxiliam e potencializam o processo de ensino-aprendizagem de forma significativa,
bem como levam a construgao otimista na relagao e interagao entre professor e aluno, em especial na
construcdo do conhecimento acerca do contexto amazdnico o qual estdo inseridos e é visto como
distante da realidade escolar e ao mesmo tempo tdo presente na realidade local, corroborando para
que os alunos possuam um olhar sécio-histérico-critico reflexivo com vista na importancia da
preservagao sobre biodiversidade da fauna local, que se encontra ameagada pelo comercio ilegal e
biopirataria.
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