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RESUMO

Este trabalho visa abrir um leque de conhecimento sobre a Inclusdo digital no ensino superior, capacitando o
docente para as novas tecnologias inseridas no meio académico. Visando a inclusdo das faculdades denominadas
EAD, seguiu-se a necessidade da utilizagdo do meio tecnolégico voltado para o uso do computador como
ferramenta de ensino do aluno e do professor.
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ABSTRACT

This work aims to open up a range of knowledge about Digital Inclusion in higher education, training teachers for
new technologies inserted in the academic environment. Aiming at the inclusion of the so-called EAD colleges,
the need to use the technological means aimed at the use of the computer as a teaching tool for the student and the
teacher followed.

Keywords/Palabras clave: Digital Inclusion, Technological Appropriation, Information Competency.

INTRODUCAO

Este trabalho visa abrir um leque de conhecimento sobre a Inclusdo digital no ensino
superior, capacitando o docente para as novas tecnologias inseridas no meio académico.
Visando a incluséo das faculdades denominadas EAD seguiu- se a necessidade da utilizagdo do
meio tecnoldgico voltado para o uso do computador como ferramenta de ensino do aluno e do

professor.
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Inclusdo Digital pode ser considerada como democratizacdo das tecnologias. Esse
assunto tem sido muito repercutido no Brasil pelas dificuldades encontradas para a implantagéo.

Inicialmente, quebrando o paradigma que o ensino tradicional somente de escrita no
papel era a melhor maneira de transmitir o conhecimento do docente, 0 uso da ferramenta
tecnoldgica como um apoio pedagdgico ndo veio como um vildo, e nem como um fator
distanciador do professor e aluno. E sim eliminar o tabu sobre 0 modo de ensinar da forma
antiga, sendo que é dever do docente preparar o aluno para integracdo do meio digital. A
sociedade vive 0 momento de grandes avancos tecnolégicos, e porque ndo levar para dentro das
universidades essa ferramenta como auxilio basico para melhoria e rendimento académico
dentro e fora das universidades.

Em nossos dias, encontramos educadores que ficam presos aos livros didaticos e nao
buscam alternativas para o melhor desempenho em salas de aulas, isso pode delimitar seus
conhecimentos deixando-os com dificuldade em relacionar os conteudos com o cotidiano do
aluno, tais alternativas quando utilizadas possibilitam aos docentes a oportunidade de
desenvolver outros meios na resolucdo dos conteudos.

Com a inser¢do das novas tecnologias no ambiente escolar ha a possibilidade de melhora
no dia a dia da educacdo, pois o professor tem a sua disposicdo de novos recursos que podem

despertar no educando maior interesse por sua disciplina.

2. RECURSOS DIDATICOS UTILIZADOS NA PRIMEIRA DECADA DO SECULO
XXI

No Brasil a utilizacdo da tecnologia como recurso didatico em sala de aula teve grande
avanco logo nas décadas de 1960 e 1970 com os instrumentos que 0s docentes manuseavam na
melhoria do desenvolvimento das aulas, tais como: microscopios, retroprojetor, projetor de
slides entre outros, mas a partir da década de 1990 o progresso foi maior com a utilizacdo da
televisdo, antenas parabdlica e video nas escolas publicas. Logo o MEC (Ministério da
Educacéo e Cultura) através dos projetos governamentais do ensino fundamental e médio surgiu

também a utilizacdo de computadores no ambiente escolar.
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Em 1981 foi concretizado | Seminario Nacional de Informatica na Educacdo, na
Universidade de Brasilia (UnB), junto com o Ministério da Educacdo e Cultura (MEC), a
Secretaria Especial de Informatica (SEI) e o Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico
e Tecnoldgico (CNPq) com o propdsito de abranger estratégias de idealizacdo para o uso de
computadores na educacgéo, tendo como tema, enfatizar a importancia de se pesquisar 0 uso do
computador como instrumento de auxilio no processo de ensino e aprendizagem, nesse
seminario teve uma grande participacdo de especialistas nacionais e internacionais, logo o
computador ficou reconhecido como um instrumento para ajudar a suprir os professores em seu
trabalho e jamais como ferramenta para substitui-los. Segundo Moran (2007) hoje a educagéo
adquire uma importancia dramatica na modernizagdo do pais, e ha um descompasso entre 0s
modelos tradicionais de ensino e as novas possibilidades que as tecnologias atuais permitem.

...importancia de que as atividades de informatica na educagéo fossem balizadas por
valores culturais, socio-politicos e pedagdgicos da realidade brasileira, bem como a
necessidade do prevalecimento da questdo pedagdgica sobre as questdes tecnoldgicas
no planejamento de a¢des, o computador foi reconhecido com um meio de amplia¢do
das fun¢es do professor e jamais como forma de substitui-lo. (...) surgiu & primeira
ideia de implantacdo de projetos-piloto em universidades, cujas investigacoes
ocorreriam em carater experimental e deveriam servir de subsidios a uma futura

Politica Nacional de Informatizacdo da Educacéo. (...) projeto EDUCOM, tece suas
origens a partir desse forum. (MORAES, 1997, p. 3).

No ano de 1983 surge o Projeto EDUCOM (Educacdo com Computadores) com a
intencdo de realizar estudos e experiéncias em Informatica na Educacéo e produzindo software
educativo para 0 uso nas escolas, esse projeto contemplou ainda a diversidade de abordagens
pedagogicas, como o desenvolvimento de programas de computador educativos e uso do
computador como recurso para resolucdo de problemas (TAJRA, 2001). Com o EDUCOM,
outros projetos contribuiram para o processo de informatizacdo; em 1987 com o FORMAR
(Programa de Formacédo Educacional da Coordenacdo da Secretaria de Recursos Humanos do
Ministério do Planejamento, Or¢camento e Gestdo) gerando cursos de especializacdo para um
grande progresso tecnolégico, o curso agregado para a formagdo dos professores surgiu para
despertar um sentimento de obrigacdo do uso da informéatica no processo de ensino e
aprendizagem; em 1989 com o PRONINFE (Programa Nacional de Informatica Educativa) que

visa a continuar as propostas anteriores e a criacdo de laboratorios de informatica, e no mesmo
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ano 0 PRONINFE foram integrados ao PLANIN (Plano Nacional de Informatica e Automacéo,
do Ministério de Ciéncia e Tecnologia) com estes projetos que possibilitam a formacédo de

recursos humanos com o objetivo de desenvolver a informética educativa no Brasil.

O projeto ¢ um documento que propde uma direcdo politica e pedagogica para o
trabalho escolar, formula metas, prevé as acGes, institui procedimentos e instrumentos
de acdo (LIBANEO, 2005, p.345).

Em 1996 foram colocados em pratica os PEQs (Planos Estaduais de Qualificacdo
Profissional), nas diferentes unidades da Federacdo, em que se faz parte do PLANFOR (Plano
Nacional de Educacdo Profissional), realizado pela SEFOR (Secretaria de Formacdo e
Desenvolvimento Profissional do Ministério do Trabalho), com recursos financeiros do FAT
(Fundo de Amparo do Trabalhador), no mesmo ano surge a SEED (Secretaria da Educacgéo a
Distancia) em parceria com a SEMTEC (Secretaria de Ensino Médio e Tecnol6gico) e com isso
passa a existir a TV Escola com uma programacédo voltada ao ensino, de acordo com o0s
contetidos aplicados em cada disciplina, promovendo a inclusdo das TICs (Tecnologias de
Informacdo e Comunicacéo) e das técnicas de ensino a distancia nos procedimentos didatico-
pedagdgicos, que atualmente torna o projeto SECADI (Secretaria de Educacdo Continuada,
Alfabetizacdo, Diversidade e Incluséo) que visa a ampliacdo inclusiva dos sistemas de ensino,
voltado a avaliacdo da diversidade, a promocéo da educacao inclusiva sistema de educacao a
jovens e adultos. No ano de 1997 muitos dos quais estdo atualmente auxiliando o PROINFO
(Programa Nacional de Tecnologia Educacional) com o objetivo de promover o uso pedagdgico
da informaética na rede de educacéo bésica levando computadores, recursos digitais e conteddos

educacionais as escolas:

N&o é uma formagdo apenas na dimensdo pedagdgica e nem uma formacédo
justaposicdo entre teorias educacionais, técnicas e dominio da tecnologia. Trata-se de
uma formagdo que mobiliza as multiplas competéncias do ser para articular a pratica,
a reflexdo, a investigacao e as teorias requeridas para revelar a razao do ser da pratica
e promover a transformacéo na acéo pedagégica (ALMEIDA, 1997, p.35).

Apesar do avanco de projetos para melhoria de tecnologia educacional, mesmo assim a

uma deficiéncia nas escolas diante da falta de recursos para manter 0 que ja se tem em seu
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ambiente escolar. Logo se faz necessario a preparacdo do professor para esses avancos
tecnoldgicos, quando muitos ndo tém a preparacdo adequada para estar desenvolvendo uma
atividade com os alunos. Ja que as escolas tém a responsabilidade na formagdo do individuo
colocando a tecnologia a seu favor, a mesma tem a obrigagéo de deixar o educador preparado
para o ensino diante das circunstancias.

Segundo a LDBE - Lei n° 9.394 de 20 de dezembro de 1996 - Art. 43. A educacao
superior tem por intencdo no item Il estimular o trabalho de investigagdo e verificacdo
cientifica, propondo-se a ampliacdo da ciéncia e da tecnologia e da criacdo e difusdo da cultura,
e, desse modo, desenvolver o entrosamento do homem e do meio em que vive.

Na pratica, entendemos que empregar tal recurso de forma instrucional é disciplinar o
potencial dessa tecnologia, para que sejam realizadas propostas construcionistas, previamente
o0 professor precisa dominar o estudo com a tecnologia escolhida para aula e depois planejar as
novas propostas educacionais, pois com 0 Seu USO enriqguecem O processo de ensino e
aprendizagem. Apesar de 0s recursos contemporaneos ainda ndo serem realidade em todas as
escolas, algumas ja& contém os microcomputadores e laboratérios de informatica, com a
sugestdo de sua utilizagcdo como recurso pedagdgico em todas as disciplinas do curriculo e ndo
apenas como informatica instrumental.

Segundo os PCNs (Parametros Curriculares Nacionais, 1998), indicam como objetivos
do ensino fundamental que os alunos sejam competentes de saber utilizar diferentes fontes de
informacdo e recursos tecnolégicos para adquirir e construir conhecimentos. A Matematica é
componente importante na construcdo da cidadania, na medida em que a sociedade se utiliza,
cada vez mais, de conhecimentos cientificos e recursos tecnoldgicos, dos quais os cidadaos
devem se apropriar.

Com a utilizacdo de uma metodologia, vem a escolha de quais projetos e recursos
poderiam ser aproveitados no ambiente escolar para a melhoria do ensino e aprendizagem e
adaptando o0 mesmo com recursos tecnoldgicos e aprimorando com o material didatico, tendo
também conhecimento das Leis de Diretrizes e Bases (LDB) e dos Paramentos Curriculares

nacionais (PCNSs).

360



REVISTA

0 ENSINO DE CIENCIAS
p E HUMANIDADES

RECH- Revista Ensino de Ciéncias e Humanidades — Cidadania, Diversidade e Bem Estar. ISSN 2594-8806

3. A INFORMATICA EDUCATIVA NO ENSINO SUPERIOR

Na sociedade contemporanea, profundamente modificada pelo advento das tecnologias
de rede, um processo especifico de exclusdo tem se apresentado como determinante para a
manutencdo dos papéis sociais, aquele que ndo inviabiliza o acesso as tais tecnologias,
determinando diferentes formas de acesso para as diversas camadas sociais. Assim, com base
nas reflexdes deste texto propde-se ampliacdo do conceito de incluséo digital e reflete sobre sua
indissociavel ligagdo com software livre e a filosofia que o fundamenta, elementos que serviram
de base para o relato da experiéncia de professores de licenciaturas utilizando o uso de recursos
tecnoldgicos em sala de aula.

A evolucdo da tecnologia confunde-se com a prépria histéria do homem. Lévy (2000)
afirma que héa trés tipos de tecnologias, sendo a primeira a selecdo natural, que pode ser
considerada uma tecnologia que a vida aplica a si mesma, produzindo modificacGes para
adaptar-se ao ambiente.

A segunda tecnologia é a selecdo artificial, na qual os homens passam a interferir,
domesticando e criando. E a terceira e Gltima tecnologia no campo da vida é a biotecnologia,
que atua na forma e funcdes dos organismos por meio da manipulacédo dos genes ou moléculas
(transgénicas células troncos etc.).

Cabem entdo as universidades, na condicédo de instituicdo responsavel pela formacao do
individuo, formar pessoas capazes de lidar com o avanco tecnoldgico. Precisa colocar o
aprendiz em contato com as novas tecnologias da comunicacdo e informagdo, bem como
colocar a tecnologia em favor da educacéo.

O Livro Verde considera que para alcancar a inclusédo digital da maioria da populacéo
brasileira é necessaria uma politica de universalidade do acesso a Internet. Porém, acesso ndo
significa apenas conexdo fisica e acesso ao hardware, ou melhor, ndo é o acesso a tecnologia
gue promovera a inclusdo, mas sim a forma como essa tecnologia vai atender as necessidades
sociais das comunidades locais, com uma apropriacao critica, pois o papel mais importante do
processo de inclusdo digital deve ser a sua utilidade social. O que se defende neste artigo é uma

mudang¢a na maneira de “ver” a tecnologia, ndo apenas como um instrumento solucionador
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imediato de problemas, mas um conjunto de ac¢Ges integradas e abrangentes que atraves de uma
apropriacgdo critica provoque mudancas comportamentais perante a prépria tecnologia.
Apropriacdo critica, com utilidade social, passa pela questdo da informacdo para a
cidadania, que visa a criacdo de contetdos de utilidade publica como seguridade, satde e
educacdo, cuja disponibilidade facilitara a interacéo entre o cidaddo e o Estado, com efeitos
impactantes na qualidade do servico prestado e consequente melhoria na qualidade de vida. Os
contetdos oferecidos devem privilegiar a lingua portuguesa e servigos que ampliam o exercicio

da cidadania, enfatizando valores socioculturais locais.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante da transformacdo que a sociedade vem sofrendo com o avango tecnoldgico,
existe uma enorme exigéncia sobre o processo educacional escolar, no sentido de este estar
avancando cotidianamente para atender todos 0s anseios, exigéncias e necessidades que a
populacdo possui. Assim sendo este processo necessita ser eficiente e eficaz na formacdo do
cidadao critico, criativo, participante e capazes de superar todos os desafios apresentados no
seu dia a dia.

Para que este processo dé conta de fazer estes acompanhamentos que os profissionais
da educacdo busquem atualizar-se através de pesquisas e estudos capazes de contribuir com
uma préatica pedagogica que favoreca o desenvolvimento e formag¢do humana permitindo
tomadas de decisdes adequadas. Cada educador deverd trazer em sua proposta de ensino
metodologias que promova reflexdes globais sobre 0 meio onde o individuo esta inserido —
PLANETA TERRA, tornando-o cada vez mais critico, criativo e construtores do seu préprio
conhecimento.

Ao refletir sobre o atual sistema de ensino analisa-se que muito ainda tem que ser
mudado, pois diante da realidade pesquisada no que diz respeito a avaliacdo ha pouca
compreensdo sobre 0 assunto em seu aspecto que abranja a existéncia humana e todo o sistema

educativo. Os educadores tomam o assunto fazendo um recorte apenas ao processo de ensino,
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esquecendo que toda mudanca de comportamento do individuo dentro do processo é
aprendizagem.

Pode-se ainda detectar, que professores indicam concepgdes de aprendizagem muito
permeada por agdes pedagdgicas sustentada hora por metodologias tradicionais, hora por
metodologias construtivistas. Assim, com este estudo revela que o conhecimento de que o
processo de ensino mais eficaz possibilita uma aprendizagem consistente e que a imposicao de
um curriculo irreal para esta clientela provoca uma exigéncia sobre o aluno dificultando assim
seu desenvolvimento intelecto-social e a sua real aprendizagem.

Portanto, uma nova proposta pedagogica exige de cada educador (a) a disposi¢cdo de
mudar sua propria concepcdo, ja que o conhecimento é construido no dia a dia e que hoje a
aprendizagem deve estar vinculada a construcao do conhecimento, e este por sua vez deve partir
das informacdes e experiéncias que chegam com educando na escola. E necessario que
educadores (as) aceitem o fato de que 0 mesmo ndo é detentor de todo o saber e passe a agir
dentro de seu planejamento e acdo pedagdgica como articulador, pois s6 assim sera capaz de
agir e realizar uma avaliagdo capaz de projetar uma real radiografia do desenvolvimento do
processo de ensino e de aprendizagem.

Fica ainda evidenciada que a construcdo de identidade do educador e do educando esta
ligada a coletividade, pois a socializacdo dentro do grupo oferecera a ambas as condi¢des de
um auto avaliacdo que os conduza a retomada de posi¢es sempre que julgarem necessario.

Este trabalho proporcionou a oportunidade observar e constatar que os educadores (as)
precisam estar sempre atualizados no sentido de ser criticos, politicos e trabalhar em sintonia
com os outros, buscando sempre alcancar resultados positivos e produtivos, realizando uma
pratica eficaz e eficiente.

Segundo Dante, € preciso valorizar a criatividade dos alunos, dando-lhes liberdade para
pensar, refletir e agir por si mesmo sem embaracar as suas agOes e 0 Sseu pensamento,

permitindo-lhe fluir na sua imaginag&o e construir seu proprio conhecimento.
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