PRISMA, Vol. 2, N° 1, jan. / jun. 2020, p. 60 — 73

PIERRE LEVY, A FILOSOFIA E AS NOVAS IN'I:ERA(;OES SOCIAIS:
ABRINDO CAMINHO PARA NOVAS EXPERIENCIAS DE ENSINO

Najara Encarnagédo Le&o Moreira®
Deodato Ferreira da Costa?

Resumo

Este texto foi elaborado com a intencdo de abrir o didlogo acerca das novas tecnologias e
sobre alguns conceitos desenvolvidos pelo professor, filésofo, socidlogo e pesquisador das
tecnologias virtuais Pierre Lévy. A referéncia estd centralizada na obra As tecnologias da
Inteligéncia: o futuro na era da informatica (1990), a partir da qual buscamos um novo olhar
para o labor na atualidade, que se encontra em uma pandemia, com a diferenca de que o
homem construiu um novo ambiente social “a internet”. L0ogo, muitos empregos se
adequaram ao home office e com a escola ndo foi diferente. Foi notério o empenho dos
profissionais do magistério no municipio de Manaus para se adequar a nova realidade, muitos
analfabetos digitais encontraram nas novas tecnologias formas para o desenvolvimento de seu
trabalho. E ainda buscam entender esse mundo digital de numerosas possibilidades e com isso
esse artigo apresenta novos conceitos sobre a cibercultura.
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Abstract

This text was prepared with the intention of opening a dialogue about new technologies and
about some concepts developed by the professor, philosopher, sociologist and researcher of
virtual technologies Pierre Lévy. The reference is centralized in the work The Technologies of
Intelligence: the future in the computer age (1990), from which we seek a new look at work
today, which is in a pandemic, with the difference that man has built a new social
environment “the internet”. Soon, many jobs suited the home office and the school was no
different. The efforts of teaching professionals in the city of Manaus to adapt to the new
reality were notorious, many digital illiterates found in new technologies ways to develop
their work. And they still seek to understand this digital world of numerous possibilities and
with that this article presents new concepts about cyberculture.
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Introducéo

O Ensino no Brasil foi construido em estreita consonancia com sua historia. Na
educacdo podemos observar varias metodologias e ferramentas inseridas ao longo do tempo e
tudo foi caminhando para a sociedade atual na qual as pessoas estdo conectadas e a0 mesmo
tempo desprendidas umas das outras3. A oratéria, o l&pis, o livro, o retroprojetor, o
computador, todos sdo exemplos de ferramentas educacionais presentes na historia da
educacdo brasileira, que contribuiram e ainda contribuem para essa construcdo. Mas, foi com
0 inicio da Era Audiovisual4 que a sociedade caminhou densamente rumo a cultura
contemporanea, e em seguida, na Era da Informacéo (década de 60), com a valoriza¢do do
conhecimento cientifico como fator para a sociedade moderna, que pudemos observar 0 uso
das novas tecnologiass como ferramentas do ensino Tecnicista em virtude da necessidade de
competéncia técnicas para o mercado de trabalho.

Em paralelo, os primeiros computadores no Brasil foram introduzidos nas
universidades (década de 70) proporcionando a criagdo de nucleos de estudos aplicados a
Educacdo. O videocassete ja existia, e fora criado o Telecurso 2° Grau6. Todos esses
acontecimentos fizeram a sociedade caminhar rumo a Era da Computacdo (década de 90).
Logo, um numero significativo de computadores ja se fazia presente nas universidades em
todo Brasil; a internet7 ja se moldava, juntamente com os computadores portéateis e laptops e
palmtops ficando cada vez mais populares no mercado. Nas escolas sua utilizacdo tinha

objetivos educacionais, no entanto, somente ensinavam o0 manuseio das maquinas.

Escolas publicas
Em relacdo as escolas publicas do municipio de Manaus, a partir de 2000, observamos
em seu quadro estrutural os laboratérios de informatica, em sua maioria utilizados com

poucos objetivos didaticos de aprendizagem em concordancia com o conteddo programatico

3 Infelizmente nem toda a populagdo brasileira possui acesso a internet de qualidade e a desigualdade social
ainda é um fator muito presente no Brasil, sendo bem destacado em meio a Pandemia de COVID-19 em 2020.

4 Composta por televisdo, radio, fotografia e cinema. O primeiro filme exibido no Brasil foi em 1896.

5 Referéncia a TV, Video Cassete, Fita cassete.

6 O Telecurso é um sistema educacional brasileiro de educagdo a distancia fornecido pela Fundagdo Roberto
Marinho e pelo sistema FIESP, se definido por tele aulas das Ultimas séries do ensino fundamental (1° Grau, ou
ginasio) e do ensino médio (2° Grau, ou colegial), também faz parte a modalidade profissionalizante de
mecanica. Este, foi criado em 1978, com objetivo de levar educagdo basica para quem ndo possuia acesso formal
ou presencial.

" No Brasil a internet comegou em 1988 no Laboratério Nacional de Computagdo Cientifica (LNCC) Rio de
Janeiro, conseguindo acesso a Bitnet por meio da conexdo de 9.600 nits por segundo estabelecida com a
Universidade de Maryland. Acima de tudo, foi em 1990 que o Brasil juntamente com outros paises, se conectou
a NSFNET (.br). Por fim em 1991, os académicos criaram 0s subdominios org.br, gov.br, com.br, net.br e
mil.br)
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das séries. Mesmo assim, existem programas pilotos como o Khan Academy® com o intuito de
desenvolver conteudo programéatico das séries, tendo o computador e programa como
ferramentas para aprendizagem. Na sequéncia, as escolas da rede estadual do Estado do
Amazonas dispdem de lousa interativa, diario digital®, computadores com acesso a internet
nas salas dos professores e, além do mais, foram distribuidos notebooks e tabletes para os
docentes (2012)%°. Entretanto, a realidade na pratica se faz bastante dificultosa, as lousas
digitais sdo de dificil acesso, pois 0 docente necessita agendar a utilizacdo, apanhar o material,

conectar, ligar e ministrar a aula em 50 minutos.

Escolas particulares

Porém, nas escolas particulares a utilizacdo da tecnologia como ferramenta € mais
acertada, sendo realizada uma capacitacdo intensa dos docentes, com cursos presenciais e a
distancia, nelas observamos salas com lousas interativas modernas, internet de qualidade, um
computador conectado com datashow, técnico em TI disponivel para eventuais problemas no
equipamento e programas como lIscholar, Classbuilder, Cosmo, Mayclass e etc para dar
suporte as aulas. Além do mais, possuem também auditérios com datashow 3D e 6culos para
a utilizagdo das aulas em 3D,

Observamos assim que 0 uso da tecnologia e acesso a internet progridem no Brasil, no
minimo é visto um computador em cada escola. A qualidade da internet nas escolas publicas
ainda € baixa e diferente das escolas particulares, hoje podemos citar que em muitas escolas o
computador é ferramenta para aprendizagem na constru¢do de conhecimento do discente.
Logo, a tecnologia de um modo em geral cada vez mais se torna ferramenta para potencializar
a educacdo para sociedade, assim apresentamos o conceito de Pierre Lévy, que propde a
tecnologia com uso positivo na vida do homem. Neste artigo observaremos conceitos como:
Inteligéncia Coletiva, Cibercultura e Virtualizacdo. Infelizmente na atualidade nossa
sociedade encontra-se em uma pandemia onde todos os individuos tiveram que ficar em casa.

Entretanto, a educacdo ndo para, foi notéria a movimentacdo da rede publica amazonense em

8 A Khan Academy proporciona exercicios, videos de instrugdo e um painel de aprendizado personalizado que
capacita os discentes a aprender no seu préprio ritmo dentro e fora da sala de aula. Aborda matemaética, ciéncia,
programacdo de computadores, historia, histéria da arte, economia e muito mais. Nossas missdes de matematica
guiam os estudantes do jardim de infancia até o calculo, usando tecnologias adaptativas de ponta que identificam
0s pontos fortes e lacunas no aprendizado. Também possuem parcerias com instituicdes como a NASA, o Museu
de Arte Moderna, a Academia de Ciéncias da Califérnia e o MIT para oferecer contetido especializado.

® O diério digital foi implantado na Secretaria de Estado de Educagdo do Amazonas (SEDUC/AM) no ano de
2014, onde a chamada, as notas e contetidos programaticos das aulas estdo na plataforma online.

10°Em 2012 o governo do estado do Amazonas, repassou 1.567 notebooks a professores da rede pablica estadual.
A agdo faz parte do programa ‘Professor na Era Digital’ implantado pelo governador Omar Aziz.

11 Exemplificando uma escolar particular do municipio de Manaus onde atuei entre 2010 e 2020.
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levar a educacéo para seus discentes mesmo com tantas dificuldades. Foram disponibilizados
aos discente o projeto: Aula em Casal?, onde aulas sdo transmitidas via TV, internet e
aplicativos. Além do mais, foram criados grupos de WhatsApp estreitando os lagos com a
comunidade e escola tornando a aprendizagem cabivel em meio ao caos embutido.

Assim, a sociedade vive um momento peculiar onde vida pessoal e profissional se
interlagaram e o Home Office se transformou em dia a dia. Ou melhor, como inserir a cultura
digital, suas novas tecnologias e transmutar o trabalho do docente em meio ao caos. E de
salientar que os docentes do ensino presencial de Manaus se adequaram ao Telensino®® e
buscam compreender e ampliar o ensino da melhor maneira possivel. Entretanto, as
tecnologias ja eram realidade e a internet j& estava em uso, assim para compreender melhor
dispomos do pesquisador Pierre Levy com um olhar filoséfico para essa nova cultura

contemporanea, que hoje mais que nunca se torna necessaria para pratica do ensino.

Apresentando Pierre Lévy

Pierre Lévy nasceu em 2 de julho de 1956 na Tunisia, no norte da Africa em uma
familia de judeus, residindo em sua terra natal na colénia da Franca. Ele é filésofo, socidlogo
e pesquisador do mundo virtual, das humanidades digitais. Pesquisa ciéncia da informacdo, da
comunicagio e o impacto da internet na sociedade. E graduado em Historia, concluiu seu
Mestrado no ano de 1980 na Universidade de Sorbonne em Paris, trés anos ap0s seu
mestrado, apresentou sua tese em Sociologia e Ciéncias da Informacéo e da Comunicacéo, na
capital francesa, esta discorria sobre a ideia da liberdade na Antiguidade com Castoriadis no
EHESS'* (1983), obtendo depois 0 PhD em Ciéncias da Informacdo e da Comunicagdo na
Universidade de Grenoble. Pierre Lévy muito cedo chamou a atencdo para a importancia da
funcdo das técnicas de comunicacdo e dos sistemas de signos na evolugdo cultural em sua
totalidade, levando-o a pensar na revolucdo digital contemporanea em termos filosoficos,

esteticos, educacionais e antropolégicos.

2.0 projeto “Aula em Casa” é uma solugdo multiplataforma para a transmissdo de aulas a distincia para os
alunos da rede publica de ensino, tanto estadual do Amazonas, quanto municipal (Manaus), em canais de
televisdo aberta, sites e aplicativos. Disponivel em: http://www.educacao.am.gov.br/aula-em-casa/

13"Telensino”. In: Dicionario Priberam da Lingua Portuguesa [em linha], 2008-2020,
https://dicionario.priberam.org/telensino [consultado em 14-09-2020] Ensino escolar a distancia, sem a presenca
fisica do professor, ministrado através da Internet ou de outros meios de comunicacao a distancia, notadamente
radio, televisao ou envio de videocassetes.

14 Ecole des Hautes Etudes en Sciences Sociales, instituicdo dedicada ao desenvolvimento de todas as formas de
inteligéncia da realidade humana, a Escola Superior de Ciéncias Sociais desempenha o papel de uma verdadeira
"incubadora" das ciéncias sociais. Por quase 70 anos, a pratica da historia, antropologia e sociologia encontrou o
lugar da renovacdo permanente. A Escola também contribuiu para, entre outras coisas, a intersecdo entre ciéncia
cognitiva e filosofia, poesia e matematica, e a institucionalizacdo de uma nova e bem-sucedida tradicéo
econdmica.
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Nos anos 80, participou da equipe de Michel Serres na produgdo dos Elementos da
Historia da Ciéncia (1989) assinando o capitulo sobre a invencdo do computador e publicou
seu primeiro livro — A Méaquina Universo: criacdo e cultura informatica, (1987) falando sobre
as implicagdes culturais da informacéo e suas raizes na historia do Ocidente. Além do mais,
em (1987 a 1989) era professor visitante na universidade de Quebec, em Montreal no Canada,
suas aulas se baseavam nas funcfes dos computadores e no mecanismo da comunicagéo.
Aproveitou a oportunidade para aprimorar seus conhecimentos em ciéncia cognitiva e assim,
despertando o interesse para o0 mundo emergente do hipertexto e da multimidia interativa,
passando também a executar sistemas especialistas®®.

Em seguida em 1990, juntamente com Michel Authier'® realizaram investigagdes e
ponderacbes sobre novas formas de acesso ao conhecimento possibilitadas por ferramentas
digitais levando ao conceito de Cosmopédia: enciclopédia de um mundo virtual, sempre se
reorganizando e crescendo dinamicamente em acordo com as exploragdes e perguntas dos
participantes, ou seja, um sistema aberto entre individuos, treinadores e empregados,
reconhecendo a diversidade de habilidades existentes em cada um, regulando a aprendizagem
e 0 exercicio, tornando-se aparente em um mapeamento dinamico de grupos, um espaco de
conhecimento. Esse projeto é descrito no livro Arvore do Conhecimento. Ainda com Michel
Authier, Pierre Lévy colaborou também com o trabalho “Missdo Serres” de educacdo a
distancia, disseminado pela primeira-ministra francesa Edith Cresson (1991 a 1993). No
mesmo periodo em (1990 a 1992) se especializou nas relagdes em Internet e sociedade e
podemos dizer que hoje as arvores de conhecimento crescem em muitos negocios, bairros e
instituicdes educacionais, entretanto mais tarde esse conceito foi superado pelo préprio autor.

No decorrer dos anos seguintes, Pierre Lévy publica varios livros dedicados ao estudo
desta sociedade contemporanea, suas pesquisas servem de norte nos ramos da educacdo,
filosofia e ciéncias. Em 2002 comecou a trabalhar como titular da cadeira de pesquisa em
inteligéncia coletiva, na Universidade de Ottawa, Canada, se tornando integrante da
Sociedade Real do Canada (Academia Canadense de Ciéncias e Humanidades). O pensador

15 «Sjstemas especialistas” sdo programas que tém como objetivo simular o raciocinio de um profissional
“expert” em alguma area de conhecimento bem especifica. Disponivel em:
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_especialista>

16 Michel Authier nasceu em 1949, é matematico, filésofo e socidlogo francés. Ele foi o presidente e depois o
diretor cientifico da Trivium, que ele co-fundador em 1992 com Michel Serres e Pierre Lévy. Esta, empresa
desenvolveu e comercializou o software de gestdo de capital humano "See-K". Autor de varios livros, foi
notavelmente professor da Universidade de Paris. Disponivel em: <
https://fr.wikipedia.org/wiki/Michel_Authier>
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especialista em tecnologias, ja veio ao Brasil para participar de palestras com publicos bem
significativos.

Toda sua experiéncia levou Pierre Lévy a desenvolver varios conceitos no decorrer de
sua carreira. Iremos apresentar alguns deles aqui, seus estudos sobre a sociedade, cultura,
tecnologias, comunicagdo e o homem trouxeram uma nova perspectiva para a sociedade
moderna. Ele é um dos principais defensores do uso do computador e, claro, da internet, para
a ampliacdo do conhecimento ao homem. De acordo com Lévy (2018),'7 o aparecimento do
computador e da rede que interliga todo o planeta foi uma grande aquisicdo para a
humanidade. Estariamos assim entrando na época da noosfera!®, na esfera do pensamento

humano, com a possibilidade da construcdo de uma inteligéncia coletiva.

Inteligéncia coletiva

A inteligéncia coletiva surge quando as inteligéncias individuais sdo inclusas e
compartilhadas por toda a sociedade a qual ela pertence, portanto podem ser potencializadas
com o surgimento de novas tecnologias de comunicacdo, como exemplo a internet. Esse
processo de construcdo da inteligéncia coletiva surge juntamente com a humanidade na
oralidade, nos signos, simbolos, na escrita, e em seguida em toda a forma de comunicagdo

inventada. De acordo com Pierre Lévy, a escrita foi uma grande inovacdo da comunicacao.

A partir de entdo, a memdria separa-se do sujeito ou da comunidade tomada como
um todo. O saber esta 4, disponivel, estocado, consultavel, comparavel. Este tipo de
memoria objetiva, morta, impessoal, favorece uma preocupagdo que, decerto, ndo é
totalmente nova, mas que a partir de agora ira tomar os especialistas do saber com
uma acuidade peculiar: a de uma verdade independente dos sujeitos que a
comunicam. A objetivacdo da memdria separa o conhecimento da identidade
pessoal ou coletiva. O saber deixa de ser apenas aquilo que me € Util no dia-a-dia, o
que me nutre e constitui enquanto ser humano membro desta comunidade. Torna-se
um objeto suscetivel de andlise e exames. A exigéncia da verdade, no sentido
moderno e critico da palavra, seria um efeito da necrose parcial da meméria social
quando ela vé capturada pela rede de signos tecida pela escrita (LEVY, 1993, p.
95).

17 Veja referéncia: Fala, mestre! Entrevista com Pierre Lévy (2018).

18 De acordo com o Dicionario Priberam da Lingua Portuguesa "noosfera" significa: Mundo das ideias e do
pensamento humano. Disponivel em: https://www.priberam.pt/dlpo/noosfera. Acesso em: 22 jul. 2018. Podemos
articular como a esfera do pensamento humano, onde o ser humano ndo tem limitagdes do mundo fisico. Esse
conceito é do filésofo francés Pierre Teilhard de Chardin (1881 — 1955), que afirma que a noosfera existe
igualmente a atmosfera. Nela 0 mundo das ideias € composto por produtos culturais, espirito, linguagem, teorias
e conhecimentos, sendo alimentada pelo pensamento humano e sua comunicagdo. Esse conceito concluia que a
Noosfera era para beneficio da humanidade, na criacdo de algo melhor e comum a todos. Veja referéncia:
SQUIRRA.
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Sem duavida, surgiram varias tecnologias que desenvolveram o0s sistemas de
comunicacgéo e dessa forma o homem se faz conectado e globalizado, as informagdes chegam
instantaneamente, havendo um movimento constante. Assim para Pierre Lévy (1993) esse
compartilhamento da memoria, da imaginacao e percepcao, resulta na aprendizagem coletiva
sendo marcado por trocas constantes. Por isso, a internet nos permite criar uma
superinteligéncia coletiva, iniciando uma grande revolugdo humana, o autor reconhece a
inteligéncia de todos os individuos e seus potenciais.

Portanto, todo ser humano é dotado de conhecimentos e inteligéncia que podem ser
representado por: linguagem, sistemas de signos, recursos ldgicos e instrumentos dos quais o
homem utiliza (as tecnologias em geral). Todo o complexo sistema intelectual é induzido por
representacdes, logo, de acordo com o autor, a inteligéncia coletiva seria uma maneira do
homem pensar e compartilhar seus conhecimentos com outros seres humanos, utilizando
ferramentas mecanicas como computador. Observamos agora o livro As tecnologias da

inteligéncia.

As tecnologias da inteligéncia

Em seu livro As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da
informética(1990) que se pbde observar o seu tema central com o papel da informacdo, na
constituicdo das culturas e das inteligéncias dos grupos de seres humanos. Sua concepcao
compde-se das “tecnologias inteligentes” que defendem o conceito da historia da inteligéncia
por meio de coletivos cosmopolitas compostos por seres, instituices e técnicas. Lévy enfatiza
a técnica como um dos principais agentes de transformacdo da sociedade atual,
principalmente nas alteracdes em nosso meio de conhecer o mundo e na forma de representar
0 conhecimento resultando na transmissao destas representacfes por meio da linguagem e
toda sua construcédo social.

Pierre Lévy inicia apresentando a “A metéfora do hipertexto” que é composta por uma
cronologia da tecnologia; apresenta-se a internet como fonte de interacdo entre individuos e
enfatiza o emprego do hipertexto como o amanha da escrita e leitura. Sua clareza na
concepcao de conceitos relacionados no levantamento de conhecimento associada ao uso do
computador pessoal, seus diferentes acessos e 0 uso da web. Ou seja, uma consagracdo da
informatica para a comunicacdo em relacdo as outras midias que se consolidam na atualidade
em beneficio do homem.

Em “Os trés tempos do espirito, oralidade, escrita, informdtica” 0 autor retoma uma

proposta de método historico avaliando o homem e sua sabedoria. Inicia com a oralidade e
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uma grande aquisi¢do de conhecimento para a humanidade, em seguida a escrita permitindo
um armazenamento e transmissdo do conhecimento e pér fim a época atual. Pierre Lévy
enfatiza que a revolucdo da informatica se constitui na abertura de grandes possibilidades para
a comunicacao da cultura do homem levando a perceber que as tecnologias de cada época nao
anulam a outra, s6 acrescentam.

Na ultima parte do livro “Rumo a uma ecologia cognitiva”, ¢ exaltado um estudo
sobre a competéncia de conhecimentos dos seres humanos em relagdo ao meio em que vivem.
Estuda a ecologia cognitiva e o inteligente coletivo juntamente com sujeito e a razdo — Sobre
0 sujeito é visto a multiplicidade do ser, sua estrutura psicoldgica e caracteristicas sobre o
cognitivo humano. Sobre a razdo, é evidenciado a racionalidade do individuo para a utilizacéo
das tecnologias inteligentes na formacdo da memoria e possiveis proteses do corpo. Os dois
conceitos segundo o autor dizem respeito a condi¢Ges histéricas sendo propicias a
possibilidade de uma ecologia inteligente percebendo os fatores condicionantes influenciando
as acdes e decisbes. Ele propde uma abordagem ecoldgica da cogni¢cdo por meio do autor, este
espera contribuir e renovar o debate em andamento sobre o dever do sujeito, da razdo e da
cultura.

A inteligéncia ou a cognicdo sdo o resultado de redes complexas onde interagem
grande nimero de atores humanos, biolégicos e técnicos. Ndo sou ‘eu’ que sou
inteligente, mas ‘eu’ comum grupo humano do qual sou membro, com minha lingua,
com toda uma heranca de métodos e tecnologias intelectuais (dentre as quais, 0 uso
da escrita) (LEVY, 1993, p. 135).

Pierre Lévy também define as ferramentas tecnoldgicas como partes integrantes da
desconstrucdo do individuo e sua formacdo da coletividade. Parte do processo de
desconstrucédo se baseia na inteligéncia como resultado de uma rede onde se interligam fatores
biolégicos sentimentais e tecnoldgicos. Portanto, é nesse contexto tecnoldgico que se

propdem a construcao de um meio, diz o autor.

Nao ha mais sujeito ou substdncia pensante, nem ‘material’, nem ‘espiritual’. O
pensamento se da em uma rede na qual neurbnios, mddulos cognitivos, humanos,
instituicdes de ensino, linguas, sistema de escrita e computadores se interconectam,
transformam e traduzem representacdes (LEVY, 1993, p. 135).
Para o autor é devido essa nova cultura, onde o conhecimento parte do individual para
0 coletivo e do coletivo para o individuo por meio da tecnologia, resultando em um
movimento continuo. Sendo os meios as tecnologias inteligentes que fazem a simbiose entre o
homem e maquina, entretanto o autor explicita a necessidade uma ordem, uma

tecnodemocracia, para as relagcdes se tornarem homogéneas e assim o circulo da rede ndo
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pode estar acabado sem mesmo avangar. Toda essa conexdo de pessoas gera dados todos os
dias e para todos esses dados novos langcados no universo da cibercultura surgem novas
profissbes e novos saberes, hoje ja existe um conceito para a interpretacdo desses dados
gerados por essas conexdes intitulada Big data'® e seu profissional da Engenharia de dados,
que se faz responsavel por avaliar esses dados, com o objetivo de melhorar a vida do homem.
Mas onde a filosofia de Pierre Lévy entra em tudo isso? A filosofia vem como forma de
pensar sobre toda essa nova cultura do homem; sobre o conhecimento resultado das interagdes
sociais. Ela vem como moeda de transicdo com o objetivo de auxiliar o0 homem nessa nova
empreitada. Pensar sobre o homem e sua vida em totalidade sempre foi o labor da filosofia,

ela s6 tem um novo desafio.

Cibercultura

E um movimento que apresenta novas formas de interacdo humana sendo criadas e
alimentadas no ciberespaco, isto ¢, um novo meio de comunicacao e de relagdes brotando por
meio da interconexdo de computadores, no qual se inventa e se transforma continuamente.

Este conceito € evidenciado por Lévy em seu livro Cibercultura.

Como uso diversas vezes os termos ‘cibercultura’ e ‘ciberespago’, parece-me
adequado defini-los brevemente aqui. O ciberespaco (que também chamarei de rede)
¢ 0 novo meio de comunicacdo que surge da interconexdo mundial dos
computadores. O termo especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicagdo digital, mas também o universo oceénico de informacdo que ele
abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo.
Quanto ao neologismo ‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de
valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco (LEVY,
2003, p. 17).

A cibercultura ja faz parte da vida do homem, o autor afirma que o ser humano esta
diante de uma grande possibilidade de conhecimentos, é evidente que devemos escolher,
selecionar e filtrar as informacdes, para assim organiza-las em grupos e comunidades com
possibilidade de permutar as ideias, compartilhar interesses e criando inteligéncia coletiva.
Enfim, para Lévy é por meio da comunicacao e troca entre individuos no espaco virtual que as

comunidades e grupos podem auxiliar seus membros na construcdo de conhecimento, fazendo

19 Big data é um termo associado ao grande agrupamento de dados gerados e armazenados com os quais 0s
aplicativos de processamento de dados tradicionais ndo podem lidar em tempo viavel. Seu aparecimento esta
vinculado com o aumento de dados gerados pelo mundo. O termo representa uma nova experiéncia na sociedade
moderna, todos esses dados sdo extremamente valiosos, a economia e a ciéncia podem e devem observar e
utilizar para extrair novas solugdes para antigos e novos problemas. Isso torna os dados muitos valiosos na
sociedade contemporanea.
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mencéo a Filosofia das Luzes, difundindo valores como, igualdade, fraternidade e liberdade.
Temos como exemplo varias interfaces como: Facebook, Twitter, Skipe, Whatsapp e etc.

Estas, evoluiram de textos para videos, sons e imagens em tempo real.

Virtualizacdo

Em seguida, temos a virtualizacdo que, para a computagéo, quer dizer; ato de criar
uma versdo virtual (em vez do real) de algo. Para Lévy (2005), ela ndo é oposta ao real e sim
sua continuacgdo. A virtualizacdo € uma mutacdo da condicdo racional do homem, esta que
sempre existiu, todavia se concretiza com as novas tecnologias. O virtual se distingue do

possivel e se encontra em um estado latente, pronto para modificar-se para o real.

A virtualizagdo pode ser definida como o movimento inverso da atualizag&o.
Consiste em uma passagem do atual ao virtual, em uma ‘elevacdo a poténcia’ da
entidade considerada. A virtualizacdo ndo é desrealizac¢do (a transformacéo de uma
realidade num conjunto de possiveis) mas, uma mutagdo de identidade, um
deslocamento do centro de gravidade ontolégico do objeto considerado (LEVY,
2005, p. 17).

O virtual assume a posicdo de fornecedor de tensdes para 0 processo criativo que
envolve a atualizacdo, sem ser previsivel ou estatico. Este assume a condi¢do do significado,
da matriz geradora, em oposicao particular do significante, ou atual. Ele seria um vazio motor
e a partir desse ponto podemos relacionar o conceito de virtualidade com o desprendimento da
vida fisica. “Estamos ao mesmo tempo aqui e l& gragas as técnicas de comunicacdo e de
telepresenga” (LEVY, 2005, p. 27). Além do mais, a virtualizacio amplia a variabilidade de
espagos e temporalidades, proporcionando varias possibilidades para a comunicagdo. “Mas,
novamente, nem por isso o virtual ¢ imaginario. Ele produz efeitos.” (LEVY, 2005, p. 21).
Em seu livro O que é virtual? (2005), Pierre Lévy trata da virtualizagdo como um tema
contemporaneo que afeta a cultura moderna, fala diretamente das informacdes e do
conhecimento produzido a partir dessa virtualizacdo moderna. E relata que a virtualizacédo
sempre esteve presente na histéria do homem, citando vérios exemplos como: a virtualizagdo
de texto, da acdo, do presente, da violéncia, do corpo, e etc. Esta pode influenciar em vérios
aspectos na vida do homem, mas, principalmente a respeito da sua evolucdo e

respectivamente de sua cultura.
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Ciberespaco

O conceito de ciberespaco foi desenvolvido para ser compreendido em conjunto com a
virtualizacdo. Ele é considerado uma virtualizacdo da realidade, uma migracédo do mundo real
para um mundo de interacdes virtuais. A desterritorializacdo e a temporalidade sé&o
caracteristicas do ciberespaco, isso significa uma migracdo para um novo espacgo-temporal
estabelecendo uma nova realidade virtual, mesmo parecendo com o real, ndo possui,
necessariamente, correspondéncia integral com ele e sim possui seus proprios codigos e suas

estruturas equivalentes.

Quando uma pessoa, uma coletividade, um ato, uma informagéo se virtualizam, eles
se tornam ‘ndo-presentes’, se desterritorializam. Uma espécie de desengate os separa
do espago fisico ou geogréfico ordinérios e da temporalidade do rel6gio e calendério
(LEVY, 2005, p. 21).

O ciberespaco pode envolver modificagcdes profundas em nossa maneira de pensar, de
significar o mundo, do relacionamento de uns com 0s outros e da organizacdo da sociedade,
resultando em uma nova possibilidade para o conhecimento. Logo, o ciberespago encontrou
no computador um meio para um fim, uma ferramenta de potencializa¢do do homem. “E um
computador cujo centro estd em toda parte e a circunferéncia em nenhuma, um computador
hipertextual, disperso, vivo, pululante, inacabado, virtual, um computador de Babel: o préprio
ciberespaco” (LEVY, 2005, p. 47). O ciberespaco é assim um fornecedor e facilitador das
conexdes das inteligéncias individuais, lancando-as para coletividade. Todo o conhecimento
pode ser construido e atualizado simultaneamente. O homem desenvolveu uma capacidade de

criar inteligéncia e fornecer a todos instantaneamente no ciberespaco.

O ciberespaco favorece as conexfes, as coordenagdbes, as sinergias entre as
inteligéncias individuais, e sobretudo se um contexto vivo for melhor compartilhado,
se 0s individuos e os grupos puderem se situar mutuamente numa paisagem virtual
de interesses e de competéncias, e se a diversidade dos modulos cognitivos comuns
mutuamente compativeis aumentar (LEVY, 2005, p. 116).

Do mesmo modo, o ciberespaco se torna um lugar novo, cheio de possibilidades onde
o0 ser humano pode vivenciar experiéncias e interacGes sociais, se apaixonar e fazer politica

em uma forma bem peculiar munida pela contemporaneidade e suas tecnologias.
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Concluséo

O trabalho do docente estd em constante desenvolvimento e isso fica evidenciado na
historia da educacéo brasileira. O uso das tecnologias como ferramentas para aprendizagem,
sejam elas um lapis ou um computador, sempre fara parte desse processo constante de
producdo do conhecimento. Aprender e ensinar € o que alicer¢a a nossa cultura, contudo
qualquer mudanca ndo é para acontecer rapido, é necessario planejamento, preparacdo dos
docentes, equiparacdo das escolas e instrucao para a comunidade escolar.

Todavia, a pandemia do novo COVID-19 se instalou na sociedade em 2020,
transformando a realidade da sociedade e dos profissionais do magistério: o trabalho
presencial migrou para o telensino e as condi¢Oes de ensino e aprendizado sofreram grandes
mudancas. Vale ressaltar que esse “novo ambiente” ndo é um lugar desconhecido, pois nele ja
se vivia, jogava, interagia, aprendia e trabalhava. O ciberespaco ja existia e o telensino
também, entretanto foi necessaria uma grande movimentacdo das instituicbes escolares
manauaras para a migragdo do ensino em carater emergencial, além do mais as escolas
utilizaram aplicativos e programas ficando mais proximas da comunidade escolar. Foi
observado que muitas escolas do municipio se adaptaram e utilizaram diversas tecnologias
como o Google classrom, Google Meet, YouTube, Aplicativo Mano, Teleensino, Kahoot,
Zoom, WhatsApp dentre outros. As escolas particulares se adaptaram facilmente ao ensino
por meio das tecnologias, pois muitas ja utilizavam em concordancia com o ensino presencial.

Logo, surgiram muitas davidas sobre o trabalho do docente, ndo somente em relacao
ao manuseio dos programas e aplicativos, mais também sobre esse novo mundo virtual, onde
ele ensina e aprende ao mesmo tempo. Ser docente no ano de 2020 resultou em aprender a
gravar aulas, participar de reunides e formacdes online, elaborar e editar material audiovisual
e a0 mesmo tempo, resolver problemas como: transformar o mesmo arquivo em Varios
formatos diferentes para ser compativel com diversas realidades dos discentes das escolas

publicas do municipio de Manaus?.

20 Muitas das dificuldades por nés, docentes do Ensino Fundamental do Municipio de Manaus durante a
pandemia eram: elaborar aulas que atendessem a todos os discentes, visto que os aplicativos disponiveis nesse
periodo necessitavam de internet, como por exemplo Google Meet, YouTube e até mesmo o préprio Whatsapp,
gue possibilitava a gravacdo de audios, compartilhamento de videos, arquivos em PDF, ou seja um leque de
ferramentas tecnoldgicas que ndo estavam ao alcance de todos por varios motivos. E infelizmente falta de
comprometimento da familia em apoiar o ensino em meio a Pandemia, muitas estavam passando por vérias
situacBes como: perda de entes queridos, desemprego, inseguranca e etc.
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O acesso a internet e a falta de aparelhos celulares?* (uma mesma familia possuia um
aparelho celular com trés alunos matriculados no Ensino regular, 0s mesmos sé tinham acesso
pela parte da noite quando o responsavel retornava ao seu domicilio) se mostrou um grande
empecilho na propagacdo do ensino em meio a pandemia. Houve varias mobilizacGes por
parte das escolas para resgatar esses discentes que ndo participavam dessa forma de ensino
como: realizagdo de contato com as familias solicitando que as mesma fossem nas escolas
apanhar as atividades impressas (com todo a segurancga necessaria que a situacdo exigia). Foi
observado também uma comocdo da comunidade escolar proporcionando uma campanha de
doacdo de aparelhos celulares usados para algumas familias, tudo esse empenho para a
educacédo continuar e se fazer ativa “Esse canal aberto entre docentes e discentes em muitos
momentos para muitas familias foi um alento em meio ao caos”.

A profissao do professor ainda surpreende com sua capacidade de enfrentar problemas
com comprometimento e empenho! Além do mais, em concordancia com Pierre Lévy,
vivemos em um mundo totalmente diferente, onde o ser humano transpde seus limites, dando
espaco para a aprendizagem e um mundo novo, virtual e contemporaneo. Mas sera que todos
tem acesso?

Na busca de entender esse novo mundo encontramos no autor conceitos novos, mas
bem reais em nossa atualidade: A inteligéncia coletiva como uma proposta de
compartilhamento de conhecimento por meio de técnicas e recursos mecanicos, ja € um
pensamento sustentavel devido as conexdes sociais no mundo virtual. A virtualizacdo que
sempre se fez presente na historia da humanidade por meio de simbolos, da fala, dos mitos e
lendas e também da escrita. A Cibercultura que é o resultado da existéncia do ser humano
nesse novo mundo, onde pode socializar, aprender, ensinar e viver. Um resultado da interacao
entre homem e maquina, ele aparece como ser ativo da transformacdo cultural advinda da
ciéncia aliada a técnica e que culminou, em nossos dias, nas novas tecnologias da
comunicacdo e da informacdo, dando énfase a uma nova forma de dialogo entre a
comunicacgdo, as tecnologias e 0 conhecimento, didlogo esse que passou a ser base para o que

se chama ciberespaco, agora, também realidade do ensino manauara.

21 E relatado aparelho celular invés de Computador ou Notebook devido ser o meio mais utilizado em massa
pelos discentes de escolas publicas, infelizmente muitos alunos ndo possuem computador em casa e 0 aparelho
smartphone é o Unico recurso.
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