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Resumo

Os memes sdo fendmenos virtuais da contemporaneidade representados em imagens,
videos, textos e hashteg’s que alcancam repercussdo massiva, principalmente entre os
jovens e adolescentes da chamada “geracao homo zappiens” (VEEN; VRAKKING, 2009;
CAIMI, 2014). Os elementos que tematizam um meme sdo incontaveis e contribuem na
construcdo de discursos que expressam posicionamentos em relacdo a uma série de
assuntos. O presente trabalho analisa as potencialidades, bem como as limitacdes de
incorporar memes sobre assuntos historicos ao contexto da sala de aula, atuando como
recurso didatico no ensino de Historia. Acreditamos que com a devida mediacdo do
professor, 0 meme possa se tornar um recurso muito Gtil nas aulas de Historia, sendo
aproveitado para mobilizar reflexdes atuais vinculadas a acontecimentos do passado.
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Abstract

Memes are virtual phenomena of contemporaneity represented in images, videos, texts
and hashtegs that have massive repercussions, especially among young people and
adolescents of the so-called “homo zappiens generation” (VEEN; VRAKKING, 2009;
CAIMI, 2014). The elements that make a meme thematic are countless and contribute to
the construction of speeches that express positions in relation to a series of subjects. The
present work analyzes the potentialities, as well as the limitations of incorporating memes
about historical subjects into the context of the classroom, acting as a didactic resource
in history teaching. We believe that with proper mediation by the teacher, the meme can
become a very useful resource in history classes, being used to mobilize current
reflections linked to past events.
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Considerac0es iniciais
O presente artigo partiu de nossas observagfes empiricas acerca das relacdes entre

os individuos, as redes sociais e as manifestacdes culturais® que se tornaram uma das
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mais caracteristicas na contemporaneidade, popularmente conhecidas como meme. Estes
conteldos que interagem por meio da linguagem em um ambiente virtual sdo
compartilhados seguindo uma frequéncia surpreendentemente massiva, de maneira
praticamente instantanea sobre os mais variados assuntos. Estas sdo as caracteristicas

primarias dos chamados memes, tema do presente artigo.

Foi da referida percepcdo pratica que partiu a nossa necessidade de realizar este
trabalho de pesquisa. A partir da observacao geral sobre a variabilidade de assuntos que
podem tematizar um meme, existem possibilidades da criacdo destes, sobre conteudos
histéricos, como mostram as diversas paginas de Twitter, Facebook e Instagram, que tém
0 objetivo de produzir e difundir este tipo de material. Assim, surgiram as configuracoes
dos nossos questionamentos iniciais, tendo sido o primeiro, focado em como o0 acesso
corriqueiro e despretensioso de tais contetidos esta contribuindo para a concepcdo dos
jovens a respeito da Histéria?

Aqui cabe expor que a ideia de construir essa pesquisa partiu do nosso contato
com a disciplina de PCC* de suas reflexdes, passamos a pesquisar acerca do nosso
questionamento inicial. Pudemos perceber que 0os memes, por serem um mecanismo que
se utiliza de recursos imagéticos e textuais para abordar temas histéricos, acabam
influenciando a percepcdo dos jovens sobre Histdria em diferentes graus, inclusive
contribuindo para a construcao das diferentes noc¢des acerca da Historia. Percebendo-os
como elementos externos a vida escolar, e com o papel tdo importante, nosso foco passou
a ser a analise sobre as possibilidades de cooptar esta cultura da internet como recurso
didatico para o ensino de Historia.

Este artigo, portanto, analisa os diversos elementos presentes na composi¢éo dos
memes a serem explorados e vinculados ao ensino de Histdria. O objetivo inicial foi fazer
um projeto de iniciagdo cientifica para ser apresentado na Segunda Mostra Cientifica do
Sul e Sudeste do Para.’ No decorrer da pesquisa, optamos por seguir duas formas de
abordagem. Primeiramente realizamos um levantamento bibliogréafico para fazermos um
alinhamento entre a) as mdltiplas variedades de recursos didaticos, b) o campo da
educacéo historica e ¢) o impacto das novas tecnologias e seus derivados no ensino de

Historia. Nessa etapa, vale ressaltar que percebemos certa dificuldade em encontrar

4 Préticas Curriculares Continuadas 11: linguagem, literatura oralidade, midia e novas tecnologias. Nesta
disciplina, discutimos propostas de utilizacdo de diferentes recursos didaticos no ensino-aprendizagem de
histéria.

5> A pesquisa foi apresentada no segundo semestre de 2019, chegando inclusive a ser premiada na area de

Ciéncias Humanas e Sociais.
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leituras relacionadas ao tema ao qual nos propomos a analisar. E isso se deve ao fato de
que se trata de algo ainda novo, especialmente na area da Educacdo Historica. Deste
modo, buscamos didlogos com literaturas voltadas ao tema, visando construir
aproximagdes com pesquisadores/as que problematizam o ensino de Historia.

Em um segundo momento, buscamos realizar uma experiéncia pratica para

observar as possibilidades dos memes em sala de aula. Nesse sentido, desenvolvemos e
aplicamos aulas-experimento, bem como um questionario qualitativo. Essa etapa foi
viabilizada através vinculo com o PIBID/FAHIST®, do qual éramos bolsistas. Portanto
toda a parte pratica da pesquisa foi realizado na escola Pequeno Principe’, a qual
estdvamos institucionalmente vinculadas. Na ocasido, buscamos por em acdo as
atividades ja pensadas anteriormente e vinculadas as leituras que tivemos acesso em nossa
atuacdo enquanto bolsistas.

Na execucdo da parte pratica da nossa pesquisa, utilizamos os memes como
recurso cuja finalidade seria atuar como uma revisao, assim eles tinham um papel de
promover interacdo principalmente pelo humor. Optamos por elaborar as aulas-
experimento acerca dos assuntos Guerra do Paraguai, Revoltas Regéncias, Ditadura
Militar e Era Vargas para as turmas de 8° e 9° ano respectivamente, pois precisdvamos
nos adequar ao conteudo programatico e a dindmica das salas nas quais atudvamos como
bolsistas.

Nossas aulas foram planejadas previamente com o objetivo de observar,
primeiramente até que ponto os memes motivariam a interatividade dos alunos com os
temas abordados. E mais, também queriamos saber se 0s memes ajudariam os estudantes
a relembrar pontos dos conteudos ja vistos. Por fim, indagavamos qual a relacdo das
interpretacdes dos memes apresentados com o conhecimento prévio do conteddo
abordado. Cabe destacar que precisdvamos adequar 0s memes a realidade de cada turma,
e por esta razdo resolvemos produzi-los.

Também realizamos, no decorrer da pesquisa, a aplicacdo de um questionario na
aula-experimento com o objetivo de averiguar qual a relacdo dos alunos com 0s memes.
As questdes, de maneira geral, buscavam saber se eles acreditam que os memes facilitam
a compreensdo das aulas de Histdria, bem como entender até que ponto, segundo as

percepgdes deles, o conhecimento prévio do assunto abordado nos memes influenciam
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em seu entendimento, e se eles acreditam que os memes contribuem na formacéo de
opinides sobre determinados assuntos, finalizando com um questionamento acerca do
contato deles com paginas sobre memes de Histdria nas suas redes sociais. A pesquisa foi
realizada com cerca de 35 estudantes das duas turmas com idade entre 12 e 15 anos, e 0S

resultados séo fruto tanto da observacdo das aulas aplicadas, quanto das respostas ao

questionario.

Percebe-se, ao longo da parte tedrica da pesquisa acerca do uso das tecnologias e
seus derivados na formacao critica dos jovens, uma variedade de no¢es relativas ao tema
em questdo. Algumas cultivavam certo pessimismo em relagdo ao uso da internet de modo
geral. Assim, as criticas perpassam ambitos estruturais e organizacionais, argumentando
que as informacdes sdo desordenadas e expressadas em alta velocidade e em grande
quantidade, gerando uma macrocefalia informativa®. Dessa forma, o processo cognitivo
muitas vezes, torna-se superficial e momentaneo, tendo como consequéncia uma
sobrecarga de dados que ndo se converte, necessariamente, em conhecimento, pois o
tempo constantemente acelerado ndo promove e nem deixa espaco para reflexdes sobre
os variados estimulos em forma de informagéo, aos quais temos acesso diariamente, uma
vez que, conforme Bruno Stelmach Pessi:

Nem sempre as informacfes levam a um processo de producdo de
conhecimento, ja que, segundo estudos realizados por Luckesi (1996), adquirir
conhecimentos ndo é compreender a realidade retendo informacdo, mas
utilizando-se desta para desvendar o novo e avancar, porque quanto mais

competente for o entendimento do mundo, mais satisfatoria sera a a¢do do
sujeito que a detém. (PESSI, 2015, p. 938)

Assim as informacdes, noticias e fatos sdo espetacularizagdes sem exigir esforco
intelectual, pois as pessoas “querem noticias efémeras entre memes e selfies”
(BARCELOS, 2017). Para a autora Ana Carolina Barcelos, 0 excesso de informagdes
vindas de diferentes partes, de forma desorganizada e em uma velocidade quase
instantanea, ndo agrega positividade a formagdo de conhecimento ou senso critico da
nossa realidade, sendo resumidas a entretenimento. Assim, percebemos que o conceito de
sociedade do espetaculo (DEBORD, 1997) ganha novos contornos na cultura digital. Ana

Carolina Barcelos, salienta ainda que:

8 Termo autoral que remete a uma quantidade excessiva de informacGes as quais se tem acesso
principalmente por meio das redes social, e acaba gerando uma sobrecarga de informacGes, que muitas
vezes ndo é processada de forma critica no contexto ao qual nos referimos. O termo utilizado como
inspiracdo foi cunhado pelo renomado Geografo Milton Santos, que define “Macrocefalia Urbana” como
um grande fluxo populacional em areas que nao detém a devida estrutura, e por isso acabam sendo

prejudicadas (SANTQS, 2004).
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O uso das ferramentas digitais em nada contribui para que se tenha
determinada autonomia, muito pelo contrério, a repeticdo e o excesso de
exposi¢do, na busca pelo entretenimento, reforgam o esvaziamento do eu e do
particular, dando lugar & producdo padronizada e sua ideologia
(BARCELLOS, 2017, p. 11).

Partindo destas premissas, pode-se colocar os memes de Histéria como um recurso
que a espetaculariza, passando uma nocéao factual, ideoldgica e superficial da Historia,
portanto, ndo agregando nada ao conhecimento historico dos individuos. Porém, ao longo
de nossas pesquisas para nivelamento tedrico, optamos por ndo adotar uma visdo t&o
fatalista acerca desse assunto, apesar de reconhecermos a relevancia de tais criticas. A
questdo € que priorizamos uma posi¢do objetiva sobre a realidade, reconhecendo que estas
novas relacdes dos individuos com a web e seus mecanismos sdo um fato presente na vida
dos jovens, e consequentemente dos estudantes da educacéo basica. Nesse sentido, Pierre
Lévy, ao discutir a presenca das tecnologias e suas consequéncias na sociedade
contemporanea, aponta que “ndo se trata de avaliar seus ‘impactos’, mas de situar as
irreversibilidades as quais um de seus usos nos levaria, de formular os projetos que
exploraram as virtualidades que ela transporta e de decidir o que fazer dela” (LEVY,

1999). E essa perspectiva que adotamos em nossa abordagem.

Memes e suas possibilidades

A utilizacdo do meme atualmente é carregada de sentido, visto que este € um
fendmeno amplamente conhecido em decorréncia de sua difusdo generalizada. Ao se
questionar sobre o que seria um meme, podemos defini-lo a partir de caracteristicas
imagéticas, comicas e contextuais, considerando elementos que sdo ‘“naturais” no
cotidiano das redes sociais, ou mesmo um mecanismo de satira a uma infinidade de
acontecimentos, sendo eles parte de uma realidade vigente ou ndo. Entretanto a
etimologia deste termo, “meme”, ndo foi uma cria¢do da internet e de seus Usuarios,
embora tenha adquirido uma conotacdo muito caracteristica nesse espaco. A bem dizer,
sua origem de fato estd associada a questdes etnoldgicas, sendo entdo cunhado pelo
etndlogo e bidlogo africano Richard Dawkins em 1976 em seu best-seller o Gene Egoista.

O termo foi utilizado para fazer referéncia a fendmeno andlogo ao papel
desempenhado pelo gene no corpo humano, contudo, sob uma visdo cultural. Logo, a
partir de uma perspectiva etnolégica, o0 meme seria 0 responsavel por replicar as

informacg6es adquiridas ao longo da vida para um segundo agente que também seria
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portador do dito meme. Portanto, 0 meme carregaria consigo a funcdo de Unidade
replicadora®, sendo fundamental em um suposto processo de transmissdo cultural, que
seria replicado e certamente alterado. VVejamos como ele conceitua:
O meme € uma unidade de replicacdo e, assim como o gene que salta de corpo
para corpo carregando uma informag&o, o meme circula de cérebro em cérebro

por meio de um processo que, de maneira ampla, pode ser chamado de imitagdo
(DAWKINS, 2007, p. 330).

Assim, o0 termo meme € propositalmente parecido com o termo gene, pois a
intencdo do criador foi fazer uma analogia, j& que a maneira que 0 meme da memetica
atua, seria parecida com a de um gene: “*‘Mimeme’ provém de uma raiz grega adequada,
mas eu procuro uma palavra mais curta que soe mais ou menos como ‘gene’. Espero que
meus amigos classicistas me perdoem se abreviar mimeme para meme” (DAWKINS,
2007).

Os primeiros registros desse termo no ambito virtual sdo de 1998, em um site norte
americano, que reunia fotos, videos, links e etc... que eram virais nesse periodo. Mas sua
utilizacdo no Brasil s6 se difundiu no meio virtual a partir da década de 2010, em um
contexto em que redes sociais como Facebook, Twitter e Instagram passaram a atuar de
forma massiva na sociedade, fator que foi possibilitado pela domesticacédo da internet
(HORTA, 2015). Foi nesse contexto que contetdos imagéticos e textuais acerca de
diferentes assuntos e com um forte apelo ao humor e a satira de acontecimentos, falas,
fatos e situacOes passaram a ser compartilhados em larga escala pelos usuérios das midias
sociais. Sendo um recurso que abrange muitos aspectos e elementos, cabe aqui uma
delimitacdo especifica do que seriam 0s memes da internet, afinal, nem tudo que é
compartilhado em larga escala configura-se como um meme, bem como nem todas as
imagens e textos das redes sociais séo de fato um meme. Os memes podem ter como tema
qualquer acontecimento/fato, seja ele atual historico; da realidade ou da ficcdo que sdo
deliberadamente alterados para expressar uma ideia que busca gerar humor. Dessa forma
Natalia Botelho Horta aponta que:

Qualquer informagao poderia se tornar um meme: a fotografia de uma noticia,
uma ilustracdo, uma frase de um video publicitario, um personagem de

determinado filme ou até mesmo cenas de nossas vidas cotidianas, como um
retrato de um animal de estimacéo (HORTA, 2015, p.17).

Baseadas em Natalia Botelho Horta (2015), bem como em observacdes empiricas,

pudemos constatar trés pontos centrais que sdo aspectos recorrentes na maioria dos

% A esse respeito ver também Natalia Botelho Horta (2015)
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memes'?, e, portanto, os caracteriza, criando uma espécie de padrdo que delimita o que
vem a ser 0s memes da internet. O primeiro trata-se da repeticdo, cuja fungédo seria se
apropriar de imagens ou frases que ja tenham sido anteriormente utilizadas em outro
contexto pertencente tanto & vida cotidiana quanto a outros memes popularmente

difundidos. E por esta razdo que se nota constantemente uma variedade de memes que

compartilham os mesmos tragos ou ideias, proporcionando seu conhecimento prévio, e,
portanto, familiaridade.

Ainda a respeito da primeira caracteristica, a replicacdo também pode estar
presente no ato do compartilhamento dos memes, por diferentes usuarios das redes
sociais, fazendo com que muitos deles viralizem. A difusdo dos memes esta estritamente
relacionada com uma percepcdo de proximidade, despertando uma sensacdo de
identificacdo, causada tanto pelo reconhecimento dos elementos que os compdem, quanto
pelo aspecto do humor. Dessa forma, ao compartilhar um meme, o individuo torna-se seu
coautor e, muitas vezes, o utiliza para ecoar discursos que corroboram suas ideias. Assim,
0 meme tem certo poder de condicionar a difusdo de ideias e posicionamentos sobre
determinados assuntos, como expde Natalia Botelho Horta:

A repeti¢do no meme se articula com a recriacéo (parodia) de modo que essa
recriacdo de um objeto (que podem ser entendidas como leituras desse objeto)

que se repete sucessivamente conforma um meme da internet (HORTA, 2015
p.113).

Nesse sentido, a parddia torna-se o segundo elemento que define um meme. Esta
pratica é aplicada de forma recorrente, uma vez que sua hatureza ja faz parte da
constituicdo de um meme, sobretudo tratando-se de satiras e ironias aliadas a aspectos
provedores de humor. Essa satirizacdo estd presente tanto nos fins, referentes aos
discursos que 0 meme veicula, quanto nos meios, ou seja, nos elementos textuais e
imagéticos presentes na construcdao do discurso. Dessa forma, convém entender que as
dindmicas de funcionamento dos memes utilizam-se de noc¢des de humor j& existentes,
assimilando-as a um determinado contexto — neste caso, o histérico — que venha a fazer
sentido em sua constituicdo factual, caso seja ali empregado. Estes elementos sdo
utilizados analogicamente, de maneira que sejam como uma representacdo genérica de
uma situacdo e/ou sentimentos que constituem uma parddia de determinado assunto,

como fatos sociais, historicos, ficcionais.

10 Estes aspectos sdo caracteristicas que constitui qualquer meme, porém quando se trata de memes sobre
assuntos histéricos pudemos identificar demais aspectos que sdo singularidade desta categoria, vamos tratar

deles mais adiante.
N~
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Percebe-se que este Ultimo elemento, que dialoga diretamente com os dois
primeiros ja citados, € o humor. Este € uma caracteristica recorrente que tem relacdo de
interdependéncia com a parodia e a réplica. Pois o que faz a parodia é o fator considerado
comico, a0 mesmo tempo em que a motivagdo dos autores de memes ao utilizar-se da

periodizacdo e da satira, é alcancar o objetivo de despertar o humor. Esta relacdo esta

presente também na replicacdo, pois, como ja mencionamos, o principal fator que leva

um meme a ser replicado é a capacidade de gerar riso conforme ressalta Provine:
Também o produto do humor, o riso, é um fator social. Essa ideia tem um
significado duplo: por um lado o riso é produzido a partir de interacbes e em

um ambiente social, ou seja, precisa de dois ou mais agentes para ocorrer
(PROVINE, 2001 apud LIEBEL, 2017, p.91).

Partindo das afirmacdes supracitadas, nosso trabalho de pesquisa se expande para
a area da didatica educacional da historia propriamente dita, uma vez que este artigo se
propde a analisar a utilidade do meme como mecanismo de apoio aos professores no
ensino de Histdria. A partir disso, devemos compreender como as mudangas sociais,

condicionadas pelas novas tecnologias estdo impactando na area da Educacdo Historica.

As novas perspectivas da educacao histérica

Na area da educagdo vem ocorrendo recorrentes debates sobre “o que ensinar” e
“como ensinar” na disciplina de Historia. Esta discussdo torna-Se mais importante na
medida em que levamos em conta os desafios do professor em ensinar Historia a uma
geracdo de jovens que tém acesso a qualquer informacéo de forma quase instantanea. As
novas tecnologias alteraram a forma dos individuos se relacionarem entre si e com a
educacdo, em um contexto no qual informacGes espalhadas de diferentes formas e
variados assuntos ocupam um grande espaco no cotidiano.

Atualmente, o processo de ensino-aprendizagem ndo é um fenémeno restrito a
sala de aula, uma vez que outros ambientes podem ser provedores de acessos diversos, e
consequentemente de acumulos informativos. Assim, podem-se perceber muitos outros
nichos, nos quais os individuos se relacionam de maneiras ndo tradicionais com a
informacdo e com a construcao de aprendizado, nessa relagdo em que o estudante ndo se
limita a ser um mero receptor de conhecimento, mas também atua como transmissor.
Nesse contexto, o dialogo entre escola, ensino e conhecimento vem sendo fonte de

reflexdes de autores como Pozo e Postigo, segundo 0s quais:
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[...] aescola j& ndo pode proporcionar toda a informago relevante, porque esta
€ muito mais volatil e flexivel que a propria escola, o que se pode fazer é formar
os alunos para terem acesso e darem sentido a informacdo, proporcionando-
Ihes capacidades de aprendizagem que lhes permitam uma assimilacéo critica
da informacéo (POZO; POSTIGO, 2000 apud POZO, 2007, p.35).

Se por um lado estas realidades possibilitam uma democratiza¢do da informacéo

sobre qualquer assunto, por outro, gera uma confuséo entre informagao e conhecimento
que leva as pessoas a acreditarem que este Ultimo pode ser adquirido a um click, sem
grandes esforcos reflexivos, nesse contexto esse autor destaca que:
No entanto, para desvendar esse conhecimento, dialogar com ele e ndo
simplesmente deixar-se invadir ou inundar por tal fluxo informativo, exigem-
se maiores capacidades ou competéncias cognitivas dos leitores dessas novas

fontes de informacéo, cujo principal veiculo continua sendo a palavra escrita,
embora ndo seja mais impressa (POZO, 2007, p.34).

E importante destacar que a geragdo atual se mantém sempre conectada, sendo
inclusive chamada de nativos digitaist’. Toda essa conexdo, logicamente, traz
consequéncias a curto e longo prazo na vida desses sujeitos, logo, os reflexos do que
chamamos de macrocefalia informativa chegaram ao &mbito escolar. As demandas
adaptativas derivadas deste fendbmeno sdo uma realidade, ndo so relacionadas as formas
de se absorver, armazenar e expressar 0 que se aprende, mas também nas formas de
transpor, exibir e construir o conhecimento requerido pelas grades curriculares, partindo
ndo sO das experiéncias praticas do educando, mas de seus habitos e habilidades, que,
nesse contexto, estardo vinculadas, deliberadamente, a tecnologia de alguma forma.

A chamada geracdo Homo-zappiens'? pensa, atua, vive e aprende de uma forma
completamente distinta da geracdo anterior, ou analdgica, quando a realizacdo de uma
tarefa por vez era uma pratica valorizada, visando a qualidade do desenvolvimento da
mesma. Entretanto, segundo os pesquisadores norte-americanos Wim Veen e Ben
Vrakking (2009), a nova geracdo Homo-zappiens nutre a capacidade de destinar sua
atencdo a diversos focos ao mesmo tempo. Para muitos, esta € uma caracteristica negativa,
contudo segundo a analise destes tedricos, estas multiplas percep¢des denotam uma

agilidade que pode ser Gtil no campo da educagé&o.

11 Marc Prensky (2001) define esses jovens como “nativos digitais”, uma vez que a tecnologia digital é a
linguagem que “falam,” e com a qual operam desde que nascem (CAIMI; NICOLA, 2015).

12 Os autores que cunharam o termo “Homo zappiens”, Veen e Wrakking (2009) argumentam que ha uma
ascensdo de uma nova geracao de alunos, que atua e vive intimamente ligada a mecanismos tecnoldgicos,
logo, suas atividades diarias sdo condicionadas pelo uso de novos meios digitais, tais como: celular, ipod,
computador, videogame etc...CAIMI (2014) ressalta ainda a dependéncia que estas ferramentas podem
gerar em um campo educacional, bem como suas consequéncias.
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Na area da Histdria, os desafios tornam-se ainda maiores, pois muitas vezes 0s
alunos dividem os conteidos em perspectivas antagdnicas, como é o caso dos assuntos
que sdo considerados passados, e, portanto desinteressantes, em beneficio daqueles que
sdo espetacularizados em producdes midiaticas que podem ser de grande porte, como

filmes e séries ou, em menor escala, como os memes. No caso dessa segunda, acrescenta-

se o fato de que essas producbes em pequenas escalas podem ser feitas pelo publico geral
detentor de algum conhecimento relacionado a certos acontecimentos histéricos, para
produzir entretenimento, fazendo com que, em certos casos, 0s jovens tenham nogoes
acerca da historia que nem sempre correspondem aos eventos e processos histéricos.

Dessa forma, percebe-se o desafio do professor que precisa ensinar historia de
uma maneira interessante, sem cair na banalizacéo, superficialidade e espetacularizacao
de assuntos histéricos. Nos embasamos em estudos produzidos por alguns autores
especialistas’® na area para construirmos uma reflexdo acerca da utilizagdo de
determinados elementos como recurso didatico que possa contribuir no processo de
ensino aprendizagem na era da cultura digital. Percebe-se que ao utilizar masicas, filmes,
séries e outras produgdes populares, como 0s memes no contexto pedagogico, devemos
levar em consideracao que estes fatores por si sé ndo vao abranger a complexidade do
ensino de Historia. O que separa utilizacdo deles de forma complexa e historicizada de
uma narrativa superficial e simpléria é mediacdo do professor. E a mesma premissa pode
ser aplicada a utilizacdo de tecnologia, e seus derivados no ambito educacional, pois “o
protagonista das novas habilidades do século XXI ndo é propriamente o avango
tecnoldgico, por mais que isto seja decisivo, é o professor. A melhor tecnologia na escola
ainda ¢ o professor” (DEMO, 2008).

Segundo as autoras Flavia Eloisa Caimi e Barbara Nicula, “vivemos em tempo e
em um tipo de sociedade em que a demanda por aprendizagem é constante e diversa,
requerendo formas de aprendizado distintas das que tradicionalmente conhecemos”.
Partindo de tal afirmacdo, notamos que esta realidade oferece oportunidades, mas também
desencadeia problemas, pois se a internet for utilizada apenas como mero “repositorio de
informagdes” (CAIMI,2014) sem uma reflexdo proposta, ndo exercerd um potencial de
todo benéfico corroborando com a visdo fatalista que nos deixa inertes diante de uma

questdo que precisa ser enfrentada de forma objetiva.

13 Maria Auxiliadora Schmdt; Ana Clara Urban,(2018);Carolina Alves Marques Mendes; Marcella Albaine
Farias da Costa,(2016); Vinicos Liebel, (2017) Bruno Stelmach Pessi, (2015) Flavia Eloisa Caimi; Barbara
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Nesse contexto cabe destacar que as novas gera¢es tém uma relagdo hiperativa
com a sala de aula de Historia que, em muitos casos, podem ser consideradas monotonas,
pois esses alunos nao se contentam mais com forma tradicional das aulas. Logo, a atencéo
destinada ao professor € momenténea e se dissipa rapidamente, em decorréncia dos varios

focos de informacédo aos quais estes sdo expostos diariamente, e o fato dos professores

dividirem espa¢go com muitos outros aspectos que a tecnologia trouxe para o dia-a-dia do
jovem, bem como outras relagdes sociais. As aulas de Histdria, nos, moldes tradicionais
podem ser consideradas desconectadas da vida pratica, portanto ndo captura a atencéo e
interesse dos educandos (CAIMI, 2014). Outro aspecto nesse processo de ensino-
aprendizagem € que os estudantes querem ter papel ativo e até mesmo reivindicam o
controle na construcdo do saber (VEEN; VRAKKING, 2009). Assim, a tecnologia e seus
derivados sdo uma forma de agregar novos elementos ao processo de ensino-
aprendizagem que va além das tradicionais aulas expositivas.

Recursos como musicas, filmes e, no nosso caso, memes podem ser uma espécie
de ponte entre a vida pratica do aluno e a escola, assim cumprindo dois papéis:
primeiramente construindo a ligacdo do conhecimento escolar com o cotidiano dos
jovens, a partir da criacdo de um vinculo; segundo, gerando interacdo entre os alunos por
apresentar alternativa a monotonicidade por meio de diferentes elementos que
proporcionem um ensino em colaboragdo4, no qual esses elementos n&o VAo ser apenas
ilustrativos, mas objetos de discussdo e problematizacdo. Cabe destacar ainda, em
consonancia com as reflexdes desenvolvidas por Laville (2005), o papel do ensino de
Historia na formacdo de uma perspectiva critica e histdrica que priorize o conhecimento
promovido a partir de uma narrativa ndo factual que incentiva a autonomia dos

educandos.

O Meme em sala de aula

Para iniciarmos as discussdes voltadas especificamente aos memes empregados
em sala de aula, precisamos entender algumas de suas dimensdes, compreendendo
também que seu carater didatico é condicionado por uma série de fatores que nao se
restringe apenas a mediacdo do professor, mas a sua producdo como um todo. As

caracteristicas que tornam um meme singular foram sistematizadas por nés no decorrer

14 possibilidade de construcéo de novas formas de ensino a partir da interacdo entre educadores e discentes
possibilitadas pelas novas tecnologias. Ver mais em CAIMI (2014)
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de nossa pesquisa através de um fluxograma®® (Imagem 01), pois compreendemos que
elas ndo existem de forma isolada, mas que sdo interdependentes.
O humor, nosso primeiro elemento, como ja sinalizado, & uma das caracteristicas

que singulariza os memes e é capaz de promover interacao de forma ludica no ambiente

da sala de aula. De tal forma, o humor age como um vinculo entre questdes do cotidiano
e da vida pratica dos estudantes com a informacao ou contetdo de Historia associados ao
humor presente no meme. E mais. Em alguma medida, o humor pode contribuir com a
fixacdo do contetdo, um segundo elemento observado na nossa experiéncia, uma vez que
por meio do riso e da descontracdo, é possivel estabelecer uma relacdo de empatia com o
contedo ou tema abordado no meme e ainda estimular a curiosidade pelo contetdo. E
mais ainda. Esses elementos, de forma associada, podem contribuir também para
promover o interesse pela disciplina, que se apresenta como o terceiro elemento. Em
suma, o riso, como fendmeno cultural, pode ser um desencadeador de interacéo,
estimulando o interesse pela disciplina ao conectar o estudante a um tema que gerou
conexd@o com os demais colegas.

As possibilidades de exploracdo desses materiais sdo igualmente amplas. Para
além dos trés elementos que caracterizam os memes (repeticdo, parddia e humor)
trabalhados anteriormente, vamos pontuar outras caracteristicas que notamos e merecem
registros. E o caso do quarto item identificado, a “diversidade de elementos”, uma das
marcas dos memes, que pode ser explorada, pois eles contém uma ampla diversidade de
caracteristicas que podem ser mobilizadas como questdes para analise. Os memes, via de
regra, apresentam diversidade de imagens, formato, materialidade, recortes de tempos e
espacos, sobretudo quando se fazem uso de imagens retiradas de outros contextos. Com
essa reflexdo, é possivel, inclusive, explorar os diferentes usos de tecnologias disponiveis
na experiéncia de tempo, além das técnicas mobilizadas pelos autores.

Nesse sentido, outra dimenséo a ser explorada, nosso quinto elemento, reside na
“representagdo de temas historicos . oferecida pelos memes de contetidos historicos ao
refletir ideias por meio de expressdes verbais (curtas e diretas) e imagéticas sobre
contetdos historicos, sempre fazendo uso do recurso da satira ou ironia. Essa
representacdo encontra-se vinculada ao sexto elemento: a “apropria¢do de imagens”

presente nos memes, pois predominantemente fazem uso de imagens recortadas de

15 Este foi um recurso que utilizamos para sistematizar a interrelagGes entre caracteristicas que observamos
nos memes de Histdria, mas cabe ressaltar que tal fluxograma nao foi apresentado nas aulas-experimento.
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contextos especificos que precisam ser considerados no processo de uso e anélise desse
material.

Ficou perceptivel pela pesquisa realizada, que ndo cabe interpretagdo monolitica
ou dualista sobre os memes. Pois sua pluralidade de formas e de usos requer uma
“interpretagdo diversa”. E 0s multiplos estimulos interpretativos configuram-se como
nosso sétimo elemento, pois 0s memes permitem que sejam atribuidas diferentes
interpretacdes, sobretudo devido a diversidade de suporte material em processo de
construcdo, como também a multiplicidade de simbolos que eles podem acionar, a
depender das reagOes que possam ser estimuladas.

Outra caracteristica que também demonstra potencialidade a ser explorada, diz
respeito a questdo da “autoria criativa”. Por meio dessa dimensdo, é possivel explorar
0s memes destacando a capacidade de articular diferentes ideias e imagens de forma
criativa, bem como ressaltar o lugar de autoria para aqueles/as que produzem 0s memes.

Assim, a compreensdo de um meme passa pelo ato de identificar e unir os diversos
elementos presentes em sua composicdo para, s6 assim, compreender o discurso que ele
propaga, ou seja, um processo de interpretacdo basica que acontece de forma imediata, e
em muitos casos utilizando um raciocinio analdgico, unindo aspectos que tém alguma

relacdo, mas ndo necessariamente estdo conectados.

Elementos presentes no meme

Elemento Cpnifegdo
do humor <—I | historico
Vargas entra aoc lado dos aliados contra
l © totalitarismo Alemo.
B Contexto
Melhor fixacdo : E & - i / i da
o conteudo. ’ = imagem
3 2 a1

l

Despertao
interesse pela
disciplina.

Estimuloda
consciénda
critica

Meme referente 3 Era Vargas | Fonte: O Historiante [Imagem]/ Automl

\

Vinculo temporal;
imagem/presente/passado -

Estimulo
interpretativo
diverso

Imagem 1 — Fluxograma com o meme referente a Era Vargas/ Fonte: O Historiante [imagem]/autoral

16 O meme retrata uma suposta confusio do “mundo” causada por Vargas, que tinha tendéncias autoritarias,
ter se posicionado contra o totalitarismo da Alemanha nazista durante a Segunda Guerra Mundial. A
imagem é da atriz Renata Sorrrah interpretando a vild Nazaré Tedesco, na novela Senhora do destino,
exibida em 2004. Sobreposta a foto da personagem estd uma equagdo matematica, para insinuar que o
“mundo” ficou tdo confuso quanto uma pessoa tentando fazendo uma equagdo dificil. Essa imagem
representa bem o que é um meme, pois reiine uma personagem de novela dos anos 2000, com equagoes
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Cabe aqui também destacar que todas estas caracteristicas apresentadas acima
estdo sujeitas a limitacGes, uma vez que 0 meme atua enquanto uma ferramenta que
auxilia no processo de ensino-aprendizagem, mas que ndo o0 abrange em sua

complexidade, nem poderia. Entretanto, tendo como exemplo o primeiro elemento

constitutivo dos memes, relacionado ao humor e as consequéncias que o envolvem, Liebel

(2017) ressalta ainda que:

Essa sensacdo de liberdade é prazerosa exerce um efeito diretamente no

N 9

inconsciente do ridente, [...] ¢ promove um sentimento de “gratiddo” para com
aquele que o faz rir. A partir dai pode-se falar em uma simpatia em relagao as
ideias da mensagem humoristica promovida pelo riso, uma espécie de
corrupcdo através do prazer da liberagdo. (LIEBEL, 2017, p. 92).

Assim, percebe-se que os memes apresentam um potencial em desenvolver os
aspectos que apontamos, mas isso nao significa que esses resultados serdo o padrao para
todos. O aluno pode perfeitamente se interessar por um meme que vincule um tema
historico de forma superficial, e nem por isso vai buscar se aprofundar naquela temaética,
deixando aquele interesse se perder no momento fugaz do humor, mas de maneira
inconsciente guarda para si aquela no¢do simpléria e, em muitos casos, equivocada
daquele acontecimento historico.

O ponto ndo é florear essas producdes da internet, deixando a parte suas
limitacGes, mas reconhecer a sua presenca eminente no cotidiano e buscar compreender
que, em determinado grau, justamente por suas caracteristicas, 0s memes podem ser
cooptados para 0 uso enquanto recurso didatico. As possibilidades de se trabalhar com os
memes podem variar, indo desde interagbes béasicas geradas pelo humor, até a
socializagbes mais complexas possibilitadas por outros aspectos, como o discurso
presentes nos memes. No primeiro caso o0 meme estd sendo utilizado de maneira
essencialmente ilustrativa para apresentar o assunto que vai ser abordado na aula, ja no
segundo, 0 meme é o assunto da aula em si, que pode ser objeto de debates e
problematizacGes devido a forma como o contetdo foi abordado, as discussdes em torno
da temética do meme, etc.

Observamos a partir da aplicagdo das aulas-experimento que os estudantes que
tinham melhor dominio dos contetdos tiveram mais facilidade em entender 0os memes
relacionados, o que fez com que eles interagissem mais a partir daguele meme por meio

de risos, de comentérios e ainda explicando o0 meme aos demais colegas. Tragando um

matematicas para representar acontecimentos histdricos do século passado. Na prética, esses elementos ndo
tém vinculos entre si, mas dentro do meme, eles dialogam e constroem um discurso.

Y2




REVISTA ELETRONICA DISCENTE DO CURSO DE HISTGRIA — UFAM, VOLUME 4, NOMERO 2, ANO 4, 2020

paralelo com as respostas coletadas referentes aos questionarios da pesquisa realizada,
pudemos observar que a maioria dos alunos apontaram que um meme ajuda na
compreenséo de contetdos historicos de uma forma mais dinamica e divertida. Evidencia-

se que essa no¢do de Histdria que eles apresentam é factual e simpldria, € 0 nosso objetivo

ndo é corroborar essa perspectiva resumindo a Histéria a curiosidades de memes. Mas
que eles podem ser um bom ponto de partida para se questionar as narrativas apresentadas.

Outro ponto que se destacou, foram as problematizacGes que vieram dos proprios
alunos ao identificar determinadas abordagens de assuntos que foram feitos
propositalmente com temas que s&o considerados polémicos, buscando observar as
interacOes dos alunos. Afinal, existem memes historicamente imprecisos e que abordam
determinados temas de maneira “politicamente incorreta”. A reagdao observada remete a
possiveis discussdes que podem ser levantadas e aprofundadas em sala de aula pelo
professor(a), uma vez que o questionamento de uma aluna foi voltado a questdes raciais
que, segundo ela, “ndo deveriam ser motivo de risada por se tratar de um acontecimento

tragico” (Imagem 02).

ESCRAVOS
PENSANDO QUE
SERIAM _

LIBERTOS APOS
A GUERRA .

Imagem 02: meme sobre a guerra do Paraguai/autoria propria/ Fonte: Google [imagem]/autoral’

Esse posicionamento partiu de apenas uma aluna, a0 mesmo tempo em que a

maioria dos estudantes ao responder ao questionario apontou que 0os memes podem

170 meme apresenta os anseios de liberdade dos negros (representados pelo apresentador Fernando Rocha),
que estavam, supostamente, muito animados com a possibilidade de serem liberto, em contraposi¢do ao
imperador (representado pelo Dr. Kalil) que, supostamente, ndo estava contente com a possibilidade. Esta
imagem foi retirada do programa matinada “Bem Estar" exibido em 2018, e se tornou um viral pela
discrepancia na expressdo dos envolvidos.
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influenciar a opinido sobre alguns assuntos. Esse foi um ponto importante para
refletirmos, pois percebe-se que ao mesmo tempo em que o0s estudantes admitem a
influéncia do meme devido ao carater comico dessas manifestacdes culturais, eles

também ndo buscam refletir acerca das informagdes que estdo consumindo. Nesse

contexto, o professor tem um papel importante enquanto mediador e responsavel por
promover as bases necessdrias de uma problematizacdo pautada em alicerces com
fundamento histérico, permitindo assim que surja um campo fértil de discussdes Uteis,
tanto na escola quanto na vida préatica e pessoal dos envolvidos.

A principal divergéncia das respostas foi no tocante ao contato dos alunos com
paginas de memes nas suas redes sociais. Nesta questdo, a maioria dos estudantes do
oitavo ano respondeu que tem o habito de curtir paginas que compartilham esse tipo de
contetido, enquanto os estudantes do nono ano responderam que nao tém esse habito, mas
que iriam procurar paginas relacionadas. Estas respostas nos revelam que, embora 0s
estudantes tenham contato com memes de variados assuntos diariamente, e por isso estéo
familiarizados com as tais estruturas, suas preferéncias ndo estdo relacionadas a memes
sobre alguma disciplina. Ao utilizarmos o recurso proposto em sala, estariamos
estimulando ndo sé a reflexdo dentro de sala, mas, sobretudo fora dela, fator que

acarretaria davidas e agregaria mais riqueza aos debates explorados ao longo das aulas.

Considerac0es finais

A geracdo atual processa e reproduz conhecimento de maneira especifica gragas
aos novos mecanismos de comunicagdo — como 0s memes — que difundem informacdes
de forma dindmica, porém, menos organizada (CAIMI, 2014). Utilizar memes como
recurso didatico implica em considerar o conhecimento que os alunos trazem de sua vida
pratica no processo de ensino-aprendizagem. Nesse sentido, analisar os memes €
imprescindivel, pois se trata de uma potente ferramenta que os alunos assimilam e, muitas
vezes, reproduzem em seu cotidiano sem maiores reflexdes, principalmente, por conta do
seu elemento de humor que estabelece um vinculo subjetivo com os individuos
(MENDES; COSTA, 2016; LIEBEL, 2017). Mas essas mesmas caracteristicas também
podem proporcionar uma interatividade entre aluno, professor e contetdo histérico, como
nos foi possivel observar nas aulas ministradas no Pequeno Principe, nas quais as

interacdes com as turmas se deram principalmente através do humor.
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Embora a utilizacdo dos memes como recurso didatico ndo possibilite
necessariamente que o aluno abstraia um contetdo historico — sendo nesse caso o ponto
de partida para aprofundamento dos conteudos — tem a potencialidade de viabilizar a

construcdo de um saber que vai muito além do conteudismo, pois cria meios para que 0s

alunos se apropriem do pensamento critico. Acrescenta-se que a interpretacdo dos memes
é condicionada tanto pelos conhecimentos prévios do conteudo histérico que eles
veiculam, quanto pelas maltiplas caracteristicas — como as humoristicas — que também os
compdem, muitas vezes reunindo elementos distantes no tempo e no espago. Ou seja,
nesse processo hd uma relagdo dialética, na qual o conhecimento prévio do contetdo
histdrico proporciona a interpretacdo dos memes, ao mesmo tempo em que estar inserido
na pratica de veiculacdo de memes possibilita acesso ao contetdo histérico.

Diante do que foi exposto, observamos que a utilizagdo dos memes como recurso
didatico proporciona ao professor a possibilidade de utilizar-se de seus aspectos
humoristicos, bem como de sua presenca no cotidiano dos alunos e até de seu papel na
difusdo de informacéo nas redes sociais, para instigar que a turma interaja mesmo diante
de conteudos distantes de seu dia-a-dia, fornecendo ainda meios para a construcao de um
pensamento critico a partir da reflexdo critica dos memes, possibilitada pela relagéo entre

memes, conhecimento histérico e a estratégia de mediacdo adotada pelo professor.

Data de Submissao: 14/11/2020
Data de Aceite: 07/03/2021
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