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RESUMO: Este artigo apresenta reflexdes sobre o uso das Tecnologias da Informacgao
e Comunicac¢do pelo professor de Arte no contexto de escolas publicas na cidade
de Manaus-Am. Constata-se que a sociedade, de modo geral, mudou e passa a
utilizar cada vez mais diferentes tecnologias, evidenciando a necessidade de
competéncia digital. Esse trabalho apresenta as rela¢des entre TICs e o Ensino de
Arte, suscitando hipdteses sobre o diferencial que um profissional possui em
relagdo aos demais quando faz uso dessa diversidade tecnoldgica na sua pratica de
sala de aula.
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ABSTRACT: This article presents reflections on the use of Information and
Communication Technologies by Art teachers in the context of public schools in the
city of Manaus-Am. It appears that society, in general, has changed and is
increasingly using different technologies, highlighting the need for digital
competence. This work presents the relationships between ICTs and Art Teaching,
raising hypotheses about the difference that a professional has in relation to others
when he makes use of this technological diversity in his classroom practice.
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1. INTRODUCAO

As Tecnologias da Informacgdo e Comunicagdo TIC estdo presentes em diversos setores da sociedade
contemporanea, contribuindo efetivamente para promover diversas mudangas positivas, segundo
ROZA (2018)

Diante da atual realidade social, denominada sociedade da informacdo, dentre outras
nomenclaturas, é muito importante compreender as questdes técnicas relativas as
TICs, pois tais tecnologias estdo na base das préprias transformacgdes sociais e
viabilizam a implementagdo de varias solugGes no campo da informacdo. (ROZA,
2018, p. 187).

No contexto educacional ndo é diferente, as tecnologias também se fazem presentes, e ndo é de hoje.
Na verdade, acreditarmos ser bem dificil, hoje em dia, de imaginarmos qualquer sistema ou rede de
ensino, seja em ambito publico ou particular de ensino, basico e principalmente no ensino superior ndo
utilizarem produtos ou servicos tecnoldgicos.

Ndo pretendemos aqui fazer uma distingdo de qual sistema de ensino é mais eficiente ou que fagcam
mais ou que fagam menos o uso de tecnologias da informagdo e comunicagdo em seus processos
educacionais. Isto ndo seria algo facil de se revelar.

Analisamos que na conjuntura atual, se indagdssemos um professor ou secretdrio de escola, se eles
gostariam de voltar a preencher pagelas ou fichas, respectivamente, de forma manual. Especularemos,
certamente, que aqueles profissionais mais antigos, e desinteressados e, portanto, menos adeptos as
novas tendéncias tecnoldgicas ndo veriam mal algum em realizar aqueles procedimentos com caneta e
papel.

Entretanto, acreditamos que a grande maioria dos profissionais, especificamente da area da educacao,
qgue hoje usam aparelhos de smartphone de ultima geracdo, notebooks com 1TB (um terabyte) com
SSD (Solid State Drive) ao invés dos tradicionais HD (Hard Disk), além de processadores super-rapidos,
redes sociais, e que realizam varias transa¢8es na palma da mdo por meio dos smartphones, dominam
diversos aplicativos e processos etc., ja ndo pensam mais em voltar a um mundo “jurassico”.

Dentro desse universo de profissionais da drea da educacdo estd o professor de Arte. Para a
problematica dessa pesquisa surge duas principais questdes: mesmo com formacgdo académica
devidamente comprovada, esse profissional obteve aprendizagens sobre tecnologias de acordo com a
grade curricular do seu curso? Apds a formacdo académica esse profissional realizou formacgdes
complementares no contexto das Tecnologias da Informacdo e Comunica¢do?

Nesse sentido, este trabalho busca trazer reflexdes para tentar responder a estas problematicas,
contribuir para aprofundar esses debates sobre a necessidade de o professor de Arte se interessar e
conhecer mais sobre as TIC; apresentar um panorama atual sobre a diversidade de ferramentas
disponiveis; servir como referencial tedrico para complementar trabalhos de outros pesquisadores, e,
através de uma linguagem de facil compreensdo, possibilitar o entendimento da temdtica por pessoas
de diversos publicos. Vale ressaltar que este trabalho é fruto de uma atividade da Disciplina Arte,
Tecnologia e Formacdo Docente do Mestrado Profissional PROFARTES — UFAM/UEA requisito parcial de
nota da disciplina.
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2. METODO

A metodologia utilizada foi a revisdo bibliografica ou pesquisa bibliografica para leitura e analise de
materiais disponibilizados no ambito da disciplina do mestrado, ja citada, podendo os autores, visitarem
outros materiais oriundos de banco de dados, periddico, portais educacionais etc., disponiveis na
internet. Para Gil (2002)

A principal vantagem da pesquisa bibliografica reside no fato de permitir ao
investigador a cobertura de uma gama de fend6menos muito mais ampla do que
aquela que poderia pesquisar diretamente. Essa vantagem torna-se particularmente
importante quando o problema de pesquisa requer dados muito dispersos pelo
espaco. (GIL, 2002, p. 45.).

A investigacdo deste trabalho gira em torno da préxis do arte-educador relacionando-a com as
tecnologias. Foi necessario alinharmos com a metodologia empregada o uso de procedimentos
metodoldgicos quantitativos-qualitativos, tendo em vista que fizemos o uso de questionarios com
questdes objetivas.

Estes questiondrios foram disponibilizados através da internet utilizando recursos e plataformas da
Google, os instrumentos fisicos utilizados como suporte na transmissdo dos questiondrios foram
aparelhos smartphones e notebooks, além do aplicativo multiplataforma de mensagens WhatsApp.

A discussdo dos resultados surgiu a partir da analise de livros, de levantamento através de questionario
e da coparticipa¢cdo dos autores envolvidos onde as contribuicdes trocadas entre si serviram para
melhor apreciar o problema e escolher as alternativas mais vidveis e disponiveis para a construcdo deste
trabalho.

2.1 CONCEITO DE TECNOLOGIA DA INFORMAGAO E COMUNICAGCAQ NOS DIAS ATUAIS

A Tecnologia da Informacdo e Comunicacgdo (TIC), atualmente, € um conceito abrangente que engloba
a integracdo de tecnologias relacionadas a informacdo e a comunicagdo para processar, transmitir,
armazenar e gerenciar dados de forma digital (GUSSO; CASTRO; SOUZA, 2021).

A TIC abrange uma ampla gama de tecnologias e dispositivos, desde computadores e redes até
dispositivos moveis, internet, sistemas de comunicacao, software, infraestrutura de rede e muito mais.
E uma é&rea interdisciplinar que combina conhecimentos de ciéncia da computacdo, eletronica,
telecomunicag@es e gestdo de dados, dentre outros.

Entre as principais finalidades das TIC estdo em facilitar o acesso e a troca entre informacdes, bem como
aumentar a eficiéncia e a eficdcia das comunicac¢des. Elas desempenham um papel central na forma
COMO as pessoas se interagem, se comunicam, trabalham, aprendem e se divertem atualmente.

E importante salientar que as TIC trazem, juntamente com as facilidades, novos desafios, destacamos
dois: a seguranca das informacgGes e a protecdo de dados; estes tém se tornado uma preocupacdo
constante dada a quantidade crescente de informacdes, nos diversos setores da sociedade onde se
utiliza as TIC.

Por isso, existe a necessidade da criagdo de mecanismos capazes de reduzir esses desafios e minimizar
problemas decorrentes dessas falhas de seguranca. Com isso, podemos destacar dois exemplos de
alternativas para usados atualmente em se tratando de protecdo- criptografia e LGPD.
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2.2 RELAGAO ENTRE ENSINO DE ARTESEAS TIC

Que o homem sempre se adapta ao seu meio isso nds ja temos ciéncia, no entanto, se adaptar
artisticamente é bem contraintuitivo algumas vezes, causa resisténcia de algumas pessoas e rapida
aceitacdo de outras, e isso é observavel quando emergem novas tendéncias sejam na musica, artes
visuais, cinema, teatro ou danga, por exemplo.

Adaptar tecnologicamente o ensino de artes também parece ser um tanto dificil, tendo em vista que
algumas formas de fazer arte sdo os mesmo desde séculos de tradicdo (GUSMAO, 2022).

Todavia, hoje é factivel, o ensino das artes pode ser enriquecido e aprimorado por meio da utilizacdo
das TIC e a combinacdo dessas duas dreas permite explorar novas possibilidades criativas, de modo a
oferecer experiéncias de aprendizagens mais envolventes para professores e estudantes, bem como
favorecer e ampliar o alcance das praticas artisticas.

Entre os diversos campos em que se utilizam as TIC queremos destacar aqui a drea da educacgdo. De
forma especifica, vamos navegar pela drea de Ensino de Artes e trazer reflexdes de como o professor
do componente curricular Arte pode aproveitar as TIC em suas praticas em sala de aula de diversas
maneiras, incentivando os alunos a explorarem ferramentas digitais para criar suas obras de arte ou
atividades escolares através de recursos tecnoldgicos.

“A cada advento tecnoldgico, as atividades artisticas se adaptaram, se modificaram e
até surgiram novas atividades ligadas as artes. O computador munido de softwares
graficos e as fontes de informacao existentes na Internet contribuem para uma forma
nova de criar Arte.” (BARBOSA; GONCALO, 2022 p.05).

Sendo assim, passa a ser possivel a edicdo de imagem, dudio e video para desenvolver diversas
atividades artisticos digitais, tais como colagens digitais, animacdes, videos experimentais, entre outros,
permitindo que os alunos experimentem diferentes técnicas artisticas e ampliem seu repertério
criativo.

No entanto, podemos identificar dois fatores fundamentais e que contribuem (ou ndo) para a pratica e
utilizacdo das TIC em sala de aula. Primeiro, é preciso que a instituicdo de ensino ofereca as ferramentas
minimas tecnoldgicas e o suporte bdsico necessario para que aconteca essa pratica. Segundo, existem
certas dificuldades na abordagem de muitos professores em utilizar ferramentas e/ou recursos
tecnoldgicos.

“[...] ainda que muitas instituicdes educacionais disponham de uma variedade de
recursos didaticos — como computadores, quadros digitais, tablets, smartphones,
WIFl e internet —, o grande problema reside na falta de formacao continuada do corpo
docente.” (COLLADO-RUANO et al., 2020 p. 380).

Logo, também, percebemos que uma parcela impeditiva do uso de algumas TIC nas escolas se da pelo
despreparo profissional de muitos educadores. A internet enquanto ferramenta de busca e navegacao
facilita o acesso a uma ampla gama de recursos relacionados as artes.

Os estudantes podem pesquisar sobre artistas, movimentos artisticos, obras de arte, técnicas
especificas etc. Além dessa gama de possibilidades, também existem os museus virtuais e galerias online
oferecem a oportunidade de explorar cole¢des e exposi¢cdes de todo o mundo, permitindo que os alunos
conhecam diferentes culturas e estilos artisticos.
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E ndo s isso, a internet encurtou distancias e agilizou abordagens e estratégias metodoldgicas e
pedagdgicas, beneficiando ndo sé o aluno, mas nesse caso, principalmente os profissionais da educacado
no planejamento de suas aulas como citam (BUENO FISCHER; AZEVEDO BASSO, 2020) sobre um projeto
realizado, ainda na década de 90, mas ja com o uso da internet pelos professores:

O projeto possibilitou desenvolver metodologias de intervencdo e avaliacdo do
processo de construgdo de conhecimento dos professores multiplicadores
responsaveis pela implantagdo dos Nucleos de Tecnologias Estaduais (NTEs), visando
a integracdo das modalidades de educacgdo presencial e a distancia, usando sistemas
de Internet e teleconferéncias. (BUENO FISCHER; AZEVEDO BASSO, 2020 p. 235).

Hoje é acessivel uma variedade de ferramentas e softwares para a criagdo artistica seja com
smartphones ou computadores. Por exemplo, programas de edicdo de imagem possibilitam a
manipulacdo digital que permitem aos alunos experimentar diferentes elementos artisticos. Softwares
de musica permitem a criagdo de composicdes e arranjos musicais, enquanto softwares de modelagem
3D permitem a criagdo de esculturas virtuais.

E disso tudo os alunos ainda podem criar projetos multimidia que combinam musica, danga, teatro,
imagens e texto. Eles podem criar apresenta¢des audiovisuais, performances digitais ou instalacdes
interativas sendo possivel ainda que trabalhem de forma colaborativa, tanto dentro da sala de aula
guanto com outros estudantes até mesmo ao redor do mundo.

Assim, percebemos o qudo importante é o olhar sensivel do professor na sala de aula. Pois “neste
contexto, parece-nos importante a capacidade de identificar eficazmente os recursos que melhor se
adequam aos objetivos de aprendizagem, ao grupo de alunos, as metodologias de ensino e ao contexto
escolar.” (GRACA et al., 2021 p.28).

Logo, a integracdo das TIC no ensino das artes ndo substitui a experiéncia pratica e o contato direto com
0s materiais artisticos tradicionais. As TIC sdo apenas uma ferramenta adicional que amplia as
possibilidades de criacdo e expressdo artistica, permitindo que os alunos desenvolvam habilidades
digitais e estejam preparados para a era digital em que vivemos.

2.3 O ARTE-EDUCADOR E A IMPORTANCIA DE ESTAR PREPARADO PARA UTILIZAR RECURSOS TECNOLOGICOS EM SUA
PRAXIS.

Acreditamos que em tudo que se faca requer a necessidade de obtermos capacidades, habilidades, de
modo geral, de estarmos preparados para tal. A preparacdo do professor de artes para o uso das TIC
comeca muito antes de ele chegar em sala de aula, na verdade, este professor se quiser utilizar
tecnologias digitais em sala de aula jd necessita estar preparado, capacitado, dotado de conhecimentos
minimos relacionados a area tecnoldgica.

Com esses conhecimentos, este profissional pode usar para se manter atualizados em relacdo as novas
tendéncias educacionais, teorias, praticas e recursos tecnolégicos, além de poderem participar de
cursos online, webinars, féruns de discussdo, grupos de redes sociais voltados para a educac¢do, onde
podem compartilhar experiéncias e ideias com outros profissionais, bem como acessar materiais de
formacdo e desenvolvimento profissional disponiveis na internet (GRACA et al., 2021).

No ambiente de sala de aula o uso das TIC no ensino das artes deve ser implementado de modo a

|H

complementar as praticas educacionais. Por mais que o professor, tenha aquele “estilo tradicional”, ele

precisa agora fazer uso dessa nova pratica, dessa forma, continuar possuindo:
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“a funcdo de mediador, ndo mais o detentor do conhecimento, mas o incentivador
do aluno na criagdo e producdo do conhecimento, oportunizando uma aprendizagem
significativa com o uso de tecnologias na sala de aula.” (ARAUJO; CARVALHO;
BIANCHINI, 2020, p. 40365).

Vivemos em uma sociedade globalizada cada vez mais digitalizada, e, preparar os alunos para esse
contexto é um papel fundamental da educagdo nos tempos atuais. Ao utilizar as TIC em sala de aula, o
arte-educador deve preparar os estudantes para lidarem com a tecnologia de forma critica, responsavel
e criativa, desenvolvendo habilidades digitais essenciais para sua vida pessoal e profissional. Além disso,
esse mesmo educando, pode relacionar esse tema atual (TIC) com os entendimentos e suas percepgdes
sobre arte, cultura, o belo e demais questdes pertinentes tematica tanto da arte quanto das tecnologias,
pois:

“Na sociedade do conhecimento atual, a aquisicdo de competéncias digitais implica
uma alfabetizacdo multilingue, audiovisual, tecnoldgica e de informacgdo. Os docentes
com habilidades tecnoldgicas e competéncias digitais serdo capazes de buscar,
analisar, administrar e transformar a informacdo em conhecimento, de forma critica,
ética e responsavel”. (COLLADO-RUANO et al., 2020 p. 380).

Tratando-se dos estudantes com necessidades especiais, o professor que faz um uso correto das TIC
tem acesso a recursos acessiveis e adaptados a estes alunos, permitindo que diferentes formas de arte
sejam exploradas, como, por exemplo, softwares que possibilitem tocar sons de instrumentos que
outrora ndo seria possivel a estes alunos, promovendo assim uma vivéncia artistica e cultural ndo s6
individualmente como também em grupo.

Para aplicar atividades em sala de aula, faz-se necessario ter atencdo quanto ao uso da imagem,
sobretudo sobre alunos que sdo menores de idade, e que precisam ser guardados sob constante aval
das instituicGes por se tratarem as vezes ndo sé dados como nomes e documenta¢des, mas como
também registros de imagens. De acordo com (STAGLIORIO; FARIA, 2021, p.95), “A legislagdo mais recente,
no que tange ao tratamento de dados, é a Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD), em que, percebendo a
fragilidade das criancas e adolescentes, o legislador optou por dispor sobre o tratamento de seus dados no artigo
14 da lei.”.

Além de permitir a exploracdo de novas formas de criacdo, colaboracdo, experimentagdo e
apresentacdo artistica, o professor preparado pode diversificar suas estratégias de ensino,
incorporando recursos interativos, como jogos educacionais, simulagBes, videos explicativos,
apresentacdes multimidia e plataformas de aprendizagem online. Essas ferramentas podem ajudar a
engajar os alunos em diferentes cenarios, tornar as aulas mais dindmicas, facilitar a compreensdo dos
conteudos e estimular a participacdo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem.

O mundo esta em constante evolucdo tecnoldgica, e o professor de artes preparado para essas praticas
acompanha essas mudancas e se mantém atualizado em relagdo as tendéncias e inovacdes na area. Em
suma, as TIC podem auxiliar os professores no preparo pedagdgico e metodoldgico, fornecendo acesso
a recursos educacionais, oportunidades de formacdo continua, ferramentas de planejamento e
organizacado, diversificacdo de estratégias de ensino, avaliacdo mais eficiente e feedback personalizado,
bem como facilitando a colaboragdo e a comunicagdo com colegas e pais.

A mobilidade é um componente significativo das TIC no processo formativo do corpo docente
atualmente. Os avancos nas tecnologias mdveis permitiram que os dispositivos se tornassem cada vez
mais portateis e conectados. No trabalho de (ARAUJO; CARVALHO; BIANCHINI, 2020) é nitido que essa
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portabilidade principalmente através de aplicativos usados em smartphones, isso possibilita que grande
parte da sala interaja com essas tecnologias justamente pela facilidade do acesso aos smartphones cada
vez mais acessiveis.

[...] a utilizagdo do smartphone para a realizacdo de registros das praticas artisticas
que resultaram na produgdo de videos para uma posterior anadlise, tem sido algo
inovador no processo de aprendizagem, pois abre oportunidades tanto para o
professor quanto para os alunos participarem de uma avaliagdo mais minuciosa e
coletiva. (ARAUJO; CARVALHO; BIANCHINI, 2020 p. 40365).

Portanto, smartphones e tablets se tornaram essenciais para o acesso a informacdo e a comunicagdo
em qualquer lugar e a qualquer momento. Isso possibilitou o trabalho remoto, o uso de aplicativos
moveis, 0 acesso a servicos em nuvem e a interagdo social em movimento.

2.4 EXISTE DIFERENCA ENTRE PROFISSIONAIS ARTE-EDUCADORES QUE DOMINAM E/OU APLICAM TIC EM ESCOLAS
PUBLICAS NA CIDADE DE MANAUS?

Certamente, existem diferencas significativas entre um professor que utiliza as TIC em suas aulas e
aquele que ndo as utiliza, embora seja importante reconhecer os beneficios e as oportunidades
proporcionadas pelo uso delas, é igualmente importante destacar os possiveis pontos negativos quando
um professor opta por ndo utilizar as TIC em suas aulas (GRACA et al., 2021), abaixo destacamos alguns
desses pontos:

e Osestudantes de hoje estdo imersos na cultura digital e utilizam as tecnologias em diversas dreas de suas
vidas, um professor que ndo utiliza as TIC pode ficar muito distante das experiéncias e interesses dos
alunos, dificultando o estabelecimento de uma conexdo relevante e significativa entre o conteudo da
disciplina e suas vidas cotidianas.

e Alinternet e outras fontes digitais fornecem um vasto conjunto de recursos e informagdes que podem
enriquecer o ensino das artes, ndo ter o acesso a internet ou ter de forma limitada sufoca a pratica
docente e o aprendizado dos alunos impedindo e desencorajando o acesso dos alunos a materiais
complementares.

e AsTIC podem facilitar a avaliagdo formativa e fornecer feedback imediato aos alunos. Sem o uso dessas
tecnologias, o professor pode encontrar dificuldades para acompanhar e avaliar o progresso dos alunos
de maneira eficiente. Isso pode resultar em feedback tardio e menos individualizado, o que limita as
oportunidades de melhoria e crescimento dos estudantes.

E importante ressaltar que o uso das TIC ndo é uma solucdo para todos os desafios da sala de aula e o
professor deve selecionar cuidadosamente as tecnologias e adaptar seu uso as necessidades especificas
de seus alunos. No entanto, a falta de uso das TIC pode limitar o potencial de aprendizado dos alunos e
restringir o alcance e a relevancia das aulas de artes nos dias de hoje.

Pensando nisso elaboramos um questionario que foi respondido por 13 professores de artes da rede
publica de ensino na cidade de Manaus, estes docentes sdo alunos do mestrado Profissional em Artes
da Universidade Federal do Amazonas e todos sdo professores atuantes em sala de aula nos 4 campos
da arte, musica, danca, artes visuais e teatro.

Dentre as perguntas que fizemos a eles destacamos as seguintes:
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Figura 1 — Questionario sobre o local de atuacdo do(a) docente

A qual rede publica a escola pertence?
13 respostas

@ Estadual
@ Municipal
© Federal

Fonte: Arquivo pessoal dos autores (2023)

Figura 2 — Questionario sobre o segmento de atuacdo do(a) docente

Em qual seguimento da arte vocé é formado ou atua com mais énfase?
13 respostas

@ Artes Visuais
@ Danca
@ Teatro
@ Musica

Fonte: Arquivo pessoal dos autores (2023)

Figura 3 — Questionario sobre o uso de softwares pelo(a) docente

Vocé costuma usar softwares (programas ou apps) que ajudam na sua pratica docente?

13 respostas

38,5%

® sim
® Nzo

Fonte: Arquivo pessoal dos autores (2023)

Figura 4 — Questionario sobre o instrumento tecnoldgico usado pelo a) docente

Qual objeto tecnolégico é mais usado por vocé em suas aulas?
13 respostas

Celular

Computador

10 (76,9%)

Projetor

Caixa de Som 10 (76,9%)

0 2 4 6 8 10

Fonte: Arquivo pessoal dos autores (2023)
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3. RESULTADOS

Existem diversos temas que possamos debater oriundos das relagdes entre arte e educacdo, ensino de
arte e o professor de arte, relacdo professor/aluno, dentre outros. Trazemos para a “mesa dessa
discussdo” uma inquietacdo dos autores desta pesquisa acerca do papel do arte-educador no tocante a
formacdo continuada e a aplicabilidade desses conhecimentos adquiridos no contexto educacional, mas
em especifico em sua realidade vivida.

Acreditamos que ndo € mais vidvel retrocedermos em termos de aparatos tecnoldgicos e tudo
relacionado as tecnologias, por isso, acreditamos que durante a praxis do professor de arte deve
também estd presente uma autoandlise e autocritica sobre como ele se encontra e como age dentro
desse atual cendrio cercado sobre tecnologias.

Nesse sentido, destacamos o feedback dos estudantes segundo a perspectiva dos professores que
responderam os questiondrios disponibilizados, como mostra a figura 5.

Figura 5 — Questiondrio sobre o feedback dos alunos

Em uma escala de 1 a 5, onde 1 é nada satisfeito e 5 € muito satisfeito, qual nota vocé daria para o
feedback (resposta) que os alunos ddo em relagao ao uso dessas tecnologias em sala de aula?

13 respostas
6

5 (38,5%)

4 (30,8%)

2 (15,4%)

1 2 3 4 5

Fonte: Fonte: Arquivo pessoal dos autores (2023)

Este trabalho nasce no contexto de uma disciplina de Mestrado Profissional em Artes que trata sobre a
tematica geral Arte, relacionando-se com Tecnologia e a Formacgdo de Professores, especificamente
tendo como publico-alvo professores de Arte de rede publica estadual de ensino em nivel de educacgdo
bdsica.

4. CONCLUSOES

Este trabalho buscou refletir sobre a importancia do professor de arte esta inserido de maneira efetiva
dentro do contexto e uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo.

Percebeu-se que, independentemente de qual seja o profissional ou a drea de atuacdo, de alguma
maneira esse profissional e esse setor perpassam por processos tecnoldgicos ou uso de materiais
tecnoldgicos. Evidenciando, dessa maneira, a dependéncia cada vez mais necessdria para pessoas e
organizac¢des do uso de ferramentas, recursos, suporte relacionados as TIC.

Nesta realidade pesquisada pelos colegas professores, vemos que hoje em algumas escolas ndo ha uma
padronizagdo do trabalho envolvendo o ensino das artes com as TIC, é como se cada professor segue o
gue melhor Ihe convém, principalmente pela possibilidade de ferramentas que Ihe é ofertada, haja vista,
gue como vimos acima, em muitos caso o uso da internet é fundamental para que as TIC sejam bem
empregadas na escola, mas nem isso é oferecido de forma satisfatéria para que o corpo docente e 0s
alunos sejam beneficiados por elas.

Com as TIC, a sala de aula ndo é o Unico ambiente de aula, o ambiente virtual é fundamental para o
acontecimento dessas atividades, sendo que para esse ambiente quase sempre é necessario o uso de
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internet para que as inter-relagdes acontegam entre os professores e alunos e até mesmo os
responsaveis desses alunos.

Nesses uUltimos anos com o cenario pandémico as TIC foram intensamente utilizadas, mesmo que longe
de sua totalidade e aperfeicoamento, no entanto, nesse periodo ficou mais que nitido que a educagdo
nao pode se distanciar das TIC, é necessario que secretarias, escolas, professores, alunos e responsaveis
estejam todos alinhados nessa ndo tdo nova forma de ensinar e aprender. (RIBEIRO, 2022).
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