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Resumo

O projeto Duo di Moda e Vestuario no IFSC, Campus Jaragud do Sul-Centro, envolve dois cursos na
area de moda e vestuario, alinhado a Resolucdo CNE N2 7/2018 para a Extensdo na Educacdo
Superior. Em sua ultima edicao, focou na criacdo da cole¢do tematica "Borboletas" pelos estudantes
do CST Design de Moda. Essa iniciativa contou com a criatividade e habilidades técnicas dos alunos
em um projeto para arrecadar fundos destinados a Casa lzabel, um abrigo para mulheres em
situacdo de vulnerabilidade. A metodologia abrangeu a concep¢ado das cole¢cdes e a produgdo de
protdtipos, utilizando técnicas de design. A colaboragdo entre estudantes, docentes e a comunidade
fortaleceu a interacdo entre academia e sociedade, promovendo aprendizado pratico e
contribuicdes significativas para o desenvolvimento social e ambiental. O projeto destaca como a
moda pode promover responsabilidade social, educar com vistas a sustentabilidade e conectar o
conhecimento académico as necessidades da comunidade.

Palavras Chave: responsabilidade social; design de moda; economia criativa e extensao académica.

Abstract

The Duo di Moda e Vestudrio project at IFSC, Cdmpus Jaragud do Sul-Centro, involves two courses in
the area of fashion and clothing, aligned with CNE Resolution No. 7/2018 for Extension in Higher
Education. In its last edition, it focused on the creation of the "Butterflies" themed collection by CST
Fashion Design students. This initiative relied on the students' creativity and technical skills in a
project to raise funds for Casa Izabel, a shelter for vulnerable women. The methodology covered the
conception of collections and the production of prototypes, using design techniques. Collaboration
between students, teachers and the community strengthened the interaction between academia and
society, promoting practical learning and significant contributions to social and environmental
development. The project highlights how fashion can promote social responsibility, educate with a
view to sustainability and connect academic knowledge to the needs of the community.

Keywords: social responsibility; fashion design; creative economy and academic extension.
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1 Introducao

O Projeto de Extensdao Duo di Moda e Vestudrio, realizado no Instituto Federal de Santa
Catarina (IFSC), Campus Jaragua do Sul-Centro, envolve atividades de dois cursos da drea de moda
e vestudrio, com destaque para o curso Superior de Tecnologia em Design de Moda. Um dos
incentivos para viabilizar a extensdo no cotidiano dos estudantes é o cumprimento da Resolugao N@
7, publicada pelo Ministério da Educacao, Conselho Nacional de Educacdao e Camara de Educacgao
Superior (CNE/CES), em 18 de dezembro de 2018, que estabelece diretrizes para a Extensdo na
Educacdo Superior Brasileira, visando a aproximacao dos estudantes com a comunidade externa.
Durante reunides com coordenadores e servidores dos cursos de moda e vestudrio, percebeu-se a
viabilidade de reunir as praticas dos cursos em um projeto de maior amplitude e relevancia. Esta
terceira edicdo do projeto segue duas edi¢cdes anteriores bem-sucedidas, ambas realizadas com
recursos obtidos através de editais do campus.

O formato do Projeto Duo di Moda e Vestudrio consiste em duas etapas principais.
Inicialmente, docentes e discentes realizam atividades em sala de aula ao longo do semestre letivo,
desenvolvendo acbes de extensdo vinculadas ao projeto. Estas atividades fomentam recursos,
materiais e conhecimentos para a segunda etapa, que tem como culminancia, em cada edi¢do, um
evento voltado ao setor da moda, podendo ser uma exposicdo, um desfile ou outras atividades
vinculadas a unidade curricular de Eventos de Moda do Curso Superior de Tecnologia em Design de
Moda (CSTDM), marcando o encerramento do curso para os formandos.

No segundo semestre do ano de 2023, periodo descrito neste artigo, equivalente a terceira
edicdo do Projeto, um dos desafios projetuais colocado aos discentes e docentes participantes foi
atender a uma demanda da comunidade externa, através do contato do Instituto Borboletas, uma
instituicdo sem fins lucrativos que se dedica a promover a autoestima feminina e combater a
violéncia contra a mulher por meio do acolhimento e informacao. Esse nos solicitou apoio mediante
acoes desenvolvidas em beneficio a causa. Nesse contexto, a parceria entre o Duo di Moda e
Vestudrio, CSTDM, Curso Técnico em Modelagem do Vestuario e o referido instituto, resultou em
uma colecao de moda constituida por roupas, bolsas e acessérios que viriam a serem doados para
um evento beneficente organizado pelo Instituto citado.

O principal objetivo dessa parceria foi arrecadar fundos para a construgdo da Casa lzabel,
um abrigo e centro de apoio para mulheres vitimas de violéncia. Portanto, as atividades realizadas
durante o projeto tiveram como tematica geral: "Borboletas", a definicdo do tema partiu dos alunos
participantes em um brainstorming para definicdo do conceito que por sua vez definiria a marca de
uma exposicdo dos produtos resultantes das acdes executadas com os discentes do CSTDM, que foi
intitulada como "Caminhos". Todos os artefatos produzidos nas disciplinas do curso: Processos
Criativos, Fundamentos da Moda e Construcdao de protétipo, apds periodo de exposicdo no
Shopping, foram destinados ao Instituto em prol da causa social.

Paralelamente, outros discentes, do Curso Técnico em Modelagem do Vestudrio,
desenvolveram uma exposicdo de vestuarios construidos pela técnica de moulage para outra
exposicdo denominada “Borboletas”. Essa envolveu as disciplinas: Técnicas de Montagem Il e
Ergonomia e Modelagem Il. O CSTDM Também esteve presente nas acdes com a disciplina: Design
de superficies téxteis. Os produtos dessa acdo foram expostos no SCAR-JAR (Sociedade Cultural
Artistica de Jaragua do Sul), por sua vez, também foram doados ao Instituto Borboletas.
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Em outro contexto, anterior ao citado, no mesmo ano e semestre, uma demanda do setor
da industria e comércio do municipio nos foi apresentada, a realizacdo de um desfile de moda,
denominado como “Fashion Day Partage”, para apresentar a cole¢do primavera/verdo das lojas do
Shopping local. Neste caso, os alunos da disciplina de Eventos de Moda, da ultima de seis fases do
CSTDM, foram responsaveis pelo projeto e execu¢cdo do evento em parceria com o setor de
marketing da empresa gestora. Os estudantes de moda vivenciaram a experiéncia de planejar e
fazer contatos com 16 lojistas, modelos, executores de produtos e servicos necessarios a
viabilizacdo do evento em um curto periodo de 15 dias letivos para orientacdes e execucdo do
primeiro projeto de evento. Mesmo diante do desafio, as atribuicdes recebidas foram cumpridas
sob orientacdo dos docentes e diretrizes estabelecidas pelo diretor de marketing do Shopping de
Jaragud do Sul, considerando limitacdes de tempo e também financeiras, citadas em reunido.

Importa destacar que o design de moda, em sua abrangéncia, produz artefatos,
comunicacdo e conexdes, portanto, o principal objetivo do Projeto Duo di Moda e Vestuario é
proporcionar a troca de conhecimentos e experiéncias a partir da triade extensionista sobre
tematicas relevantes da area da moda e vestudrio em consonancia com as necessidades da
comunidade externa ao IFSC. No que tange os objetivos especificos, o projeto visa a integracao e
aplicacdo dos conhecimentos adquiridos nas unidades curriculares dos cursos envolvidos; a
promocao de discussdes sobre moda e vestuadrio através das atividades planejadas pela equipe do
projeto; o incentivo ao relacionamento entre o ambiente académico e o mundo do trabalho.

Em suas ac¢des, desenvolvidas até o momento, este projeto alinha-se com trés Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel (ODSs) da ONU: Objetivo 4 — Educacdo inclusiva e de qualidade;
Objetivo 8 — Crescimento econémico sustentado e trabalho decente; e Objetivo 9 — Infraestrutura
robusta e inovagao, promovendo a interacdo entre academia, indUstria e comunidade. Sendo assim,
além de praticas realizadas em oficinas, o projeto considera o desenvolvimento de outras
atividades, presenciais, podendo haver também em formato virtual. A citar: palestras e workshops,
gue tém como foco o compartilhamento de conhecimentos e vivéncias atuais aos estudantes. Para
concretizar essas acoes é fundamental o apoio de docentes, internos e externos ao IFSC-JAR-Centro,
profissionais do comércio e indUstria

Destacamos que a metodologia do projeto envolveu a integracdo e aplicacdo dos
conhecimentos adquiridos nas unidades curriculares ao longo dos Cursos citados. A organizacao dos
eventos foi coordenada por 4 docentes da area de moda, vestuario, modelagem e eventos e além
dos estudantes mencionados anteriormente, contou com representa¢des discentes do Grémio
Estudantil, denominada Atlética, e representantes da Empresa Junior de Moda.

Acreditamos que a promocao de discussdes sobre temdaticas de moda e vestuario que ocorre
em cada atividade realizada, seja ela uma oficina, exposicao, palestra ou workshop, com espaco
para perguntas e posterior avaliacdo das atividades. Assim como, o relacionamento entre o
ambiente académico e o mundo do trabalho, incentivado por atividades abertas a participacdo da
comunidade externa, promovendo a interacdo entre discentes, empresdrios, profissionais e
comunidade externa, vem proporcionar a formacdao académica dos discentes alicerces construidos
com base em encontros interdisciplinares solidificados em principios da educacdao com vistas na
responsabilidade social, politica, econ6mica e ambiental conforme os ODSs citados.
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Duo di Moda e Vestuario

O Projeto Duo di Moda e Vestuario representa um esforgo significativo de integracao e
extensdo dentro do IFSC, CAmpus Jaragua do Sul-Centro, abarcando atividades dos quatro cursos da
area de moda e vestuadrio citados. O objetivo principal do projeto é fomentar a interacdo entre a
academia e a comunidade externa, permitindo que os estudantes apliquem seus conhecimentos em
contextos praticos e relevantes.

Esse Instituto Federal, estd articulado a um arranjo produtivo local na microrregidao do Vale
do Itapocu, na qual o municipio de Jaraguda do Sul esta situado. A regido é constituida por um polo
de industrias da moda e vestuario, englobando principalmente o setor téxtil e de confec¢des. Nesse
ambiente surge a proposta do Projeto com o intuito de proporcionar troca de conhecimentos e
experiéncias sobre tematicas relevantes da area da moda e vestudrio, em parcerias com a industria
e comércio do setor mediante a¢des que contribuam para formar profissionais para atuarem na
area da moda, considerando fatores histdricos, estéticos, simbdlicos, ambientais, ergonémicos,
financeiros e produtivos.

Desde a sua concepc¢do, o projeto vem se adaptando e expandindo para atender tanto as
necessidades dos estudantes quanto as demandas da comunidade externa. Esta edicdo foi
particularmente significativa, tendo em vista que os alunos puderam participar de acdes
extensionistas que responderam a demandas distintas, a primeira com foco na industria e comércio
e a segunda com o olhar voltado ao social. Desta forma, os jovens vivenciaram caminhos do design.
Experiéncias como essas podem ser valiosas na formacdo dos profissionais da moda diante das
diferentes perspectivas ou dimensdes do design. Entre as diversas atividades relacionadas ao
Projeto Duo di Moda e Vestudrio 2023-02, sob orientacdo dos professores, destacamos o
desenvolvimento e execucdo dos eventos: desfile de moda Fashion Day Partage, exposicao
Borboletas, exposicdo Caminhos e palestras ocorridas durante dois dias sobre processo de criacao
no design de moda. A seguir relataremos cada evento realizado pelos docentes e discentes
envolvidos, considerando os cursos participantes do Duo di Moda e Vestuario e suas respectivas
unidades curriculares.

2.1 Fashion Day Partage: Desfile de moda

A dimensdo econbmica do design de moda e sustentabilidade ficou clara na primeira acao
do projeto, que consistiu em um desfile de moda, o evento Fashion Day Partage oportunizou aos
discentes do CSTDM, interacdes com a diretoria de Marketing e lojistas do Partage Shopping
Jaragua, com o objetivo de apresentar a cole¢do primavera/verdo do ano 2023 por meio de um
desfile que aconteceu no dia 28 de setembro, nos corredores do movimentado local. Nesse centro
comercial, lojistas puderam expor as marcas que representam. Incluindo: vestuario, calgados, bolsas
e acessorios.

O desfile, segundo Gruber e Rech (2011, p.109), entre eventos de moda, o desfile realiza
uma exposicdo na passarela em uma articulagdo de variados elementos, os conceitos trabalhados
pelo criador ou pela marca. E uma fungdo entre tempo e espaco que permite a apresentacdo dos
produtos de forma ludica, na tentativa de criar no espectador um sentimento de forte identificacdo
com aquilo que vé."
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Essa atividade do projeto envolveu, em especial, os alunos da disciplina Eventos de Moda do
CSTDM. Esses desenvolveram um evento destinado a promog¢ao da moda. Deste modo, os discentes
em formacao tiveram a oportunidade de vivenciar uma experiéncia enriquecedora no processo de
ensino e aprendizagem: o planejamento e execucdao de um desfile.

Para Torres (2021) a producdo de um evento abrange diversas areas de conhecimento e a
interacdo entre profissionais. Consiste em todo e qualquer encontro, com data, hora e local
previamente combinados e que tem como objetivo principal a reunido de pessoas,
independentemente da sua tipologia, seja social, cultural, corporativo, de entretenimento,
desportivo, educacional/cientifico, entre outros. Portanto, é uma estratégia de marketing,
relacionamento com o publico estratégico e potenciais clientes ou empreendedores, que veem
nesse espaco oportunidade de atuar ou investir.

O desfile, como atividade extensionista, permitiu aos estudantes compreenderem as fases e
etapas da producdo de um evento: 1) o pré-evento, fase de planejamento do evento; 2) o evento,
fase de execucdo do evento e 3) o pds-evento, fase de avaliacdo do evento. Essas fases sdo
categorizadas por Torres (2021) como: O Pensar, diz respeito ao “momento para que o produtor
faca questionamentos, levante hipdteses e tenha ideias que possam fazer parte do planejamento”
(TORRES, 2021. P. 49); O Planejar, divide-se em viabilidade, elaboragdo e planejamento da
execuc¢ao; A Execugao, envolve montagem e desmontagem; A Avaliagao, diz respeito a analise dos
resultados no intuito de verificar se os objetivos foram alcancados com sucesso. Os alunos foram
orientados de forma que passassem por todas as etapas citadas pelo autor. Este foi a principal
referéncia de pesquisa para definicdo das estratégias de acao.

Ao pensar o evento as ferramentas: Brainstorming, conhecida como tempestade de ideias,
e 5W2H, conhecida também por questione-se foram Uteis ao processo criativo. A Ultima é uma
técnica utilizada na gestdo estratégica de projetos para auxiliar na definicdo de um planejamento.
Essa sigla vem do inglés e significa: Who? What? Where? When? Why? How? How much? A
ferramenta sugere que ao responder essas questdes, que tratam do tipo do evento, objetivos,
publico-alvo, recursos e meios necessarios, a equipe tera uma ideia concreta do que pretende ou
serd possivel realizar, ou seja, as principais acdes que serdo desenvolvidas para conseguirmos sua
execuc¢ao com éxito.

Apos colocarmos em pratica as ferramentas, foi possivel seguir para o planejamento,
mediante a escrita do escopo do projeto, um documento que visa registrar cada parte do processo,
essencial para ajudar a lembrar, o que ja foi feito e o que ainda é necessario fazer. Essa pratica
auxilia na realizacdo de relatérios e também ajuda na producdo de outros eventos seguintes
semelhantes. O escopo do projeto descreve a ideia geral do projeto; tipifica; descreve os objetivos,
metodologias, planos de acbes, despesas (orcamentos); trata do plano de comunicacdo e estabelece
métodos de avaliacdo e controle das acdes em todas as fases e etapas do evento.

Mediante Planejamento definido em escopo do projeto, o prosseguimento se deu com a
execugao que envolveu gestao da montagem, desfile, desmontagem. O fechamento do processo se
deu com a avaliagdo do evento e atuagdao dos colaboradores. Nessa etapa, consideramos a
perspectiva do parceiro que demandou o evento, a diretoria de Marketing do Shopping e sua
equipe; a perspectiva dos alunos e a perspectiva dos docentes orientadores, tendo em vista o
escopo do projeto e algumas competéncia pessoais importantes a um produtor de eventos de
moda: criatividade, proatividade, flexibilidade, lideranca, capacidade de trabalhar em grupo e
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organizagao.

Nos eventos seguintes o foco foi a dimensao social do design e sustentabilidade social, duas
exposicdes foram realizadas no intuito de dar visibilidade ao Instituto Borboletas e suas acdes
sociais, em especial, a campanha para construcao da Casa lIzabel, como citado, um espaco destinado
ao amparo as mulheres vitimas de violéncia em Jaragua do Sul e regido.

2.2 Exposi¢ao Borboletas

No decorrer do semestre letivo de 2023/2 aconteceram diversas atividades relacionadas ao
Projeto Duo di Moda e Vestudrio em parceria com o Instituto Borboletas, todas sempre realizadas
em sala de aula sob a orientacdo dos professores durante periodo letivo, que culminou em
diferentes experiéncias. Nas unidades curriculares Técnicas de Montagem Il e Design de superficies
téxteis camisetas, saias e bolsas produzidas pelos discentes ocuparam o hall do SCAR-JAR,
apresentado ao publico formas criativas de customizar e aproveitar residuos de tecidos da sala de
costura do IFSC-JAR-Centro.

Na unidade curricular de Ergonomia e Modelagem do curso Técnico em Modelagem
desenvolveram conceitos de vestuario por meio da técnica de moulage. Conforme Oliveira (2016)
essa técnica é realizada de forma tridimensional sobre o manequim possibilitando ajustes que
proporcionam um caimento perfeito. Os estudantes desenvolveram pesquisas sobre os tipos de
borboletas existentes, apresentando e trocando os conhecimentos adquiridos com a turma, na
sequéncia criaram um look inspirado em uma borboleta de sua escolha.

Para o desenvolvimento dos looks foram trabalhadas técnicas diversas de moulage, para
acrescentar recortes, caimentos e proporcdes das pecas desenvolvidas sobre manequins, que tém
suas medidas padronizadas. Na moulage, podem ser feitos os ajustes direto nas curvas do corpo,
permitindo melhor adequacdo as formas humanas. Os conceitos de vestuario elaborados pelos
discentes, com base na tematica pré-definida, foram expostos no evento IDD Fashion Day, durante
um dia na SCAR-JAR (Sociedade Cultural Artistica de Jaragud do Sul), um Centro Cultural fundado
em pela pianista Adélia Fischer e seu marido Francisco em 8 de junho de 1956.

A primeira experiéncia dos alunos, com uma exposicdo de moda, consistiu em um despertar
para uma causa social, uma forma de chamar atencdo dos observadores através dos produtos
desenvolvidos. Afinal, a moda, com base em Sudjic (2010), tem o poder de comunicar, sendo a forca
motriz da industria, do comércio e da mudanca cultural. Consiste em uma forma democratica de
expressao que qualquer um estd apto a usar. Esse usuario, ou plateia, assume o controle da ideia
apresentada e a aplica do seu jeito. Assim como a arte, é uma forma de ver o mundo. Portanto,
pode ser a forma mais intima, mais pessoal e mais poderosa de comunicar tudo.

A exposicao comunicou, mediante criacdes de vestuarios, a marca do Instituto Borboletas e
no espaco informacdes sobre o objetivo da exposicdo, envolvendo uma Instituicdo de Ensino e
Pesquisa em parceria com uma Instituicdo filantrdpica, também foram disponibilizadas ao publico.
As producOes expostas ndo foram doadas, por se tratarem de moulage, produtos resultantes da
geracao de conceitos sobre manequins. No caso da segunda exposicdo, Caminhos, todos os
protdétipos expostos foram doados ao Instituto Borboletas.
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2.3 Exposi¢cao Caminhos

Em segundo momento do projeto, voltado a um evento do tipo exposi¢do, o Shopping do
Municipio manteve parceria com o Duo di Moda e Vestudrio oferecendo um espaco para a acdo. A
colaboracdo entre o comércio, instituicdo de ensino e pesquisa e um instituto sem fins lucrativos,
trouxe aos discentes a pratica do design na dimensdo social, que se tornou ainda mais profunda
aos direcionarmos toda a producdo a construcao da Casa lzabel, nos conectando a uma iniciativa do
instituto Borboletas em prol da emancipagao feminina e do apoio a mulheres vitimas de violéncia
em Jaragua do Sul. As atividades académicas com acdes de impacto social concreto mostram a
abrangéncia e forca do design e o poder de transformacao de redes de conhecimentos e habilidades
diversas em um ecossistema.

A Exposicdao Caminhos passou por varias fases e envolveu cinco unidades curriculares do
Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda, a citar: Eventos de Moda, Laboratério de Projeto
de Colecdo, Construcao de Protétipo, Processos Criativos e Fundamentos do Design.

A elaboracdo da marca do evento foi uma incumbéncia dos discentes da disciplina Eventos
de Moda. Com base no objetivo do evento, nome da instituicdo demandante, causa defendida por
essa. Os alunos, mediante uso da ferramenta brainstorming, definiram o nome da exposi¢do para
posteriormente desenvolverem, com base no conceito da marca, a identidade visual e linguagem
do evento.

Segundo Torres (2021) O conceito da campanha de um evento é composto pela identidade
visual e alinguagem. A identidade visual é a construcao de elementos graficos visuais, com utiliza¢do
de cores, que tem como objetivo principal transpor a ideia do evento. Ja a linguagem estd ligada ao
tom de voz do evento, narrando de forma verbal os seus valores, como ele se expressa e de que
maneira ele interage e se relaciona com seu publico. Entre os meios utilizados para comunicar um
evento, pode-se considerar modo off-line, panfletagem, radio, jornal, televisdo e o modo on-line,
redes sociais, e-mail, site, blogs.

O nome da exposicao foi definido como “Caminhos”, a marca deste evento denota a visao
dos alunos sobre a finalidade do evento: gerar renda para construir uma casa que mostrara novos
caminhos para mulheres em situacao de vulnerabilidade e violéncia. Ver em resultados, figura 7, a
marca aplicada em projeto de banner para a exposicao.

Para o desenvolvimento das pecas de vestuario que foram expostas, os estudantes do Curso
Superior de Tecnologia em Design de Moda iniciaram o processo de criacdao na unidade curricular:
Laboratério de Projeto de Colegdo. Nessa etapa, cada estudante desenvolveu uma colecdo
completa, abrangendo todo o processo criativo, desde a elaboragdo de painéis de inspiracdo até a
criacao de croquis detalhados dos looks propostos. Os painéis de inspira¢cdo serviram como base
visual e conceitual para as cole¢des, apresentando uma selecdo cuidadosa de imagens, texturas e
cores que refletiam a tematica das Borboletas. A construcdo das cartelas de cores e a selecdo de
aviamentos foram etapas que permitiram aos estudantes explorar a paleta de cores e os materiais
gue melhor representassem a esséncia de suas colegdes.

Durante este processo, os docentes desempenharam um papel fundamental, fornecendo
orientacdes continuas e feedback detalhado. As discussdes em sala de aula, focadas em conceitos
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tedricos e praticas de design, foram essenciais para definir e, quando necessario, refinar as ideias
dos estudantes e assegurar a coeréncia e inovacdo nas colecdes desenvolvidas. A metodologia
adotada seguiu principios estabelecidos por Sanches (2017) em seu trabalho sobre estratégias
metodoldgicas em design, que enfatiza a importancia de estratégias metodolégicas em design que
promovam a integracdo do processo criativo com a aplicacdo pratica, garantindo um aprendizado
significativo e contextualizado.

A producdo do vestuario para a exposicao contou também com a participacdao da unidade
curricular: Construcdo de Protétipo, cada estudante selecionou um look de sua colecdo para
desenvolvimento detalhado. Esta etapa envolveu a criacdo da modelagem, a confeccdao da peca
através da costura e a elaboracdo da ficha técnica correspondente. A modelagem foi uma fase
crucial, onde os estudantes aplicaram técnicas para transformar seus desenhos em pecas
tridimensionais, utilizando diferentes formas de modelagem em busca de um bom caimento. Os
moldes realizados pelos estudantes foram produzidos de forma digital, por meio de software;
modelagem manual, uma técnica de modelagem cartesiana e, por fim, utilizaram a moulage.

Cada estudante produziu sua modelagem utilizando a técnica que melhor se adequaria a
execucdo com éxito de sua peca, tendo em vista qualidade quanto a proporg¢do e caimento. De
acordo com Oliveira apud Osodrio (2016) a interpretacdo da modelagem consiste em um processo
de transformacdo de um desenho para partes para um molde com o objetivo de construir um
produto de vestuario.

A confeccdo das pecas exigiu precisdao e habilidade, em especial, o corte das pecas, pois
haviam tecidos finos e leves, que precisam de cuidados especificos. Esses tecidos representam a
leveza e a fluidez das borboletas, tema de inspiracdo das cole¢des. No que tange a costura, foi
necessaria a utilizacdo de técnicas para que as pecas tivessem boa qualidade e durabilidade, bem
como acabamentos delicados de acordo com cada tecido utilizado. Portanto, foram usados varios
tipos de aviamentos, como ziperes invisiveis, botdes, bojo, apliques entre outros. Cada estudante
da unidade curricular de Construcdao de Protdtipo realizou todo o processo de confeccao de seu
look, proporcionando aos mesmos uma experiéncia Unica. Como enfatiza Oliveira (2016) sobre o
mercado de consumo, as industrias de confeccdao de produtos do vestuario buscam ferramentas
competitivas para se diferenciar, isto inclui principalmente a procura por profissionais competentes
e com conhecimento técnico especializado para atuar no mercado da moda e producdo de
vestuario.

Outros produtos foram desenvolvidos para a exposicdo Caminhos enriquecendo as
experiéncias dos participantes, sempre seguindo o tema das Borboletas. Nesse ambiente de criacao,
nas Unidades Curriculares de Processos Criativos e Fundamentos do Design, os estudantes do Curso
Superior em Design de Moda desenvolveram acessérios de moda especificos e puderam aplicar o
conceito de upcycling ao transformarem camisetas, tecidos e aviamentos doados por fabricas de
jaragua do Sul ao IFSC-JAR-Centro em novos produtos. Para a confeccdo dos acessorios (bijuterias e
bolsas) e customizagdo das camisetas doadas, os estudantes utilizaram uma variedade de técnicas
e materiais, desde os tradicionais até os mais inovadores, como tecidos, metais, ceramica fria e
plasticos reciclaveis, refletindo uma preocupacao com a sustentabilidade e o impacto ambiental. O
processo de producao envolveu atividades como corte, costura, modelagem e acabamento.

Foi em sequéncia de oficinas, utilizando os conceitos de processos criativos e fundamentos
do design, que os estudantes exploraram técnicas de criacdo como brainstorming, mapas mentais
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e outros métodos de geracdo de ideias, sempre orientados pelo docente para assegurar a
profundidade e relevancia das propostas. Segundo Ostrower (2003), essas metodologias sdo
essenciais para estimular a inovagao e originalidade durante o processo criativo. A execuc¢do dos
produtos também exigiu dos discentes o entendimento sobre formas de modelar, pintar e montar
0s acessorios. Assim como, técnicas de costura e bordado para customizagdo das camisetas.

Durante o desenvolvimento, os estudantes realizaram extensa pesquisa de referéncias
visuais e conceituais, conforme recomendado por Ostrower (2003), para capturar a esséncia
simbdlica e estética das borboletas. Em paralelo, nas aulas de Fundamentos do Design,
aprofundaram-se em teoria das cores, composicao, forma e funcdo, aplicando esses principios no
desenvolvimento de desenhos preliminares e protétipos de acessorios. Erner (2015) destaca a
importancia desses fundamentos para harmonizar estética e funcionalidade em cada peca criada.

Por fim, na unidade curricular de Eventos de Moda, os estudantes organizaram a exposi¢ao
dos looks e acessdrios desenvolvidos. Seguindo os principios de organiza¢do de eventos, conforme
discutido por Giacaglia (2006), planejaram todos os detalhes da exposicdo "Caminhos", que foi o
evento central do projeto. Antecedendo esta exposicao, esses estudantes também produziram um
desfile realizado em parceria com um shopping local. Esse evento ndo apenas acrescentou aos
participantes conhecimentos tedricos sobre producdao de moda, mas também proporcionou uma
experiéncia pratica valiosa na organizacao de eventos.

3 Procedimentos Metodolégicos

O projeto Duo di Moda e Vestuario foi conduzido com uma abordagem qualitativa, focada
na compreensao profunda das praticas de design de moda e seu impacto social. Isso permitiu uma
exploracdo detalhada das percepgbes, experiéncias e contribuicdes dos estudantes, docentes e
colaboradores do projeto. A metodologia adotada no projeto se baseia em principios tedricos de
integracdo curricular e aprendizagem ativa, conforme discutido por diversos autores na area de
educacdo e design de moda (por exemplo, Sanches, 2017; Erner, 2015).

Os procedimentos metodoldgicos envolvem uma série de etapas estruturadas para integrar
conhecimento tedrico a pratica, promover discussdes relevantes sobre moda e vestuario, e
estabelecer conexdes significativas entre academia, industria e comunidade. No espaco do IFSC-
JAR-Centro, o projeto integrou unidades curriculares dos Cursos Superiores de Tecnologia em
Design de Moda, Técnico em Vestuario EJA e Subsequente, e Técnico em Modelagem do Vestudrio
Integrado. Cada curso contribuiu com seus conteudos especificos, que foram aplicados de maneira
interdisciplinar no desenvolvimento de atividades que resultaram na criacdo de colecdes tematicas
de vestuarios e acessorios. Essas atividades foram planejadas no formato de:

Oficinas: Foram realizadas oficinas praticas onde os estudantes puderam explorar técnicas
de design de moda, como moulage, criacdo de croquis, modelagem e costura. Essas atividades
permitiram a aplicacdo direta dos conceitos aprendidos em sala de aula na criacdo dos protétipos
de moda.

Exposicoes e Palestras: Foram realizados eventos como exposi¢des dos trabalhos
desenvolvidos e palestras com profissionais da industria foram organizados para estimular
discussdes criticas sobre temas atuais do mundo da moda, sustentabilidade e responsabilidade
social.
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Essas atividades contemplaram os objetivos do Duo di Moda e Vestudrio, que incluem a
integracdo e aplicacdo dos conhecimentos adquiridos nas unidades curriculares dos cursos
envolvidos, a promocgado de discussdes sobre moda e vestuario através das atividades do projeto, o
incentivo ao relacionamento entre o ambiente académico e o mundo do trabalho, e o
desenvolvimento de cole¢des de moda e acessérios com a tematica borboletas, visando beneficiar
o Instituto Borboletas na construcdo da Casa lzabel. Para tal, metas foram estabelecidas:

1. Criar Espago para Discussao e Avaliagao: Cada atividade realizada incluiu um espago
dedicado para discussdes abertas, onde os estudantes puderam compartilhar ideias, receber
feedback dos docentes e colegas, e refletir sobre o processo de criagdo. Isso contribuiu para
a melhoria continua das habilidades técnicas e criativas dos participantes.

2. Abertura a Participacao da Comunidade Externa: O projeto incentivou a participagdo de
empresarios, profissionais da induistria da moda e membros da comunidade externa em
diversas atividades. Isso ndo sé enriqueceu o aprendizado dos estudantes com experiéncias
do mercado real, mas também fortaleceu a conexdo entre a academia e o mundo do
trabalho.

3. Contribuicdes de Profissionais Externos para a formagao dos discentes: Profissionais
convidados foram essenciais para trazer conhecimentos atuais, praticas inovadoras e
perspectivas do mercado de moda para os estudantes. Suas contribuicdes ajudaram a
contextualizar os conteudos académicos com as demandas e tendéncias do setor.

Os procedimentos metodoldgicos implementados no projeto Duo di Moda e Vestudrio
foram essenciais para promover uma educacao pratica e relevante na drea de moda e vestuario. Ao
integrar conhecimentos tedricos com praticas reais, estimular discussdes criticas e promover
interacdes significativas com o mundo profissional, o projeto ndo apenas capacitou os estudantes
com habilidades técnicas, mas também os preparou para enfrentar desafios complexos do mercado
de trabalho contemporaneo na industria da moda.

4 Resultados

Os principais resultados do Duo di Moda e Vestuario puderam ser vistos no langamento do
projeto, edicdo ano: 2023, semestre 2, no dia 28 de setembro de 2023, com o Desfile Fashion Day
Partage (ver figura 1). Esse evento marcou o inicio de uma jornada que celebrou a criatividade e a
inovacdo dos estudantes. Como atividade do projeto inaugural, realizada em parceria com o
Shopping Partage Jaragua, ndo apenas proporcionou uma plataforma valiosa para a exposicdao dos
trabalhos dos estudantes, mas também ampliou significativamente a visibilidade do projeto entre
os moradores da comunidade local. A parceria estratégica com o shopping ndo sé permitiu que os
estudantes demonstrassem suas habilidades em um ambiente profissional e publico, mas também
fortaleceu os lacos entre a instituicdo educacional e o setor empresarial da regido, promovendo
uma interacdo direta e benéfica para ambas as partes.

Participaram 16 lojas ao todo, incluindo também moda masculina, feminina e abrangendo
vestudrio, calgados, bolsas e acessérios. A figura 1, a esquerda, apresenta uma loja de produtos
infantis e a direita uma loja de roupas para academia.
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Figura 1 - Desfile Fashion Day Partage

\

INSTITUTO % JaraguadsSul /
Lol e oo |
: » 4 /

\ B
} B Fashion
Partage @/ f’“‘:

e " gFashion N

Hordrio

Fonte: Arquivo do Projeto (2023)

Para alcancar a concretizacdo do evento, os alunos foram divididos em equipes e receberam
incumbéncias com base nas atividades listadas no escopo do projeto. A elaboracao da marca do
evento e aplicacdo desta em convite digital (ver imagem a esquerda da figura 2) para divulgacdo em
redes sociais, folder (impresso) para apresentacdo das lojas e produtos expostos no desfile e, entre
outros, cartes de agradecimento com presente para os convidados especiais (ver imagem a direita
da figura 2), foram realizacGes em parceria com a equipe de marketing do Shopping. A experiéncia
dos profissionais foi importante ao aprendizado dos estudantes acerca da comunicagdo visual em
eventos.

Figura 2: identidade visual do desfile Fashion Day Partage: convite digital e agradecimento pela presenca

Fonte: Arquivo do Projeto (2023)

Os recursos audiovisuais, incluindo sonorizacdo, foram responsabilidades dos discentes, um
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estudante produziu mixagem de dudios, unindo faixas de musicas gravadas na atualidade, mas
dando énfase as Quatro Estacdes, quatro concertos para violino e orquestra do compositor italiano
Antonio Vivaldi, compostos em 1723%; A vinheta projetada durante desfile, video com imagens do
projeto grafico em movimento aliado as marcas dos lojistas expositores fizeram parte desta
demanda que foi resolvida por discente do projeto em parceria com membro da equipe do
marketing do shopping.

Decoracdo e lluminacgado, planejada pelos discentes considerando como tema, um jardim na
primavera; Selecdo de modelos e Styling, atividades que envolveram definicdo dos looks,
maquiagem, penteado dos modelos, discentes e voluntarios no projeto; orcamentos, realizacao de
pesquisa de fornecedores e valores com vistas a realizacdo do evento considerando limite financeiro
pré-definido, foram demandas a serem resolvidas pelos discentes organizadores do evento.
Destaca-se que todas as despesas foram custeadas pelo parceiro que solicitou o evento. A figura 3
a seguir apresenta a organizacdao do camarim com ficha identificando cabide com imagem da
modelo, look e acessdrios a serem utilizados, um planejamento essencial para maior eficiéncia,
tendo em vista o tempo disponivel para produzir modelos para a passarela.

Figura 3: imagem do Camarim: ficha das modelos

Raquel
Loja Beagle
Calgado Studio Z

Fonte: Arquivo do Projeto (2023)

Apds desfile relatado, nos dias 2 e 3 de outubro de 2023, o campus sediou palestras
impactantes sobre Processo Criativo de joias, Game Design (ver figura 4), Realidade Ampliada e
Metaverso (ver figura 5), oferecendo aos participantes uma imersdao atualizada nos temas de
vanguarda da moda e do design. Ministradas por especialistas renomados, essas palestras ndo
apenas enriqueceram o conhecimento dos estudantes, mas também estabeleceram conexdes
cruciais entre as teorias estudadas em sala de aula e as praticas contemporaneas e tendéncias
emergentes. A oportunidade de aprender com profissionais atuantes no campo proporcionou uma
visdo pratica e inspiradora, preparando os estudantes para os desafios dindmicos do mercado e

! fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/As_Quatro_Estacdes
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incentivando a inovacdo em seus projetos futuros.

Figura 4 — Palestras 1 e 2
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Fonte: Arquivo do Projeto (2023)

Figura 5 —Palestras 3 e 4

03/0uTUBRO E d_] 03%/0uTUBRO d

0O metaverso vai revolucionar a sua
vida e os seus negdcios

Criatividade Ampliada:
Oportunidades por meio da

Baixe o App Spatial e acesse o link:

Realidade Aumentada

it Metaverse

REGIS OLIVEIRA

IFMA-CCH-MA

Fonte: Arquivo do Projeto (2023)

Na sequéncia das acdes a exposicdo Borboletas foi realizada no IDD Fashion Day no dia 08
de novembro na SCAR (Sociedade de Cultura Artistica) de Jaragud do Sul- SC, pode mostrar o
processo de desenvolvimento e criatividade dos estudantes ao desenvolver uma colecdo, esta
experiéncia foi muito gratificante especialmente aos estudantes que expuseram seus looks de
moulage, pois foi a primeira experiéncia com um trabalho académico profissionalizante do Curso
Técnico em Modelagem do Vestuario na modalidade Integrado, que puderam realizar e apresentar
a um publico externo, apresentando o potencial de trabalho, unindo a teoria, a pratica e a pesquisa
de campo que realizaram com o tema borboletas. A figura 6 apresenta um dos vestidos elaborados
pelos discentes.
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Figura 6- Exemplo de um look de moulage

Fonte: Arquivo do Projeto (2023)

Posteriormente, no final do semestre letivo de 2023, a Exposicdo Caminhos trouxe novas
demandas aos alunos da disciplina de Eventos de Moda, que no decorrer do projeto foram
responsaveis pela organizacdo de todos os eventos, considerando as demandas inerentes a cada
tipo de evento. Entre tantas, a criacdo da logo Caminhos, que apresenta a compreensao dos alunos
sobre o objetivo da parceria do Duo di Moda e Vestudrio com o Instituto Borboletas: a existéncia de
uma casa, sob o sol e um céu com borboletas livres voando, consiste em uma leitura sobre uma vida
melhor as mulheres vitimas de violéncia, mediante o apoio da Casa lzabel. Abaixo, na figura 7, a
aplicacdo da logo Caminhos, junto as marcas dos organizadores e colaboradores, em projeto de
banner de 3 metros por 2 metros exposto no espaco da exposi¢cdo, uma loja cedida pelo Shopping
para o evento.

Figura 7— Banner da exposi¢cdo Caminhos

B9 caminhos P\ &
A Exposigdo “Caminhos”, faz parte da programagdo de °
eventos oferecidos pelo Duo di Moda e Vestuario, um Sejam bem-vindos!
projeto que esta em sua terceira edi¢do. Apoiado pelo .
Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia de . ..

3 = < E deixem seus comentérios sobre
Santa Catarina, Cdmpus Jaragua do Sul - Centro e este evento no cademo de notas!

coordenado pela professora do Curso Superior de Design
de Moda: Ariela Fabricio.

A exposigdo conta também com o apoio do Jaragué do
Sul Park Shopping e foi organizada pelos discentes da
disciplina Eventos de Moda. “Caminhos” tem como
objetivo dar apoio ao Instituto Borboletas e a Casa Izabel,
que almejam construir uma casa de apoio as mulheres do
municipio que sofrem violéncia doméstica. Portanto,
todos os produtos expostos serdo posteriormente
doados para venda e arecadagdo de recursos para
realizar a construcdo idealizada.

O evento vem mostrar a participagdo do Curso Superior
de Design de Moda em agdes sociais em prol das
Mulheres de Jaraguad do Sul que sofrem violéncia. A
exposicdo apresenta produtos variados, a citar:
vestudrios criados e executados pelos discentes da sexta

e ultima fase na disciplina C de
i de ceramica fria e
da disciplina P Criativos da primeira

fase e, por fim, bolsas elaboradas na disciplina de
Fundamentos do Design da segunda fase.
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Fonte: Arquivo do Projeto (2023)
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Para a exposicdo, a producdo de acessorios, considerando: bijuterias (ver figura 8) e bolsas
(ver figura 9), e a customizacdo de camisetas (ver figura 10) ao longo do semestre representou um
dos momentos mais marcantes do projeto. Sob a inspiracdo da tematica "Borboletas", os estudantes
mergulharam em um processo criativo que explorou uma ampla gama de técnicas e materiais. Cada
peca criada ndo apenas refletia a criatividade individual dos estudantes, mas também demonstrava
seu dominio técnico e artistico. Mais do que simples exercicios académicos, esses trabalhos foram
impulsionados por um propdsito significativo: contribuir para a construcdo da Casa lzabel. Essa
iniciativa ndo sé enriqueceu o aprendizado dos estudantes, proporcionando-lhes uma experiéncia
pratica valiosa, mas também reforcou o compromisso social do projeto, demonstrando como a
moda e o design podem ser utilizados como ferramentas poderosas para promover o bem comum
e apoiar comunidades vulneraveis.

Figura 8 — Exemplo 1 de um dos acessoérios criados: pulseira e brincos.

Fonte: Arquivo do Projeto (2023)

Figura 9— Exemplo 2 de um dos acessérios criados: bolsas

Fonte: Arquivo do Projeto (2023)
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Figura 10 — Exemplo camiseta customizada: frente e costas

Fonte: Arquivo do Projeto (2023)

A exposicao, realizada no Shopping Partage Jaragud, a partir de 8 de dezembro de 2023,
marcou o apice do projeto. Sob o tema "Caminhos", o evento ndao apenas destacou os looks e
acessorios meticulosamente produzidos pelos estudantes, mas também apresentou os projetos de
conclusdo de curso da turma do CST Design de Moda: protétipos de vestuarios criados e costurados
pelos discentes. A figura 11, mais do que uma simples vitrine de talento, mostra que a exposicao foi
um ponto de convergéncia entre a criatividade artistica e o compromisso social dos participantes.

No espaco do evento, os visitantes puderam apreciar ndo apenas a estética e a inovacao das
pecas expostas (ver figura 12), mas também compreender o impacto social, ambiental e politico do
projeto. Cada criacdo ndo era apenas um reflexo do aprendizado técnico dos estudantes, mas
também wuma expressdo de sua consciéncia sobre questdes contemporaneas, como
sustentabilidade e inclusdo social. A exposicdo "Caminhos" ndo apenas celebrou o encerramento de
um ciclo académico, mas também estimulou discussdes importantes sobre o papel transformador
da moda na sociedade.

Figura 11 - Fachada da Exposi¢do Caminhos

Fonte: Arquivo do Projeto (2023)
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Figura 12 - Detalhes da Exposi¢do Caminhos
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Fonte: Arquivo do Projeto (2023)

Para concluir, os eventos relatados, que apresentaram exposicdes e desfile, sdo detalhados
no quadro 1 a seguir, ao demonstrar os curso do setor da moda oferecidos pelo IFSC-Jaragua do Sul,
Centro, que participaram das atividades realizadas, as respectivas disciplinas desses, quantidade de
discentes participantes e producdo resultante (ver coluna 1, 2 e 3 do quadro 1).

No quadro 1, nas ultimas colunas, quatro a seis, pode-se verificar o que os discentes
produziram e se os resultados sdo passiveis de quantificacdo. Portanto no quadro pode-se observar
producdes quantificdveis e ndo quantificaveis, estando na coluna seis os numeros de produtos
executados. As 103 camisetas expostas foram doadas por empresa de roupas de malha de empresa
local. Os tecidos para confec¢do dos protdtipos de vestuario foram doados pelo IFSC-JAR, Centro.
Os aviamentos: botodes, fios, fitas, elasticos, outros, utilizados na customizagdo das camisetas, nas
bijuterias e execuc¢ado dos protétipos de vestuario, também correspondem a doac¢des de fabricantes
da regiao.

Nos resultados, apresentados na ultima linha, pode-se ver também que o numero de
participantes é inferior ao nimero de produtos. Esse fato se justifica diante do desenvolvimento de
dois produtos pelos estudantes de duas disciplinas: Ergonomia e Modelagem Il (Curso Técnico em
Modelagem do Vestuario) e Design de superficies téxteis (CSTDM).

Outro aspecto a ser considerado na leitura do quadro 1 é a ndo quantificacdo dos looks
desenvolvidos mediante técnica de moulage, pois, consistem em projetos nao finalizados, tratando-
se no momento de exposi¢cdao de uma ferramenta de comunicacdo sobre a causa defendida nos
eventos. Por serem estudos de formas, ndo foram destinados a causa social. Porém, 224 produtos
foram doados para arrecadacao de fundos para construcdo da Casa lzabel. Importa destacar que
Nosso compromisso com o projeto borboletas encerrou na entrega dos artefatos. Nao tivemos
participacdo na forma de venda e/ou na precificacdo desses.

Importa chamar atencdo para as producdes nao quantificaveis, que correspondem a
organizacao dos eventos, tendo em vista o pré-evento, o evento e o pds evento, que foi realizada
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por 38 discentes, sendo 20 matriculados na disciplina eventos do CSTDM e 18 voluntarios do IFSC-

JAR, Centro.

Pesquisa e Desenvolvimento em Design

Quadro 1 - Participantes e producdes no desenvolvimento dos eventos de moda

Eventos no Jaragua Shoopping: desfile Fashion Day Partage e exposi¢do Caminhos

Curso Disciplina Participantes Produgao Resultados Quant.
Camisetas
customizadas Quant. 45
CSTDM Processos 45
Criativos Bijuterias em ceradmica
fria com aviamentos de 30
roupas
Fund t
CSTDM undamentos 29 Bolsas Quant. 29
da Moda
Organizacdo do desfile
Eventos de e da exposicdo ~
CSTOM Moda 20 Caminhos realizada no Néo Quant. i
Shopping
CSTDM Construcao 22 Vestuario Quant. 22
de protodtipo
Exposicao no SCAR-JAR: exposi¢ao Borboletas
Curso Disciplina Participantes Produgao Resultados Quant.
Técnico em Técnicas de
Modelagem do 29 Camisetas Quant. 29
- Montagem Il
Vestuario
Técnico em E ) Camisetas Quant. 29
Modelagem do reonomia € 29
s Modelagem I
Vestuario looks de moulage N3o Quant. 00
Design de saias Quant. 20
CSTDM superficies 20
téxteis bolsas Quant. 20
Extracurricular Extra classe Participantes Produgao Resultados Quant.
Grémio Organizacdo da
— Atlética 12 exposicdo realizadano N&do Quant. -
(voluntarios) SCAR
Empresa Organizacdo do desfile
—- Junior 6 e da exposicdo Nao Quant. -
(voluntarios) realizada no SCAR
Total de 212 Total de produtos 224 produtos

participantes

gerados

Fonte: desenvolvido pelos autores (2024)
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Os resultados alcancados pelo Projeto Duo di Moda e Vestudrio ndo apenas destacaram a
exceléncia académica dos estudantes do IFSC, mas também reafirmaram o papel fundamental da
educacdo na formacdo de profissionais conscientes e engajados socialmente. Através da integracao
entre teoria e pratica, conexdo entre diferentes cursos e disciplinas, aliada ao suporte continuo dos
docentes e a colaboragcdo com diversos setores da sociedade, o projeto ndo sé proporcionou uma
plataforma para a expressao criativa e inovacao no campo da moda, mas também inspirou acdes
concretas de impacto socioambiental positivo. Este legado ndo se limita aos resultados imediatos
do projeto, mas serve como um exemplo inspirador de como a educacdo pode ser um catalisador
de mudancas significativas na comunidade e além dela.

5 Consideragoes Finais

O Projeto Duo di Moda e Vestuario gerou impactos significativos nas esferas social,
ambiental e politica, reafirmando o compromisso com a responsabilidade social e a integracao
comunitdria. No aspecto social, a doacao dos produtos desenvolvidos ao Instituto Borboleta, que
arrecadou fundos para a Casa lzabel, evidenciou a moda como uma ferramenta de solidariedade e
apoio a mulheres em situacdo de vulnerabilidade.

No ambito ambiental, o projeto promoveu praticas sustentaveis ao utilizar materiais da
Materioteca? do IFSC-JAR, composta por aviamentos e tecidos doados por industrias locais. Essa
iniciativa reduziu o desperdicio e educou os estudantes sobre a importancia da reutilizacdo de
recursos, oferecendo-lhes uma experiéncia concreta em moda sustentavel.

Politicamente, o projeto teve um papel crucial ao sensibilizar a indUstria e o comércio locais
para o valor da transformacdo de materiais descartados em produtos comercializdveis. Essa
abordagem apoiou tanto iniciativas artesanais quanto politicas publicas em prol da sustentabilidade
e inclusao social.

A integracdo entre ensino, pesquisa e extensdo foi central para a metodologia do projeto,
garantindo que as atividades estivessem alinhadas aos objetivos pedagdgicos e proporcionassem
aos estudantes a aplicacdo pratica de seus conhecimentos. As oficinas, exposicdes e palestras
enriqueceram a formacdo académica e estimularam o debate sobre questdes sociais e ambientais,
fortalecendo os lagos entre academia e sociedade.

A participacdo ativa dos estudantes, envolvendo trabalho em equipe, planejamento e
liderancga, foi essencial para o sucesso do projeto e para seu desenvolvimento profissional. Essa
integracdo entre teoria e pratica, com o apoio dos docentes, preparou-os para os desafios do
mercado de trabalho, contribuindo para uma formag¢do completa e alinhada as demandas do setor.

Em sintese, o Projeto Duo di Moda e Vestudrio ndo apenas enriqueceu a formacao
académica, mas também teve um impacto positivo na comunidade, demonstrando o poder da moda
como um agente de mudanca social. A abordagem coesa entre ensino, pesquisa e extensao
exemplificou o potencial da extensao universitdria em promover uma educacao inclusiva, pratica e
socialmente engajada.

2 A materioteca foi criada para pesquisa e uso de materiais de acabamento ou aviamentos para confec¢do. E constituida por doagbes
de fabricantes do setor téxtil e de produgdo de vestudrio de Jaragua do Sul e regido. Nesse espago os materiais recebidos sdo
selecionados, categorizados e expostos de forma organizada para os discentes.
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Para futuras edicOes, planeja-se expandir o alcance do projeto, consolidando parcerias
estratégicas e explorando novas tendéncias e tecnologias no campo da moda. O objetivo é

fortalecer os lagos entre academia, industria e comunidade, promovendo um ciclo continuo de
aprendizado, inovacao e responsabilidade social.
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