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Resumo

Este artigo propde uma abordagem transdisciplinar para o enfrentamento de desafios
socioambientais contemporaneos, com fundamentos na Semidtica Peirceana, Ciéncias Ambientais
e Design Social Emergente, de modo relacional. Apresentamos trés principios interconectados:
territério/secundidade, comunicacdo/primeiridade e traducgdo/terceiridade, cada um com trés
diretrizes especificas. O territdrio, como principio ontoldgico, enfatiza a experiéncia direta e a
relacdo imediata com o ambiente. A comunicacdo, principio epistemoldgico, destaca a importancia
da conexdao emocional e sensorial na criacdo de significados. A traducdo, principio
ontoepistemoldgico, envolve interpretacao, regeneracdo e prospeccdo de conhecimentos diversos.
Esta estrutura triddica visa proporcionar um entendimento integrado e uma aplicacgdo flexivel para
projetos de design que buscam reintegrar a sensibilidade socioambiental, promover intera¢des
significativas entre elementos de um sistema e compreender territérios como processos evolutivos
interconectados. A abordagem proposta desafia a percepcdo linear do tempo, o que favorece uma
visdo mais holistica e dinamica dos desafios do Antropoceno.

Palavras Chave: Transdisciplinaridade; Design de transi¢cao; Design Social.

Abstract

This article proposes a transdisciplinary approach to addressing contemporary socio-environmental
challenges, grounded in Peircean Semiotics, Environmental Sciences, and Emerging Social Design in
a relational manner. We present three interconnected principles: territory/secondness,
communication/firstness, and translation/thirdness, each with three specific guidelines. Territory,
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as an ontological principle, emphasizes direct experience and immediate relationship with the
environment. Communication, as an epistemological principle, highlights the importance of
emotional and sensory connection in the creation of meanings. Translation, as an
ontoepistemological principle, involves interpretation, regeneration, and prospection of diverse
knowledge. This triadic structure aims to provide an integrated understanding and flexible
application for design projects that seek to reintegrate socio-environmental sensitivity, promote
meaningful interactions between system elements, and understand territories as interconnected
evolutionary processes. The proposed approach challenges the linear perception of time, favoring a
more holistic and dynamic view of the challenges of the Anthropocene.

Keywords:Transdisciplinarity; Transition Design; Design Social.

1 O que chamamos de fim é, muitas vezes, o come¢o

Diante dos desafios socioambientais contemporaneos, é imperativo desenvolver modelos
cientificos e projetuais mais abrangentes e inclusivos, que reflitam a complexidade e a
indeterminag¢dao inerentes a esses problemas. Nesse contexto, propomos uma abordagem
relacional fundamentada na integracdao entre a Semidtica Peirceana, as Ciéncias Ambientais e o
Design Social Emergente. Esta associacdo transdisciplinar visa propor trés principios norteadores
para projetos que buscam reintegrar a sensibilidade socioambiental, promover interagdes
significativas entre diversos elementos de um sistema para a regeneracdo de territdrios,
compreender os territérios como um processo evolutivo e interconectado e desafiar nossa
percepcao linear do tempo em favor de uma visdo mais integrada, dinamica e abrangente.

Esta proposta se alinha com as discussdes contemporaneas sobre o Antropoceno, conceito
introduzido por Crutzen e Stoermer (2000), que marca nao apenas o fim do Holoceno, mas o inicio
de uma nova época geoldgica caracterizada pelo impacto profundo das atividades humanas sobre
o planeta. Apesar das criticas conceituais que reforcam a narrativa do "reino do homem",
pensadoras como lIsabelle Stengers (2015) enfatizam a necessidade de repensar as praticas
humanas, valorizar a pluralidade de conhecimentos e integrar os saberes tradicionais e cientificos.

Nesse mesmo sentido, Donna Haraway (2016) destaca as conexdes multiespécies e a
necessidade de "ficar com o problema" ao invés de buscar solucdes simplistas, que reconhecem as
complexas redes de relagdes entre humanos e ndo-humanos. Anna Tsing (2015) explora a ideia de
"paisagens arruinadas" e a possibilidade de vida colaborativa em ambientes degradados e ressalta
a importancia de considerar as histérias entrelacadas na formacdo de ecossistemas emergentes.
Latour (2020) argumenta que estamos diante de uma transformacdo que requer novas formas de
pensar e agir para promover uma coexisténcia sustentavel e harmoniosa com o planeta. Essas
abordagens, embora distintas conceitualmente, convergem na necessidade de abandonar a ética
antropocéntrica em favor de uma visdo que considere a Terra como um sistema interconectado.

A Semidtica Peirceana fundamenta a pesquisa a partir do conceito de sinequismo
(continuidade e interconexdo). Esta ideia oferece um sentido para compreensdo das complexas
relacbes entre signos, objetos e interpretantes em sistemas socioambientais. Em termos de
fenomenologia, Peirce identificou trés dimensbes bdsicas dos signos: primeiridade, secundidade e
terceiridade, que estdo interdependentes e intrinsecamente ligadas (Peirce, 1931-1958, CP 2.86;
CP 5.505). A primeiridade refere-se as qualidades e potencialidades dos signos, e engloba
sensacgoes, possibilidades e sentimentos livres e espontaneos. A secundidade envolve reagdes e
existéncias reais, e abrange percepgao, acdo, pratica, impactos e alteridade. A terceiridade atua
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como mediadora entre as duas primeiras, por meio de habitos, regras, leis, reconhecimento,
convencoes, regularidade, mediacdo, mente, expectativas e reflexdo. Peirce argumenta que nado
existe primeiridade ou secundidade sem a presenca da terceiridade, que organiza a interpretacao
dos signos. Essa inter-relacdo promove uma compreensdao mais integrada do mundo
fenomenolégico, que molda como conhecemos e experienciamos a realidade. Ao contemplar e
generalizar essas categorias, transcendemos a estrutura do pensamento e compreendemos
melhor a estrutura da realidade. Ao enfatizar o processo continuo e interconectado da
interpretacdo e reinterpretacdo de signos (semiose), a semidtica Peirceana proporciona uma
estrutura flexivel e adaptavel, essencial para lidar com a complexidade e dinamicidade da
realidade.

Fundamentados também nas Ciéncias Ambientais, por ser uma disciplina basilar para
compreender e enfrentar os complexos desafios ecoldgicos e socioambientais contemporaneos.
Sua abordagem sistémica e integrada permite analisar as intera¢cdes entre organismos e seu
ambiente, que incluem fatores bidticos e abidticos e que formam sistemas complexos com
propriedades emergentes ndo previsiveis por estudos reducionistas (Gunderson et al., 2010). Essa
perspectiva integrativa reconhece que os sistemas ecoldgicos operam em multiplas escalas
espaciais e temporais e enfatiza a importancia de sistemas abertos e interacbes dindmicas
alinhadas aos ciclos naturais (Bertalanffy, 1968; Morin, 2003). O conceito de sistemas
autopoiéticos, desenvolvido por Maturana e Varela (1992), descreve que estes sistemas que se
sustentam e evoluem autonomamente, sdo fundamentais para entender a resiliéncia e
adaptabilidade dos ecossistemas, além de desafiar modelos lineares tradicionais de previsao
devido a sua ndo-linearidade e imprevisibilidade (Scheffer et al., 2001). A interdisciplinaridade é
outro aspecto desse fundamento que integra conhecimentos de ecologia, fisica, matematica e
ciéncias sociais para uma compreensao abrangente da complexidade ecoldgica (Levin, 1998). Ao
integrar diferentes perspectivas e saberes, as ciéncias ambientais promovem uma compreensao
sistémica das questdes socioambientais, essencial para a gestao sustentdvel dos recursos naturais
e a mitigacao dos impactos antropogénicos no meio ambiente.

Ja o Design Social Emergente aborda a complexidade e interconexdo dos sistemas humanos
e naturais, para projetar intervencdes que promovam mudancgas socioambientais necessarias em
multiplos niveis simultaneamente. Kaszynska (2018) e Manzini (2015) compreendem essa
abordagem como uma forma prdtica de investigacdo que responde a problemas identificados em
contextos situados, com fins coletivamente justificados. Eles destacam a importancia da
contextualizacdo e da participacdo coletiva em todas as fases do projeto, para se projetar solu¢des
cocriativas de valor e bem-estar. Tonkinwise (2015) e Irwin (2015) ampliam essa visdo, e
argumentam que o foco em mudancas sistémicas e transicionais deste design vai além das
solucdes pontuais, com projetos de transformacdes dos sistemas socioambientais, orientados para
a sustentacdo da vida em multiplos niveis. Escobar (2018) contribui ao evidenciar a necessidade de
deslocar as logicas modernistas e capitalistas que moldam a pratica do design e de advogar por um
design autébnomo, enraizado nos territérios e saberes locais. Nesse sentido, John Wood (2022)
ressalta a importancia de projetar ndo apenas objetos ou servicos, mas também significados,
paradigmas e estilos de vida por meio de sistemas sociotécnicos abertos, dindmicos e adaptativos,
gue respondem continuamente as mudancas e feedbacks. Ao integrar essas perspectivas, este
design urgente e necessario se apresenta como uma pratica transformadora, capaz de abordar a
complexidade dos desafios contemporaneos e promover uma transicao para modos de vida mais
sustentaveis e equitativos.

A partir das trés abordagens — Semidtica Peirceana, Ciéncias Ambientais e Design Social
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Emergente — propomos uma estrutura triddica, rigorosamente flexivel, que neste artigo
chamaremos de principios — comunicacdo/primeiridade, territdrio/secundidade e

tradugdo/terceiridade. Cada principio contempla as trés abordagens que os fundamentam, em
niveis diferentes, que servem como base sistémica e adaptativa aos desafios contemporaneos. Ao
observar cada principio em trés diretrizes adicionais, buscamos uma compreensdo aprofundada e
multifacetada desses fendmenos inerentes ao design emergente, a partir de uma perspectiva
fenomenolégica peirceana. Essa estrutura visa proporcionar um entendimento integrado e uma
aplicagao flexivel desses principios e diretrizes para enfrentar, de forma criativa e responsiva, a
complexidade dos problemas socioambientais atuais nos projetos de design. As nove diretrizes
resultantes, trés para cada um dos trés principios, tém como objetivo direcionar os designers que
operam com producdo de significados em transformacfes socioambientais emergentes, por esse
paradigma, a partir da consideracdo dos fendbmenos comunicacionais, territoriais e de traducao em
sua complexidade e inter-relacao.

Iniciaremos a se¢do dois com a apresentacdo do principio Territério/secundidade, que se
fundamenta na premissa de que a existéncia precede a significacdo, e que norteia a experiéncia
direta e a relacdo imediata com o ambiente, e que forma a base da nossa compreensdo. Na
semiotica Peirceana, a secundidade refere-se a experiéncia concreta, a reacao e a existéncia, sendo
o dominio do "aqui e agora", onde os signos se manifestam em sua realidade tangivel. Em Ciéncias
Ambientais, este principio se traduz em uma imers3ao experiencial no ambiente, permite uma
compreensdo profunda e contextualizada dos desafios ecoldgicos locais e enfatiza a importancia
de estudar os ecossistemas in situ para capturar a complexidade das interagdes ambientais. No
Design Social Emergente, a experiéncia direta e a relacionalidade sdao fundamentais para as
cocriagdes enraizadas na realidade local, para valorizar o conhecimento situado e a participacao
ativa da comunidade no processo de design. A inter-relagdo entre o territdrio e seus componentes
é essencial para o movimento, crescimento e compartilhamento de experiéncias, o que destaca a
importancia da reciprocidade e participagdo ativa de todos os elementos do sistema.

O capitulo trés, Comunica¢do/Primeiridade, influenciado pelo radical "comum", destaca a
importancia da conexdao emocional e sensorial na criacdo de significados. Na semidtica Peirceana,
a primeiridade representa a qualidade pura de sentimento, antes de qualquer interpretacdo ou
relacdo, o dominio das possibilidades e das sensacdes. Em Ciéncias Ambientais, este principio se
manifesta na percepcao sensorial do ambiente e na conexdao emocional com os ecossistemas e no
reconhecimento da importancia dessa conexdao para fomentar a consciéncia ecoldgica e a agdo
ambiental em contextos sociais. Na esfera do Design Social Emergente, a comunicag¢ao propicia
interacdes significativas entre diferentes culturas, praticas e sistemas de conhecimento e espacos
dialégicos de compreensdo mutua. A comunicacdo, neste contexto, sintoniza o territério com
historias entrelacadas e reconecta a relagdo homem-ambiente, frequentemente fragilizada pelas
l6gicas atuais de interacdo comunicativa.

A secdo quatro, Tradugdo/Terceiridade, envolve o processo de interpretacdo, regeneracdo e
prospeccao, que une as experiéncias do territério e da comunicacdo em uma compreensdo
abrangente. Na semidtica Peirceana, a terceiridade é o dominio da mediacdo, da lei e da
representacao, onde os signos ganham significado por meio da interpretacdo e da relagdo com
outros signos. Em Ciéncias Ambientais, este principio se manifesta na integracdo de diferentes
formas de conhecimento sobre o ambiente, o que inclui o cientifico e o tradicional, para construir
uma sintese que permita uma compreensao dos sistemas ecoldgicos. No Design Social Emergente,
a traducdo se materializa na criacao de dispositivos que facilitam o entendimento e a integracdo de
conhecimentos diversos para desenvolver solu¢des que respondam de forma mais efetiva aos
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desafios socioambientais. A semidtica Peirceana contribui com a nocdao de que significados e
conhecimentos sdo continuamente reinterpretados, de modo a transformar diferentes
perspectivas em um entendimento compartilhado e evolutivo.

A Ultima secdo, "Conclusdes como um ponto de partida," reflete sobre a natureza continua
do Design Social Emergente e enfatiza a importancia de repensar continuamente as praticas de
design para promover solucdes que sdo culturalmente apropriadas, socialmente justas e
ecologicamente responsaveis. Nesta secao, cada conclusdao em um convite para novas intervencoes
e aprendizagens, é uma forma de garantir que o design permaneca relevante e responsivo em um
mundo em constante transformacao.

2 Territdrio: Antes do signo, existe o que é!

A secundidade, na arquitetura semiotica de Peirce, refere-se a experiéncia imediata da
existéncia e da reacdo, a relacdo direta entre coisas e seres no continuum da realidade (lbri, 1992).
Esta categoria é fundamental para compreender como o design social opera no mundo concreto,
pois ela representa "aquilo que é por causa de um outro", e envolve reagao e resposta. No ambito
projetual emergente, a secundidade se manifesta no territério/ambiente como um campo de
possibilidades e restricdes concretas, que formam a base primordial para a intervencdo do design.
Esta nocdo encontra paralelos na estrutura triddica proposta por Kaszynska (2022) para
compreender a pesquisa pratica em design social: sited, situated e situating. Estas dimensdes
permitem uma compreensdao mais profunda de como o design social opera e contribui em
contextos emergentes.

A primeira dimensao, sited, refere-se ao contexto especifico e tangivel onde a pratica de
design esta inserida, localizada, que considera seus recursos materiais e imateriais Unicos. Esse
aspecto é relevante porque cada territdorio possui caracteristicas singulares que influenciam as
possibilidades e limitacdes do projeto. Ao apreender o territdrio, capturamos o ambiente imediato
e reconhecemos suas particularidades intrinsecas antes de qualquer interpretacdao ou analise. A
segunda dimensdo, situated, abrange a relagdao da pratica de design com os repertdrios
académicos e tedricos existentes, com énfase na producdo de conhecimento em rede e consciente
de seu posicionamento no contexto tedrico, histérico e sistémico. Esta dimensdo destaca o
envolvimento e a interacdo entre diferentes agentes no processo de design, bem como a dindmica
entre pratica e teoria. Aqui, a contextualizagdo e o posicionamento do territério sao essenciais
para entender como projetos de design social se relacionam e dialogam com o conhecimento
estabelecido, influenciando e sendo influenciados por ele. Por fim, a terceira dimensdo, situating,
refere-se ao processo pelo qual a pratica projetual produz novos saberes e contribui para o
estoque existente de conhecimento com transformacdes efetivas nas realidades territoriais Esta
dimensdo reposiciona o territdrio na esfera epistémica com a amplitude de novos conhecimentos
adquiridos e a esfera 6ntica, dada sua transformacdo efetiva. Esta terceira dimensdo envolve a
aplicacdo e a integracdo da experiéncia direta e do conhecimento contextualizado em criar praticas
projetuais inovadoras, participativas e relevantes.

A partir dessa relacdo da pesquisa pratica em design social com o territdrio, que envolve a
necessidade de experiéncias diretas e a reacdo mutua entre seres e ambiente, destacamos a
importancia da reciprocidade e da participagdo ativa na tessitura do real. Com isso, propusemos
trés diretrizes fundamentais para o principio territério (secundidade):

A diretriz “Apreender”enfatiza a primeiridade, com os aspectos qualitativos emanados do
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territorio. O designer social deve se engajar com o territério de forma sensorial e intuitiva, e captar
suas qualidades intrinsecas antes de qualquer andlise ou interpretacdo formal. Isso implica em
uma imersao sensorial no ambiente local. O registro das primeiras impressdes e sensacoes, sem
julgamentos prévios, assim como o mapeamento afetivo do territdrio, que identifica elementos
gue evocam emocdes e sentimentos imediatos, sdo fundamentais. Esta abordagem permite ao
designer apreender a "esséncia" do lugar e formar uma base experiencial necessaria para o
desenvolvimento de solugBes auténticas e contextualmente expressivas.

7

“Contextualizar” é a segunda diretriz e destaca a interacdo direta entre o territério e seus
elementos, que incluem atores locais (comunidades, organizacbes, instituicdes e individuos),
recursos locais (naturais, infraestrutura, servicos e bens), limitacdes (barreiras fisicas, econémicas,
sociais e ambientais) e dindmicas de poder (relacdes de influéncia entre atores e aspectos
politicos). O designer social deve analisar essas interagdes para identificar recursos e limitagdes,
bem como compreender o contexto histdrico, cultural e socioecondmico do territorio. Esta etapa
permite situar o territério em sua concretude fenoménica e reconhecer as forcas que moldam sua
realidade atual e potencial futuro. A aplicacdo de metodologias participativas, como workshops,
entrevistas e sessoes de co-design, é essencial nesta diretriz, pois permite que a comunidade se
envolva ativamente no processo de design a partir da troca de conhecimentos, da conexdo entre
os participantes e da co-criacdo de solugdes. Ao se sentir envolvida, pertencente e corresponsavel
no projeto tornam-se possiveis a mudanga ontoldgica, a ressignificagao territorial, com interagdes
que sejam nao apenas estéticamente apropriadas, mas também socialmente e culturalmente
significativas e sustentdveis.

A terceira diretriz, “Integrar”, implica a terceiridade na evolu¢do continua das praticas de
design no territério. Nesta fase, a comunidade ja se reconhece como corresponsdvel no processo
de projeto e abre caminho para a continuidade das solugbes. Ja o designer social busca alinhar os
conhecimentos locais com teorias e praticas cientificas e projetuais. Aqui sdo desenvolvidos
processos cocriativos para geracdao e refinamento de solugdes. Nessa fase também sdo
estabelecidos mecanismos de feedback e adaptacdao continua. Nesta diretriz também acontece o
reenquadramento dos problemas, de modo a incentivar a comunidade a olhar para as questdes
sob diferentes perspectivas. Isso pode incluir examinar aspectos que funcionam, repensar os
objetivos subjacentes aos problemas identificados e considerar as possibilidades de contribuicao
dos stakeholders. Esta integracdo permite que o processo de design social evolua organicamente,
de modo a responder as necessidades e aspiragdes em constante mudang¢a da comunidade,
enquanto fortalece a capacidade local de resolucdo de problemas coletivos e proposicdes de
inovagdo de forma autébnoma.

As trés diretrizes do principio territério destacam a importancia das condi¢cdes Unicas que
modulam o processo de design social emergente e permitem a ressignificacdo dos problemas com
base nas especificidades locais. Além de oferecer uma compreensdo sistémica, essas diretrizes
promovem uma transformacdo ontoldgica que altera a esséncia do ser-designer e do design como
categoria. Essa transformacgdo ocorre por meio de mudangas no pensamento e na agao projetual.
O resultado ndo sdo solucdes finais, mas ressignificagcdes no sistema de problemas inicial, por meio
de processos sensiveis e adaptaveis as complexidades locais, que valorizam a diversidade e
promovem autonomia para mudangas regenerativas. Nesse processo evolutivo e reflexivo, o
design social emergente transforma produtos, servigos, percepgdes, relagdes, comportamentos e
significados, de modo a impulsionar uma evolu¢do permanente e reflexiva no campo do design.
Este ciclo continuo de aprendizado e adaptacdo assegura que as solucdes sejam emancipatorias,
gue respondam as necessidades e desafios locais enquanto dialogam com questdes globais.
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O territério é considerado ontolégico no contexto do Design Social Emergente porque esta
intrinsecamente ligado a natureza do ser e da existéncia. Conforme destacado por autores como
Escobar (2018), o territério ndo é apenas um espaco fisico, mas um espaco vital de producdo de
conhecimento e de estratégias sobre as identidades e a vida. Ele é uma "condicao de
possibilidade" para a existéncia e manifestacdo de diferentes formas de vida e conhecimento. No
Design Social Emergente, o territério é um sistema complexo e dindmico que inclui aspectos
biofisicos e epistémicos, interacdes entre humanos e ndo-humanos (organicos, inorganicos e
ecoldgicos) e estruturas culturais, sociais e ambientais emergentes. Esta visdo reconhece que o
territorio é o espaco onde a vida se atualiza de acordo com uma ontologia particular, tornando-se
um elemento constitutivo da realidade com a qual o design interage.

3 Comunicagdo: o principio epistemologico.

A comunicagdo é um processo fundamental para nossa compreensdo, interagdo e
transformacdo do mundo. Sua etimologia, derivada do latim "communicare" (tornar comum,
partilhar), revela uma profunda conexao com a ideia de compartilhamento e comunhdo. No centro
desse processo estdao os signos, que nos ajudam a interpretar e nos relacionar com o ambiente.
Esta nogdo ressoa com o conceito de "sinequismo" de Peirce, que vé o universo como um continuo
de signos (CP 6.169), e define um verdadeiro continuo como "algo cujas possibilidades de
determinacdo nenhum numero de individuos pode esgotar" (CP 6.170), o que sugere que a
realidade forma um todo interconectado, ndo composto de elementos discretos e isolados.

A semidtica estuda a natureza dindmica dos signos e seu papel essencial na construgao de
significados. Sua teoria propde uma triade do signo - signo em si, objeto e interpretante - que
permite uma compreensao detalhada de como o significado é criado e comunicado. Peirce
argumenta que nossa capacidade de interpretar signos depende da "experiéncia colateral", o
conhecimento prévio e o contexto que trazemos para qualquer situacdo interpretativa. Isso
destaca o papel ativo do intérprete no processo de significacdo, que deve rejeitar distincdes entre
pensamento e mundo.

A abordagem pragmaticista de Peirce, que concebe o significado como emergente da
pratica e da experiéncia, encontra paralelos em conceitos antropoldgicos contemporaneos, como o
"communing" proposto por Tim Ingold. Ingold descreve este conceito como um processo de
correspondéncia, ndo de captura. E sobre atender ao mundo, n3o sobre representé-lo (Ingold,
2011). Esta perspectiva enfatiza a natureza dinamica e relacional da criagdo de significados,
alinhando-se com a énfase de Peirce na experiéncia sensorial como fundamento do conhecimento.
O conceito de "primeiridade" de Peirce, que se refere as qualidades que precedem interpretacdes,
ressoa com a valorizacdo de Ingold da conexdo emocional e sensorial direta com o mundo. Ambos
os pensadores rejeitam a nocdo de conhecimento como algo estatico ou puramente mental, o que
enfatiza sua natureza incorporada e processual. Peirce postula que ndo temos poder de
introspeccdo; todo conhecimento do mundo interno é derivado por raciocinio hipotético a partir
de nosso conhecimento de fatos externos (CP 5.265).

Ao integrar as perspectivas de Peirce e Ingold, fica evidente que, para a comunicac¢do
ocorrer, deve haver um processo continuo de interagdo e interpretacdio com o ambiente. O
conhecimento produzido em contextos sociais emergentes, ndo € algo que simplesmente
possuimos, mas algo que constantemente construimos por meio de nosso engajamento ativo e
sensorial com o mundo. Esta abordagem desafia as divisdes tradicionais entre sujeito e objeto,
mente e corpo, e oferece uma compreensao mais holistica e dinamica da experiéncia comunicativa
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para criacdo de significados. Este enfoque da comunicagdo como um processo de "comungar" com
o mundo e com os outros, implica uma forma de interacdo que é mais rica e multidimensional do
que a simples transmissdo de mensagens. Envolve uma abertura sensorial e emocional ao
ambiente, uma disposi¢do para "corresponder" com o mundo ao nosso redor, com produgado de
significados compartilhados por meio de experiéncias vividas em comum.

Nesse sentido, a comunicacdo apresenta dimensdes predominantemente epistemoldgicas,
que exploram como o conhecimento é construido, transmitido e interpretado na interagdo com a
realidade. Por ser um processo central nas interacdes entre agentes humanos ou ndo, sugerimos
gue em projetos emergentes seja feita uma andlise por meio de uma triade de diretrizes:
Expressdo, Relacdo e Mobilizacdo, juntas estas estabelecem uma ponte entre as dimensdes
ontoldgicas do territério. Enquanto o territério nos fornece o contexto existencial, a comunicacdo
nos oferece os meios pelos quais entendemos e interagimos com esse contexto.

O “Expressar”, em primeiridade, abrange as qualidades intrinsecas da comunicacdo, que
incluem o conteudo e a forma da mensagem, elementos de linguagem, meios de comunicacao, e
processos de codificacdo e decodificacdo nos contextos da interacdo. Esta dimensdo esta ligada a
informacdo do territério, que representa o potencial interpretativo da realidade, o interpretante
imediato na semidtica de Peirce, que se manifesta como um "sinsigno" - a expressdo sensivel e
existente do territorio. As mensagens claras, impactantes e acessiveis, sobre questes urgentes do
territério, sdao reconhecidas e podem ser incorporadas no projeto para estimular novas
perspectivas e encaminhamentos.

“Relacionar” traz o sentido de secundidade, considerada a alteridade na interagao
comunicativa dentro das estruturas sociais e relacionamentos existentes. Ela enfatiza a
importancia do engajamento ativo com o ambiente e outros individuos na constru¢do do
conhecimento, e considera a historia e a natureza do relacionamento entre os comunicadores,
normas culturais e sociais, dinamicas de poder e papéis sociais, e conhecimento compartilhado.
Esta dimensdo reconhece que a comunica¢do é influenciada e moldada pelo contexto social e
relacional, e busca entender como os significados s3ao co-construidos e como as relagdes
influenciam e sdo influenciadas pelo processo comunicativo. Seu objetivo é promover a
autonomia, a emancipacdao e a compreensao mutua e fortalecer o tecido social e criar as bases
para acoes coletivas sustentdveis.

A diretriz “Mobilizar” se concentra no potencial de mudanga e crescimento inerente a
terceiridade na comunicagdo, que vé o significado como efeito emergente da pratica e da
experiéncia. Inclui o impacto da comunicacdo nos participantes, novos significados e
entendimentos compartilhados, mudangas em relacionamentos ou dinamicas sociais, e como a
comunicagdao molda interagdes ou comportamentos futuros. Normalmente, em projetos de design
social emergente, a estratégia busca autonomia, empoderamento e emancipacdao dos individuos,
em transcender limitacGes e abracar novas perspectivas no ambito social. Isso funciona como um
"elastico epistemoldgico” que abre novas possibilidades de interpretacdo e acdo, e promove uma
compreensao mais profunda e transformadora da realidade. Nesse sentido, estratégias evocam o
sentido de emergéncia ao Design Social, em um duplo sentido sincronico de urgéncia em emergir,
influenciar ativamente politicas publicas, promover a participacao cidada e a co-criacdo, inspirar e
nutrir movimentos sociais, em projetos de novos territérios que se transformem de forma
continua e duradoura, com potencial de redefinir valores culturais e praticas sociais em prol do
bem comum e da sustentabilidade global.

A comunicacdo é considerada epistemoldgica porque estd diretamente relacionada a
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producdo, transmissdo e validacdo do conhecimento. No contexto do Design Social Emergente, ela
atua na interpretacdo e decodificacdo de signos e significados presentes no territério, mediacao
entre diferentes sistemas de conhecimento (cientifico, tradicional, local), facilitacdo do didlogo
intercultural e pluralismo epistemoldgico, e construcdo coletiva de conhecimento por meio de
processos dialégicos. A comunicacdo, portanto, ndo é apenas um meio de transmissdo de
informacbes, mas um processo ativo de construcdo e validacdo de conhecimentos. Juntas, as
diretrizes da comunicacdo permitem que designers sociais desenvolvam e implementem
estratégias de comunicacdo holisticas, adaptativas e mais eficazes. Elas criam um processo
evolutivo onde informacdes relevantes sdo reconhecidas, relagdes significativas sdo construidas e
fortalecidas e a¢Oes voltadas para transformacdo sao catalisadas e sustentadas ao longo do tempo.

4 Tradugdao: Uma perspectiva ontoepistemoldgica

A terceiridade na semidtica de Charles Sanders Peirce, une as experiéncias primarias e
secunddrias em uma compreensao coerente e abrangente. No contexto do Design Social
Emergente, essa categoria se manifesta por meio da tradugao, um processo no qual significados e
conhecimentos sdo continuamente reinterpretados e transformados. Para enriquecer esta
perspectiva, incorporamos as visdes de Bruno Latour e Peirce sobre a tradugdo para integrar as
trés diretrizes fundamentais desse principio: interpretar, regenerar e prospectar.

Latour (2012) define a tradugdo como um processo de transformacao e deslocamento de
interesses, objetivos, dispositivos e seres humanos. Ele argumenta que traduzir interesses implica
oferecer novas interpretacdes desses interesses e, simultaneamente, canalizar as pessoas para
direcOes diferentes. Latour (1994) enfatiza que a tradugao deve ser vista como um deslocamento e
invencdo, que cria vinculos inéditos que modificam os elementos envolvidos. Peirce, por sua vez,
contribui para essa compreensao ao definir a terceiridade como a representacao e mediacdo entre
a primeiridade (qualidade) e a secundidade (reacdo). A terceiridade, segundo Peirce (1903),
implica transformacdo e desenvolvimento resultantes da intera¢do entre essas duas categorias. Ele
argumenta que toda interpretacao de signos é uma forma de tradugao, onde o pensamento é
constituido por uma corrente de signos em continua transformacao.

A diretriz Interpretar no Design Social Emergente refere-se ao processo complexo de
compreensdo, decodificacdo e recodificacdo dos signos, significados e praticas presentes no
territorio do projeto. Esta dimensdao envolve a analise do territério como um objeto dindmico e
multifacetado. Baseando-se na semidtica de Peirce e no conceito de semiose entendida por Noth
(2011) como operacao de significacdo que envolve toda comunicacdo e cultura em um espagco com
infinitos signos, esta abordagem examina o territério como um sistema interconectado que
abrange estruturas culturais, sociais, econdmicas e ambientais. A interpretacdo no design
emergente vai além da mera decodificacdo de signos isolados, que busca compreender os padrées
gue emergem das interacdes complexas entre signos e suas interpretacdes no territério. Além
disso, esta diretriz atua como um agente de identificacdo de possibilidades que englobam a sintese
de diferentes elementos e perspectivas em um entendimento compartilhado, de modo a favorecer
a cocriacdo de novos significados e conhecimentos, e a transformacdo de insights e inferéncias
abdutivas em projecdes que consideram a complexidade das interacGes culturais e ambientais.

A diretriz "Regenerar" foca no potencial ativador e nos efeitos da traducdao no Design Social
Emergente. Alinhada ao conceito de "design autdbnomo" proposto por Escobar, esta dimensao visa
a regeneragao de comunidades e ecologias locais. No contexto da secundidade de Peirce, que se
refere a reagdo e ao impacto, essa diretriz explora como os efeitos das interagdes e embates entre
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diferentes atores e sistemas de conhecimento podem gerar novos caminhos para a regeneracao.
Ela facilita o didlogo entre saberes cientificos e tradicionais, ao reconhecer as tensdes e
"impossibilidades de traducdo" que surgem nessas interacdes, media diferentes cddigos e sistemas
de significacdo, para buscar pontos de convergéncia e transformacdo mutua, promove uma
comunicagao dialdgica para a produgao de conhecimento, onde o embate de ideias leva a sinteses
criativas, inclusivas e transformadoras. A regeneracdo, portanto, ndo é apenas um processo de
restauracdo, mas um dispositivo dindmico que emerge das relacdes para ativar oportunidades de
mudanga e inovagao.

A diretriz "Prospectar" no Design Social Emergente representa a terceiridade na semiética
de Peirce, que traduz o presente em futuros possiveis. Vai além da interpretacdo e regeneracio
das condicdes atuais (primeiridade e secundidade), ela auxilia na antecipacdo e projecdao de novos
contextos que podem transformar a realidade social e ambiental. Isso é feito por meio da
sistematizacdo de contextos e cenarios que consideram a complexidade das interac¢des culturais e
ambientais, que resultam em significados, estruturas e processos escalonaveis e aplicaveis em
outras configuracdes. Normalmente, os dispositivos cocriados pelo enfoque da regeneracdo sdo
traduzidos em projetos para politicas publicas. E uma traducdo que é usada estrategicamente para
a formulacdo de leis, regras e politicas que podem promover a regeneracdo e a sustentabilidade do
territorio em si, mas que também pode ser adaptado a diferentes contextos. Como diretriz, a
prospecgao atua como um ativador social e cultural, que integra aspectos do ser e do conhecer, e
que transcende a mera transferéncia de significados para criar novos entendimentos e
possibilidades.

Esta abordagem, enraizada nas especificidades histdricas e socioculturais do Brasil, desafia
estruturas de conhecimento lineares, valoriza saberes locais e promove a integracao de
perspectivas diversas. Ao reconhecer a complexidade e interconexao dos sistemas sociais e
ambientais, ela facilita um didlogo intercultural auténtico e responde dinamicamente as crises do
Antropoceno.

As diretrizes oferecem um caminho para uma pratica de design mais reflexiva, ética e
transformadora. Ao focar no potencial criativo para regenerar comunidades e ecologias locais, ela
ndo apenas aborda problemas imediatos, mas também cultiva resiliéncia e autonomia a longo
prazo de modo a contribuir para uma abordagem de design mais inclusiva, sustentdvel e capaz de
enfrentar os desafios complexos das comunidades, e posicionar o Brasil como um importante
centro de inovagao e pensamento critico neste campo emergente.

5 ConclusGes como uma questiao de comego

Reconhecer que conclusdes ndo representam um fim tautoldgico, mas novos pontos de
partida para exploragGes, intervencdes e aprendizados futuros, destaca a complexidade e a
constante evolucdo dos desafios socioambientais contempordneos. Essa perspectiva enfatiza que
as solucdes sdo processos continuos de adaptacdo, reflexdo e transformacdo. Cada conclusdo se
torna um convite para repensar, reaprender e reimaginar os projetos, e manté-los em constante
evolucdo e sempre responsivos as necessidades mutaveis de um mundo em répida transformacao
e as complexas interagcGes entre sistemas. Esta abordagem ciclica e dindmica garante que o Design
permaneca relevante, adaptavel e profundamente conectado as realidades locais e globais.

A integracdo da Semidtica Peirceana, das Ciéncias Ambientais e do Design Social Emergente
como fundamentos tedricos proporciona um alicerce seguro para abordar os desafios do
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Antropoceno. A Semiética Peirceana, com sua énfase na semiose continua e na interpretacao
dinamica dos signos, oferece uma estrutura para compreender a complexidade das interacdes
entre humanos e ndo-humanos. As Ciéncias Ambientais contribuem com uma visdo sistémica e
integrada dos ecossistemas, essencial para abordar questdes desta época de transicao. O Design
Social Emergente, por sua vez, fornece uma abordagem prdtica e orientada para a acao, focada na
cocriacao de solugbes com as comunidades.

Os principios de Comunicacdo, Territério e Tradugdo, derivados desses fundamentos,
oferecem um plano de fundo para guiar intervencdes desta énfase projetual. A Comunicacao,
como principio epistemolégico, enfatiza a importdncia da construcdo e compartilhamento de
conhecimento. O Territério, como principio ontolégico, reconhece a importancia do contexto e das
relacbes espaciais. A Traducdo, como principio ontoepistemoldgico, serve como ponte entre
diferentes formas de conhecimento e ser.

As diretrizes especificas para cada principio - Apreender, Contextualizar e Integrar para
Territério; Expressar, Relacionar e Mobilizar para Comunicacdo; e Interpretar, Regenerar e
Prospectar para Traducdo - oferecem ferramentas praticas para que designers sociais considerem
aspectos sensoriais, relacionais e transformadores em cada intervencdo. Esta disposicao integrada
e tridadica desafia a légica linear tradicional do design. Os fundamentos, principios e diretrizes
reconhecem que os seres humanos sdo, primariamente, seres bioldgicos, parte integrante dos
ecossistemas, e busca inspiracdo nos modelos de outros seres e sistemas naturais para criar
correspondéncias mais harmoniosas. A adogao desta perspectiva implica em uma pratica de design
que é simultaneamente reflexiva e ativa, tedrica e pratica, mas principalmente dinamica. Ela
convida os designers a se engajarem em um processo continuo de aprendizagem e adaptacao,
onde cada projeto é uma oportunidade de descoberta e evolugao.

Ao posicionar as conclusdes como um novo comeco, fica evidente que cada intervencgao de
design gera novos insights e questdes que alimentam futuros projetos. Isso promove uma postura
de aprendizagem continua, que valoriza o conhecimento local e as experiéncias acumuladas para
informar e refinar abordagens futuras. Esta perspectiva ciclica e evolutiva também reforca a
importancia da sustentabilidade das vidas e do impacto a longo prazo nas interven¢des de design
social. Reconhecemos que transformacdes significativas muitas vezes requerem multiplos ciclos de
acdo participativa, reflexdes e adaptagdes Esta abordagem posiciona o Design Social Emergente
em esferas e espacos de politicas publicas para catalisar transformacgbes sociais e ambientais
necessarias. Ao abragar a complexidade, valorizar os saberes locais e promover um Design
verdadeiramente inclusivo e sustentavel, torna-se possivel oferecer um novo comeco ndo apenas
para comunidades vulnerdveis, mas para o planeta como um todo.
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