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Resumo

Este trabalho apresenta o processo de criacdo de um projeto grafico editorial para uma revista que
retrata a cultura paraibana. Quem assina a publicacdo é o programa de extensdo vinculado a
Universidade Federal da Paraiba e ao curso de Turismo, o Paraiba Criativa, cuja missdo é
movimentar a cena cultural local, sobretudo os agentes culturais invisibilizados pela midia e pelo
governo, para que mais producdes sejam inseridas e beneficiadas pela economia de cultura. Para
alcancar o resultado prenunciado, foi necessario compreender a pratica do jornalismo cultural e a
vertente editorial do design grafico a partir de uma pesquisa qualitativa exploratéria, e em
seguida, utilizar a metodologia projetual difundida pelo autor Rodolfo Fuentes na execugao da
producdo gréfica. Assim, foram exploradas e analisadas variadas técnicas caracteristicas do
universo do design editorial de revistas, desencadeando no desenvolvimento de um projeto grafico
para uma edic¢do piloto de uma revista cultural regional impressa.

Palavras Chave: cultura; design editorial; revista.

Abstract

This work presents the process of creating an editorial graphic project for a magazine that portrays
Paraiba culture. The author of the publication is the extension program linked to the Federal
University of Paraiba and the Tourism course, Paraiba Criativa, whose mission is to move the local
cultural scene, especially cultural agents made invisible by the media and the government, so that
more productions can be inserted and benefited from the culture economy. To achieve the
predicted result, it was necessary to understand the practice of cultural journalism and the editorial
aspect of graphic design based on exploratory qualitative research, and then use the design
methodology disseminated by the author Rodolfo Fuentes in the execution of graphic production.
Thus, various techniques characteristic of the universe of magazine editorial design were explored
and analyzed, triggering the development of a graphic project for a pilot edition of a printed
regional cultural magazine.

Keywords: culture; editorial design; magazine.
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1 Introdugdo

Este artigo é fruto de um Trabalho de Conclusdo de Curso, onde descreve a elaboracdo do
projeto grafico para uma revista impressa para o programa de extensdo Paraiba Criativa, mesmo
em um cendrio de descontinuagdo das revistas impressas de maneira geral. A abrangéncia
tematica, a complexidade informacional e a dinamicidade criativa e visual apresentadas pelos mais
variados tipos de publicagdes simbolizam a relevancia que o material editorial impresso tem sobre
a sociedade (SAMARA, 2011).

Na medida em que gradualmente o formato digital vai tomando o lugar antes ocupado pela
imprensa, o processo de defasagem dos periédicos impressos é uma realidade vivenciada nos dias
atuais. Entretanto, atrelado a esse fendbmeno, ainda é possivel enxergar uma vantagem para o
método mais tradicional. Como consequéncia da ascensdo das publicacdes digitais — e ainda
aumentada pela saturacdo causada pelo alto consumo de conteudos diversos online —, ocorre,
inevitavelmente, o efeito de banalizacdo, que provoca de forma involuntaria a necessidade de uma
experiéncia disruptiva para quem o consome. Logo, os aspectos que diferem o artefato fisico do
digital se sobressaem com mais facilidade: justamente por ir contra ao habitual, a experiéncia de
folhear algo fisicamente se torna singular e é levada para além da fun¢do basica de leitura, mas
como também para uma apreciagdo mais acentuada e até mesmo mais atenta, dos atributos
visuais e editoriais.

Neste contexto, ao ser aplicado corretamente, o design editorial se mostra como uma
ferramenta fundamental para incorporar qualidade ao material de forma peculiar. Com o uso dos
parametros que permeiam uma solucao eficaz de design, é possivel atrair o leitor, ampliar o acesso
a informacdo e enriquecé-la por meio da combinacdo entre texto e imagem, além de
principalmente consolidar uma conexdo identitaria entre o publico-alvo e o conteddo da
publicacdo — o que é essencial para periddicos impressos, tendo em vista que demandam mais
ainda de leitores continuos pelo fato de haver o subsidio de um servico custoso como o de
impressdo do material.

De acordo com Ana Gruszynski (2015, p. 574): “Os movimentos e tendéncias que
dinamizam a praxis do design editorial permitem observar sua forte relagdo com a sociedade, a
cultura, a economia, a tecnologia, etc.”, o que reitera o potencial que o design editorial tem para
aproximar comunidades através da utilizacdo de aspectos socialmente representativos. E a
exemplo de publicagdbes que unificam e atraem um publico especifico, destacam-se as
pertencentes ao género cultural.

As midias impressas da vertente cultural do jornalismo sdo caracterizadas, em sua maioria,
principalmente pela sua particularidade regional. Com esta abordagem, os jornais e revistas deste
segmento conseguem construir uma narrativa na qual se é difundida a atuacdo de producdes
locais e que alimenta o desenvolvimento do pensamento intelectual e individual do leitor. E como
afirma o autor Daniel Piza (2007, p. 57) ao apontar que além de apresentar e discutir obras das
sete artes, o papel do jornalismo cultural também é o de abordar comportamentos de cunhos
sociais, politicos e econdmicos, uma vez que a cultura esta relacionada intrinsecamente a eles.

A pratica do jornalismo cultural é encontrada no projeto de extensdo universitaria Paraiba
Criativa. Fundado em 2013, o programa faz parte do curso de Turismo, do Centro de Comunicagdo
e Artes da Universidade Federal da Paraiba e, atua principalmente com o objetivo de estimular as
producdes culturais do estado para inclusao delas na cadeia produtiva da economia de cultura,
seguindo os procedimentos da economia criativa (PARAIBA CRIATIVA, 2023).
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O Paraiba Criativa tem como principal veiculo de comunica¢do o seu portal eletronico que,
dentre todas as atribui¢des, é uma plataforma onde sdo publicadas noticias didrias e reportagens
acerca do turismo e da cultura paraibana. A partir dessa producdo constante de conteudo,
desenvolveu-se o projeto de publicar o material em formato de revista, valorizando-o.
Desencadeando assim, no problema pratico deste estudo, onde, por meio da vertente editorial do
design grafico, se dd o desenvolvimento de um projeto grafico editorial de uma revista impressa.

A razdo para a execucdo deste trabalho e a importancia dele evidencia-se sobretudo,
guando colocamos sob a éptica do papel da extensdo na relacdo universidade-sociedade e da
revista enquanto plataforma de comunicacao potencializadora para promocdo de cultura regional.
Isto é, a criacdo de um projeto grafico editorial para uma revista deste nicho, com autoria de um
projeto de extensdo universitaria, provoca diversos beneficios para fora dos muros da
universidade: gerar visibilidade para agentes culturais que possuem pouco acesso a recursos;
impulsionar o turismo local, que entre tantas vantagens, movimenta principalmente a economia
da regido; promover a valorizacao cultural da Paraiba, entre outros proveitos relacionados.

Assim, para alcancar o objetivo geral deste artigo, foi necessario compreender o que é a
pratica do jornalismo cultural executada pelo Paraiba Criativa e entender técnicas do design
editorial no desenvolvimento e na analise de um projeto de revista.

2 A atuacgao jornalistica do Paraiba Criativa

O segmento cultural do jornalismo é o que retrata para o publico pautas no ambito de
cultura, seja ela local, nacional ou internacional. Para além disso, nesta especialidade, é nitido o
espaco aberto de reflexdo, esse justificado pelo modo de abordagem introdutéria e/ou critica ao
tratar de produtos de entretenimento — literatura, cinema, musica, entre outros. Essa finalidade
inerente caracteriza o trabalho que é destacado por ser um dos principais para a descoberta de seu
género. E o caso da revista The Spectator, criada pelos ingleses Richard Steele e Joseph Addison no
ano de 1711; que segundo Piza (2007, p. 12), foi fundada para “tirar a filosofia dos gabinetes e
bibliotecas, escolas e faculdades, e levar para clubes e assembleias, casas de chd e cafés”:

A revista falava de tudo - livros, dperas, costumes, festivais de musica e teatro, politica -
num tom de conversagdo espirituosa, culta sem ser formal, reflexiva sem ser inacessivel,
apostando um fraseado charmoso e irénico que faria o futuro grdo-mestre da critica,
Samuel Johnson, sentenciar: “Quem quiser atingir um estilo inglés, deve dedicar seus dias
e suas noites a ler esses volumes”. Podia tratar dos novos habitos vistos numa casa de café,

como temas em discussdo e roupas na moda, ou entdo criticar o culto as dperas italianas e
o casamento em idade precoce. (PIZA, 2007, p.12).

Nesta conjuntura, o sentido polissémico que o conceito de cultura traz consigo faz refletir
no jornalismo cultural uma variedade maior de conteddos. E como confirma Rivera (2003, apud
BASSO, 2008) ao dizer que o conceito de jornalismo cultural esta relacionado a um campo deveras
multifacetado, uma vez que o segmento performa sua pluralidade através de condutas que vao de
finalidades criativas a provocativas de ponderacdes sobre paradigmas sociais.

O jornalismo cultural possui um potencial atrelado: ao introduzir ou criticar um autor ou
obra, de certa forma cumpre, paralelamente, o papel de palco. Esse fenémeno, por exemplo, para
guem ndo é visto normalmente na midia é crucial e deve ser feito com consciéncia. Ballerini (2017)
chama a atencdo para isso, ao afirmar que o jornalismo cultural regional deve priorizar abordar em
suas pautas a producdo cultural local, para que além de ficar sob holofotes, também sirva de
estimulo para o aumento da produtividade cultural na regiao.
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De acordo com Carvalho e Ndbrega (2017), a conexdo entre cultura e desenvolvimento
promove um crescimento autossustentavel, o que equilibra a perspectiva metaférica e a ldgica de
mercado, impulsiona o desenvolvimento regional, gerando emprego, renda e turismo, explora as
industrias culturais e a propriedade intelectual como fontes de inovagao e crescimento econémico,
e ainda desempenhando um papel fundamental na promocdo da diversidade, colaboracdo e
progresso econdémico e social.

Assim, dado que a cultura fortalece a atuacdo turistica de uma regido, é responsabilidade
dos atores locais que tratam da cultura, — como setores publicos, privados, a prépria comunidade
relacionada, entre outros — de precaver quanto a promoc¢do da preservacdo da cultura local,
visando um crescimento sustentavel (GONDIM; AGUIAR, 2010).

Neste contexto, apresenta-se o Paraiba Criativa. Completando no ano de 2023 uma década
em atividade, o Paraiba Criativa trata-se de um programa de extensao universitaria do curso de
graduacdo em Turismo, do Centro de Comunicacdo e Artes (CCTA), da Universidade Federal da
Paraiba (UFPB). O projeto atua, sobretudo, com o propdsito de contribuir no desenvolvimento
turistico da Paraiba e principalmente no progresso socioecondbmico da comunidade
artistico-cultural local, seguindo parametros da economia criativa e promovendo a valorizacdo da
cultura paraibana - como medida para suavizar a lacuna formada pela negligéncia do Estado para
com a mesma.

Para a efetivagdo dos seus objetivos, o Paraiba Criativa se divide em quatro projetos
independentes e interligados: 1) Portal Eletronico, onde cumpre o papel de canal de comunicagado
interativo com os interessados, além de noticiar diariamente quest&es relacionadas a cultura e o
turismo local e, ainda, portar o inventario digital; 2) Inventario Cultural da Paraiba, onde se é
catalogado, registrado e principalmente apresentado através dos chamados verbetes, obras e
artistas paraibanos; 3) Agéncia de Producdo Cultural, onde agentes culturais sdo assessorados de
forma gratuita, colaborando para o crescimento na carreira dos mesmos; 4) Produgao de eventos,
onde acontece uma troca necessdria de experiéncias, conhecimentos e parcerias entre a
comunidade artistica local.

Atualmente, o Paraiba Criativa é financiado pela Secretaria de Ensino Superior do Governo
Federal (SESU) e por incentivos privados de apoiadores. O programa é composto por cerca de 5
docentes e 20 discentes dos cursos de Turismo e Jornalismo; e a coordenacgdo é constituida pelo
professor André Piva, fundador do curso de Turismo na UFPB e pioneiro em estudos académicos
na Paraiba sobre a economia criativa.

3 Design editorial de revistas

O design para leitura, se trata da vertente editorial do design grafico que se comunica
visualmente a partir da coexisténcia entre elementos gréficos e textuais. Para Sue Apfelbaum e
Juliette Cezzar (2014, p. 8) o design editorial € uma especializacdo do design grafico que foca em
publicacOes seriadas unificadas pelas dpticas criativa e editorial. Antonio Collaro (2012) acrescenta
neste sentido ao pontuar que a criatividade ao diagramar projetos graficos é um fator diferencial
para os materiais de midia impressa, fazendo com que seja possivel conduzir o leitor
corretamente.

O exercicio do design editorial, além de priorizar uma abordagem criativa, deve trazer
consigo o cuidado em evitar ruidos na dissemina¢do do que ha para ser comunicado. E como
afirma Ana Gruszynski (2015, p. 574) ao dizer que “o design ndo pode ser encarado

152 Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, Manaus (AM)



ANA Pesquisa e Desenvolvimento em Design

prioritariamente pelo seu carater vinculado a aparéncia dos artefatos, mas como uma atividade
que lida fundamentalmente com a informacdo.” Também neste contexto, Timothy Samara (2011)
afirma que, independentemente de ser veiculada em uma revista, jornal ou catalogo de produtos,
toda publicacdo tem sua origem em uma mensagem que possui sempre a mesma fungdo de
conectar o publico-alvo com uma tematica por um determinado intervalo de tempo. A designer
Madrcia Okida (2002) ainda reitera esse pensamento ao afirmar que a linguagem explicitamente
grafica influencia grandemente o sucesso ou fracasso de jornais e revistas, uma vez que o design
editorial representa uma parcela importante de responsabilidade na comunicacdo entre o
impresso e o publico.

As revistas sdo publica¢Oes periddicas que retratam variadas pautas do conhecimento geral
e as que mais se aproveitam para apresentar um visual sofisticado através do uso de tecnologias
de artes graficas (COLLARO, 2012). Scalzo (2006, apud RODRIGUES, 2013), afirma que
independente das definicOes e variedades das revistas, todas apresentam os mesmos principios de
especializacdo, periodicidade e formato. Rodrigues (2013) complementa ao dizer que em relacdo a
especializacdo, a revista consegue conversar sobre tematicas especificas por meio de uma
linguagem peculiar e caracteristica do publico-alvo em questdo; sobre periodicidade, ela aponta
gue é um fator importante para a qualidade do material no final: quanto maior o intervalo de
tempo entre as edi¢cBes, mais refinado sera o assunto, o design e o acabamento da revista; e sobre
o formato, as revistas se destoam de outros tipos de publicacGes ao trazer, maioria das vezes,
trabalhos de impressdo e papel superiores, o que pode agregar até para serem vistas como um
artefato a ser colecionado. A autora ainda chama atenc¢do para a possibilidade de trabalhar
progressivamente com estilos graficos, ao se aproveitar uma extensa circulacdo de edi¢cdes que
sucessivamente uma revista costuma apresentar:
Esta capacidade de desenvolvimento e mudanga sucessiva, sem perder a natureza
essencial da publicacdo, € um componente basico de bom design. Este caracter repetitivo
da revista joga a favor do designer, pois cada novo numero oferece a oportunidade de
alteracdo e inovagdo, fruto da reacgdo dos leitores a nUmeros anteriores. E esta

continuidade que da a publicagdo a capacidade de reflectir e estabelecer novas tendéncias
graficas. (RODRIGUES, 2013, p. 19).

Para Gruszynski e Chassot (2006) o design editorial de revistas é constituido por trés
elementos fundamentais: o grid, a tipografia e as ilustragdes/imagens. O grid ou diagrama, é uma
técnica que prevé a organizacao sistematica do layout por intermédio do uso de uma estrutura
invisivel composta por colunas, linhas e margens, sendo assim um principio basico para se evitar
problemas de continuidade no projeto grafico. A tipografia, evidentemente, é o elemento mais
notdrio num produto textual, dessa forma, é essencial que a escolha tipografica seja feita em prol
de uma leitura confortdvel — isto é, deve se considerar compreensdo, hierarquizacdo
informacional e legibilidade ao definir configuracbes de tamanhos, espacejamento, estilos de
paragrafos, entre outros parametros. E por fim, no que se refere aos recursos imagéticos —
fotografias, ilustracoes, infograficos, tabelas, graficos, etc. —, eles assumem o papel de integrar e
interagir com o componente textual no espaco da pagina, de forma que expresse e/ou amplie o
significado do que esta sendo textualmente representado.

O ritmo visual ao folhear uma revista é um fator crucial para nortear e regrar o projeto
grafico deste tipo de publicacdo: além da unidade visual, composta pela repeticdo de elementos
em sua estrutura, é importante que o leitor seja entretido com a variacao de design nas paginas.
Essa relacdo com a ideia de entretenimento muito se da pela perspectiva de que a revista deve ser
considerada um objeto de lazer, uma vez que seu usuario estd mais inclinado a iniciar a leitura de
uma matéria, por exemplo, a partir da apreciacdo grafica derivada da habitual e inicial folheada
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antes de ler o artefato em questdo (BARBOSA, 1996, apud GRUSZYNSKI; CHASSOT, 2006).

Dessa forma, com as perspectivas aqui reunidas, é possivel considerar que o design
editorial especifico para revistas é caracterizado por ser dinamico, mutdvel e principalmente
coerente com o segmento em que a publicacdo se encontra. Para seu desenvolvimento, deve ser
priorizada a relacdo leitor-publicacdo, tendo em vista que cada publicacdo tem sua particularidade
e isso desencadeia diretamente na experiéncia do uso, esta que contribui fortemente para a
aquisicdo ou nao da revista.

4 Metodologia

Com o propdsito de alcancar os objetivos deste trabalho, se fez necessario dividir a
metodologia em duas se¢des: uma para compreender e destrinchar o que se apresenta como
problema de pesquisa e outra para caracterizar as técnicas e métodos utilizados no processo de
producdo grafica.

4.1 Metodologia de pesquisa

Para compor o embasamento tedrico acerca da problematica aqui abordada, foi definido o
método de pesquisa qualitativa. Assim, por meio de pesquisas bibliograficas, foi possivel justificar
as pontuacdes no que se diz respeito, principalmente, a drea de estudo que delimita a tematica
retratada. Quanto a natureza da pesquisa, foi utilizado o conceito trazido por Andrade (2017) de
pesquisa aplicada, onde sdo buscadas solu¢cbes para problemas concretos por intermédio de
aplicagdes praticas. A pesquisa serd de carater exploratério, uma vez que conceitos relacionados
ao que sera estudado serao reunidos e observados.

4.2 Metodologia de projeto

Na busca de metodologias especificas para producdo de revistas, percebeu-se um déficit na
disponibilidade de sistemas para essa vertente do design; resultando como solug¢do, o uso de um
procedimento que mais se aproximasse ao adequado para o problema pratico em questao.

Dessa forma, a metodologia projetual aplicada neste trabalho foi a do autor Rodolfo
Fuentes (2005). Em sua obra, o designer fraciona a metodologia em trés fases: 1) Necessidade,
onde se é destrinchado o diagnéstico da demanda, pesquisado o segmento no mercado e possiveis
referéncias, estudado publico-alvo e também definido as limitagdes; 2) Concepgdo, na qual é
construida a ideia geral, através de pesquisas visuais, esbocos e experimentacdes para entdo ser
definido o estilo grafico do projeto; e 3) Concretizacdo, que é a etapa de producdo, onde sdo
trabalhados componentes essenciais como a estrutura, tipografia, cores, suporte, imagens,
métodos de impressao, entre outros elementos relacionados. No entanto, para este trabalho, foi
necessario sintetizar e adaptar alguns pontos para ser mais compativel com o processo de
producdo de um projeto de revista, como mostra o quadro 1.

Quadro 1 - Metodologia utilizada

Etapa Propriedades

Necessidade Briefing junto a equipe da PB Criativa
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LimitagOes
Andlise de similares

Concepgdo Painel semantico
Testes
Organizacdo de conteudo e espelho do
projeto

Concretizagao Formato e grid
Layout
Composigdo tipografica
Cores
Recursos graficos
Impressao

Fonte: adaptado de Fuentes (2005)

5 Desenvolvimento

A partir do entendimento dos processos que constituem a metodologia selecionada,
sucede-se finalmente a fase de desenvolvimento do projeto evidenciado aqui.

5.1 Necessidade

Como ja mencionado anteriormente, o Paraiba Criativa, a fim de cumprir sua missdo para
com a comunidade, age através de seus subprojetos; e no decorrer deste longo tempo de histdria,
surge regularmente, a necessidade de criacdo de novos projetos para se manterem em ac¢do. Em
vista disso, a iniciativa de criacdo de uma revista se mostra vantajosa, fazendo com que o programa
de extensdo aproprie-se assim, de mais uma modalidade para obter seus resultados esperados.

5.1.1 Briefing junto a equipe do Paraiba Criativa

A demanda em questdo se trata de um projeto grafico editorial para uma edicdo piloto de
uma revista que aborda somente assuntos relacionados a cultura paraibana. O conteudo textual do
miolo foi produzido por discentes que compdem a equipe de redacdo do programa de extensao; e
o design editorial entrou assumindo o papel de suporte visual para a escrita, com a finalidade de
tornar a informacdo mais rica, mais atraente e convidativa para o publico-alvo.

Segundo o Paraiba Criativa, o publico-alvo previsto consiste em paraibanos no geral;
agentes culturais invisibilizados na midia, tendo em vista que o projeto se preocupa com que essa
parcela da populacdo tenha ciéncia de que hd um canal de comunica¢do voltado para suas
necessidades; assim como a comunidade académica que, embora a atuacdo do programa de
extensdo ndo se restrinja a ela, ainda assim é inegavel que atualmente o projeto se mantém ativo
principalmente pelos discentes que ingressam na universidade, tomam conhecimento do
programa e engajam suas atividades.

5.1.2 Limitagdes

A partir de conversas com a editora do Paraiba Criativa, foram identificadas limitacGes a
serem consideradas antes de iniciar as producgdes. A principal é a questdo de recursos financeiros,
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tendo em vista que os valores recebidos s3ao provenientes somente de apoios pontuais de
parceiros, e/ou do proprio recurso pessoal do coordenador, e/ou ainda de bolsas de permanéncia
para alguns estudantes da equipe, estas que sdo individuais e ndo para a realiza¢do de atividades
gerais do programa de extensdo. Assim, gastos como locomoc¢do para entrevistas fora do campus
universitario e reportagens externas, ndao foram possiveis e a alternativa adotada foi a de
readaptar materiais que consistem em pautas “frias” ja existentes do inventario cultural e do site
deles, fazer entrevistas online ou com pessoas pertencentes a comunidade académica da UFPB.

A auséncia de um fotégrafo na equipe também foi um ponto fundamental a ser
considerado, uma vez que o uso de fotografias autorais e especificas para os conteudos valoriza
bastante um projeto gréfico editorial. Dessa maneira, jd& surgiu como requisito, o estudo de
solugdes para preencher essa possivel lacuna.

5.1.3 Andlise de similares

Para compreender como o design editorial de revistas, em especial as do segmento de
cultura, se comportam visualmente, foi feita uma analise de similares. Dentre todas as referéncias,
a principal observada foi a revista Continente (figura 1).

Figura 1 — Revista Continente (a) Capa da edigdo 197. (b) Parte interna da revista.

(a) (b)

Fonte: (a) revistacontinente.com.br/edicoes/197 (2023) (b) karinafreitas.com/revista-continente-3 (2023)

Criada no ano 2000, a Continente é uma revista pernambucana de jornalismo cultural que
busca promover para seus leitores o pensamento critico e reflexivo ao retratar a cultura em seu
sentido amplo; ela é produzida pela Companhia Editora de Pernambuco (Cepe) e é comercializada
no formato impresso, digital e online. Atualmente, a revista ja possui 270 edi¢Ges e, mesmo com a
queda da industria das publicagGes impressas, ela se mantém em destaque pelo seu conteudo de
qualidade no mercado. Ela teve seu projeto editorial atualizado em 2017, adotando a divisao de
suas secles por géneros como artigo, ensaio, reportagem, entrevista e critica.

Em relacdo ao seu projeto grafico, a revista é caracterizada pelo formato em 210 mm x 280
mm; grid de 3 colunas; pela cor padrdo de sua identidade visual, a verde; uso de trés familias
tipograficas com diferentes estilos, no caso, a Archer no logotipo, titulos, sutids e olhos, Velino
para o texto corrido e Prelo como fonte auxiliar, usado nos boxes, créditos de imagens e legendas;
por sua logomarca minimalista, se tratando de uma caixa no lado superior esquerdo da capa,
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podendo estar seu nome quebrado em quatro linhas ou somente abreviado pela sua letra inicial;
capa com fotografias ou ilustracdes sangrando, entre outras caracteristicas. No mais, ela apresenta
a média de 88 paginas em cada edicao, e no geral apresenta uma consisténcia exemplar em seu
padrao de layout, respeitando muito bem o grid e os parametros pré-definidos do projeto grafico
editorial.

5.2 Concepgao

Com as informacGes pré-projetuais selecionadas, deu-se inicio ao processo de pesquisa
visual e experimentacdes a fim de definir o conceito a ser seguido.

5.2.1 Painel Semdntico

Para o desenvolvimento do perfil estético do projeto, foi feita uma pesquisa visual de
acordo com o briefing recebido. Assim, foi montado um painel semantico com as referéncias
propicias para nortear a criacao.

O fato do Paraiba Criativa se tratar de um trabalho que retrata somente a tematica regional
e, consequentemente, por haver uma identidade visual sustentada pelas cores da bandeira
paraibana, justificou uma busca voltada principalmente para referenciar os elementos visuais que
fazem alusdo a identidade local. Portanto, conforme a figura 2, foram observadas e selecionadas,
produgdes que fizessem o uso de mapas, elementos visuais de regides diversas e de estados
nordestinos e, sobretudo, as que apresentassem como cor predominante a vermelha.

Figura 2 - Painel semantico

Fonte: elaborado pelas autoras

Ademais, como alternativa de suprir a caréncia de fotografias autorais e especificas para o
conteudo da revista foi estabelecido o uso da técnica artistica de colagem digital. Dessa forma,
nesta etapa de coleta de referéncias visuais, também foram estudadas obras que apresentam esse
recurso, principalmente as que exploram o principio de contraste entre a escala cinza com a cor
vermelha; assim como texturas para compor experimentacOes através do método de
sobreposicdo. Ainda seguindo essa ideia de contraste, outro artificio visto e pensado foi o de usar
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o parametro por meio de tipografias que em seu desenho possui uma contraposi¢cdo entre tracos
finos e grossos.

5.2.2 Testes

Apds realizada a pesquisa de referéncias visuais, iniciou-se o processo de geracao de
esbocos e experimentagdes. O primeiro rascunho grafico, representado na figura 3, foi criado para
se ter uma nogdo de quantos caracteres seriam cabiveis no layout desejado em uma dupla de
paginas, para em seguida informar o limite a equipe responsdvel pela escrita do contetdo.

Figura 3 — Antes e depois de uma dupla de paginas (a) Rascunho grafico. (b) Resultado do layout finalizado.

(a) (b)

Fonte: elaborado pelas autoras

Outra parte que também passou por experimentos foi a capa (figura 4). Tendo em vista que
se trata de um componente fundamental, — isto é, cumpre o papel de fator que muitas vezes vai
convencer a aquisi¢ao do material —, torna-se necessaria uma atengao especial mediante testes.

Figura 4 — Antes e depois da capa (a) Primeira alternativa desenvolvida para a capa. (b) Capa finalizada.

Fonte: elaborado pelas autoras
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A fim de visualizar o tamanho real das tipografias no papel, ainda houve também o teste
impresso. Foram impressas trés matérias diferentes em varios estilos diferentes, com o corpo do
texto em 10 pontos, 11 pontos e 12 pontos e também variando o tamanho da entrelinha e largura
das colunas. Essa experimentacdo foi essencial para o projeto, pois foi possivel testar a legibilidade
dos textos corridos e evitado reajustes futuros provenientes de uma ma diagramagao.

5.2.3 Organizagdo de contetudo e espelho do projeto

Totalizando 12 matérias para compor o miolo, a revista Paraiba Criativa foi criando forma.
As matérias foram distribuidas pelas se¢bes previamente definidas em conjunto com a equipe do
projeto de extensdo; e encadeadas conforme as semelhancas de assuntos, finalidades e género de
cada uma, resultando em cinco agrupamentos, como mostra a figura 5a. A sequéncia das pautas
no decorrer das pdaginas foi estabelecida de acordo com a quantidade de texto e mancha grafica de
cada uma; isto &, a intencdo é se aproveitar do contraste entre as matérias para criar uma cadéncia
gue envolva o leitor, destacando a dinamicidade visual por meio das singularidades da composicdo
grafica de cada um dos blocos, para que quebre a continuidade e evite uma experiéncia
mondtona. Com isso em mente, foi criado o espelho do projeto, este apresentado na figura 5b.

Figura 5 — Divisdo do contelido (a) As se¢des e suas respectivas matérias. (b) Espelho do projeto grafico.

Fonte: elaborado pelas autoras

Conforme ilustrado no espelho, a revista ficou com o total de 56 paginas, possuindo
matérias mais extensas de até 12 pdginas e outras com apenas uma dupla de paginas; portanto,
além da justificativa ja comentada, a intercalagao entre matérias grandes e pequenas também foi
um critério para sobressair o contraste na sequéncia das pautas abordadas.

5.3 Concretizagao

Nesta etapa final, apds coleta de informaces e com o conceito ja bem encaminhado,
iniciou-se a producdo. O software selecionado para a diagramacdo da revista foi o Adobe InDesign
CC.

5.3.1 Formato e grid
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O formato escolhido para a revista foi o de 205 mm x 275 mm e, embora a diferenga para o
tamanho usual de revistas (210 mm x 280 mm) ndo seja tamanha, a razdo para a escolha é a de
agregar um aspecto diferenciado a identidade da revista, aderindo assim uma caracteristica fisica
um pouco mais especifica para ela.

Para estabelecer a estrutura do projeto, inicialmente foi pensado em um grid de trés
colunas, o que é mais comum para revistas. Entretanto, durante as experimentacodes, foi percebida
uma certa dificuldade em tornar a diagramacdo mais livre e mutdvel ao se limitar a esse numero
de colunas. Dessa forma, alternou-se para um de seis colunas, com 20 mm nas margens inferior,
superior e externa, 25 mm na margem interna, 4 mm na medianiz e 5 mm na margem da sangria
(figura 6a).

De acordo com Ellen Lupton (2006, p. 142), para publica¢gdes que precisam integrar texto e
ilustracGes, os diagramas mais apropriados sdao os de multiplas colunas, pois conseguem
possibilitar formatos mais flexiveis e complexos. E exatamente este o intuito em usar um grid de
seis colunas, uma vez que a maioria das matérias terdo seus textos acompanhados de elementos
graficos de apoio. A exemplo disso, na figura 6b, ha a matéria “Toré”, onde observam-se colunas de
textos com mais de uma largura, juntamente com fotografia, colagem e uma drea complementar.

Figura 6 — Grid definido (a) Grid em dupla de péginas. (b) Layout aplicado ao grid.

(a)

Fonte: elaborado pelas autoras

5.3.2 Layout

Em se tratando de layout, o principal e mais seguido no decorrer da revista para cumprir o
principio de unidade visual, é o de abertura das matérias. Com excec¢do da secdo Opinido, que traz
materiais em outro género textual, todas as se¢des tém suas matérias com a mesma anatomia de
pagina, o que contribui para o leitor compreender o inicio e término de cada contelddo, como
mostra as figuras 7 e 8.

Figura 7 - Layout das pdaginas que abrem as matérias
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Figura 8 - Anatomia da pagina que abre os artigos de opinido

expandindo-se por toda a Paraiba e, por fim,
tomando o reconhecimento nacional. N80 €&
t0a que no dia 7de novembro de 2019 estreou
em um dos programas com grande audiéncia,
levando todo 0 seu conhecimento 3 TV aberta,
para indmeros brasileiros conhecerem a cultura
ingaense e paraibana.

Devido 3 pandemia de Covid-19, 0 Memorial fechou
em 2020, mas seguiu funcionando por delivery ¢,
apesar dos esforgos, o rendimento foi reduzido. Para
manté-lo, teve de arcar com as despesas através de
sua aposentadoria. NS0 bastando a pandemia, ainda

relevncia b cultura paraibana. %

PARAIBA CRIATIVA |21

Chapéu COM UM e
grafismo de linha
reta para auxiliar
na identificagdo

da seg¢do

trés linhas

Créditos COM ey
foto do autor em
escala cinza,,
nome em box
vermelho e
breve descrigdo
de sua atuagdo

Texto COrrido et
com a primeira
coluna recuada-
tendo largura de
113 mm (trés
colunas do grid)
e a segunda com
74 mm (duas
colunas do grid)

Félio com
paginagdo e

=) OPINIAO

A minha Paraiba,
o meu sedutor mundo

ruodamaiia ——p (J@ artes e culturas

eulhe disse da m
‘em conhecer quem, 2
s de Glauber Rocha, seria o

"
assim: “O Glauber j3 me disse
(pessoalmente) que tudo

0... Mesmo.

r5a narativa, apesar

estudante da épe

nome da revista __’ 22| PARAS

2,que a Paraiba

0 me perguntar se o desejo
cal praiano, e também
a estar

sempre com o interesse ¢
suas artes e culturas, t
anos foram s

em cultura, na linha de pes
idade, natural escolha em virtude

A vida universitaria
pautada pela cultura
paraibana

No decorrer dos a

v, pois ainda tinha dvidas,

mais de trés
recrudescer em mim perce

“0s prolificos ¢
extensos espacos
culturais da Paraiba
(¢m me proporcionado
achados que fizeram
recrudescer em mim
percepedes de que esta
terra ¢ um maravilhoso
mundo cultural”

isa
so dispor 0 soberbo campo
cultura paraibana, extremamente
ber e fazer brotar sementes

realmente apropriaco para
de robustas e frondk

hoso mundo cultural

Sobre o terceio elemento do tripé relati

Fonte: elaborado pelas autoras

Como ja dito, a definicdo de um layout se mostra bastante benéfica para o leitor ser guiado
no material, entretanto, o principio deve ser utilizado com cuidado para ndo ser excessivamente
repetitivo e, consequentemente, cansativo. Dessa forma, os elementos que compdem a estrutura
do layout neste projeto, ndo sdo restringidos a uma uUnica cor, nem a uma quantidade minima de
texto/colunas, sendo possivel variar de acordo com a necessidade visual do conteudo.
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5.3.3 Composigdo tipogrdfica

Depois de analisados os testes impressos e tendo a revista Continente como inspiracao
neste aspecto, foram definidas trés tipografias para compor o projeto. A justificativa para esta
guantidade se da pela precisdo de diferenciar a funcdo de cada uma dentro do layout por meio da
contraposicao estilistica entre elas, como também hierarquizar as informacdes dispostas.

Para os titulos, capitulares e olhos, foi escolhida a tipografia DM Serif Display (figura 9a).
Essa fonte se destaca pelo contraste extremo entre as hastes de seu desenho, desempenhando
uma fungdo para além de informar o assunto abordado, mas como também ornamentar
harmonicamente ao estar em tamanhos ampliados nos titulos. O tamanho/entrelinha dos titulos
ficou 45/47 pontos (com excecdo de situagdes em que foi prevalecida a fungdo decorativa, onde o
tamanho foi personalizado, como ilustra a figura 9b); ja as capitulares ocupam o espaco referente a
trés linhas do corpo de texto, com 12,2 pontos na entrelinha; e o projeto dos olhos, por compor
um nimero maior de palavras e linhas, tem o corpo em 20/23 pontos.

Figura 9 — Tipografia para titulos, capitulares e olhos (a) Fonte. (b) Exemplo da fonte aplicada.

OPINIAO

Na musica, a Pal'aiba é gigante

Fonte: elaborado pelas autoras

Para compor o corpo do texto corrido, o sutid das matérias e os créditos das fotos, a fonte
selecionada foi a Source Sans Pro (figura 10a). Essa tipografia possui um desenho simples e uma
vasta familia de variacGes, se mostrando, respectivamente, bastante propicia para leitura em
textos mais extensos e Util para atender possiveis especificidades na apresentacdo do texto. O
tamanho definido para o corpo do texto foi 10/12,2 pontos, para o sutid 15/17 pontos e para os
créditos das fotografias foi 7 pontos.

O estilo do corpo do texto (exemplificado na figura 10b), se caracterizou entdo, com a
tipografia no tamanho 10/12,2 pontos; colunas alinhadas a esquerda; com o uso de capitulares no
paragrafo inicial; recuo de 3 mm para iniciar todos os paragrafos; com a hifenizacdo desabilitada; e
com o alinhamento a grade da linha de base do grid. Esta configuracao especifica nos parametros
de diagramacdo é justificada principalmente por uma legibilidade eficaz e pela essencialidade em
auxiliar na orientac¢do da leitura, visto que contribuem grandemente na distingao de uma linha de
texto para outra.
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Figura 10 — Tipografia para texto corrido, sutia e créditos das fotos (a) Fonte. (b) Exemplo de como o texto se comporta
dentro do grid.

Fonte: elaborado pelas autoras

A terceira fonte escolhida foi a Roboto Slab (figura 11a), no projeto ela atende uma funcao
de apoio as fontes principais, sobretudo por possuir uma grande variagao de pesos em sua familia
tipografica. Assim, ela foi utilizada nos subtitulos das matérias; no félio; no chapéu; nos créditos; e
em boxes complementares. Para cada uma das aplica¢Oes, a fonte teve um tamanho especifico,
sendo eles: félio 9 pontos; chapéu 15 pontos; créditos 11 pontos; e em box complementares ficou
10/12 pontos.

Figura 11 — Tipografia auxiliar (a) Fonte. (b) Exemplo da fonte aplicada.

Fonte: elaborado pelas autoras

5.3.4 Cores

Como ja mencionado anteriormente, o Paraiba Criativa ndo se dispdoe de uma identidade
visual, se sustentando apenas na sua logo e na cor vermelha. A vista disso, como uma maneira de
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estender a identidade vigente e definir a identidade da revista ao fortalecé-la, o projeto se
apropriou da cor para as areas secunddrias da revista, como editorial, sumario e contracapa, como
ilustra a figura 12.

Figura 12 — Cor vermelha aplicada (a) Editorial da revista. (b) Sumario da revista.

Fonte: elaborado pelas autoras

Além da questdo com a cor vermelha, estrategicamente optou-se por ndo se limitar a uma
variada paleta de cores definida para a revista, pois a ideia geral foi de estar livre para explorar
visualmente o maximo possivel em cada matéria. E dessa forma, foram evitadas possiveis
restricdes que poderiam dificultar uma harmonia visual, ao tentar combinar, por exemplo, uma cor
da paleta com as cores utilizadas numa matéria.

Um resultado relevante dentro deste aspecto de cor para ser comentado é o da ultima, e
mais extensa, matéria da revista, a “Se essas pdginas tocassem...” (figura 13). Nela foram
introduzidos artistas e bandas em cada uma das duplas de paginas do bloco, e foram trabalhadas a
cor predominante das fotografias nos elementos textuais e graficos: criando assim uma unidade
cromadtica independente dentro do padrdo do layout seguido na matéria e interligada com os
elementos dispostos na dupla final de paginas (figura 13b).

Figura 13 — Fungdo da cor na matéria “Se essas paginas tocassem...” (a) Uma das duplas de péginas da matéria. (b)
Dupla de paginas que encerra o contetdo.

(a) (b)
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Fonte: elaborado pelas autoras

5.3.5 Recursos grdficos utilizados

Com a quantidade insuficiente de fotografias em boa resolucdao para o projeto, foi
necessario utilizar outros artificios para compensar esse déficit. Uma delas foi a de manipulagao de
imagens, usada neste trabalho com o objetivo de minimizar imperfei¢des e tornar a imagem mais
atrativa e coerente ao contexto abordado na pauta (exemplo na figura 14).

Figura 14 — Exemplo de manipulagdo de imagem (a) Imagem recebida pelo Paraiba Criativa. (b) Resultado final aplicada
a matéria.

(a) (b)

Fonte: elaborado pelas autoras

O recurso de ilustragao vetorial também foi aplicado ao projeto, se mostrando bastante
pertinente a matéria “Um passeio pelo brejo da Paraiba” (figura 15). Inicialmente, ao interpretar o
conteudo textual recebido, foram definidos elementos que fizessem alusdo a cada um dos 14
municipios mencionados; com isso, foi desenvolvido um mapa da regido, pontuando as
localizagBes com os objetos de cada cidade ilustrados.

Figura 15 - Mapa ilustrado do brejo da Paraiba integrado na diagramacgao

Fonte: elaborado pelas autoras
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A revista também disp6s de um infografico criado a partir dos dados apresentados na pauta
em questdo. Como a matéria geral abordou a tematica musical, foi preferido o uso de pictogramas
geralmente presentes no menu de music players para ilustrar as informacgdes estatisticas (figura
16).

Figura 16 — Uso de infografico na revista (a) Infografico na dupla de paginas. (b) Infografico ampliado.

Fonte: elaborado pelas autoras

A técnica de colagem digital foi a solugdo mais apropriada para as matérias desprovidas de
fotografias em boa qualidade e a exemplo disso, ha a matéria responsdvel por estampar a capa da
revista, “Talentos invisiveis da Paraiba”, e a “Com forga, elas marcam as histérias da Paraiba”
(figura 17). Nas producdes das colagens, foi prevalecido o trabalho com diferentes texturas, a
harmonia e/ou contraposi¢do entre as cores e a disposicdo livre dos elementos na composigao.

Figura 17 — Uso de colagens digitais na revista (a) Abertura da matéria “Talentos invisiveis da Paraiba”. (b) Matéria
“Com forca, elas marcam as histdrias da Paraiba”.

(a) (b)

Fonte: elaborado pelas autoras

No mais, outros elementos graficos secunddrios se fizeram presente para complementar o
ja mostrado nas matérias e/ou para enriquecer o projeto grafico no geral. Bem como, o icone de
mao retirado da logomarca do Paraiba Criativa sinalizando o final de cada matéria e os cédigos QR
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como forma de facilitar o acesso aos artistas invisibilizados pela midia.

5.3.6 Impressdo

Com o projeto grafico concluido, cabe ao Paraiba Criativa viabilizar a realizagdo de possiveis
tiragens para a edicdo piloto. Portanto, a execucdo deste trabalho se limitou apenas a producdo da
boneca da revista (figuras 18 e 19). Para a impressdo da mesma, a especificacdo técnica consistiu
em uma impressao de matriz digital, em 4x4 cores e frente e verso, de 14 laminas em papel couché
brilhoso, sendo 13 delas (miolo) em 90g e 1 (capa e contracapa) em 180g. E por causa da
gramatura das folhas e da quantidade de paginas se tratar de um numero multiplo de 4, foi
possivel aderir o grampeamento como forma de encadernacao.

Figura 18 — Boneca da revista (a) Plano detalhe na capa da revista. (b) Plano detalhe na pagina 13.

Fonte: elaborado pelas autoras

Figura 19 — Boneca da revista (a) Plano detalhe na ilustracdo da pagina 27. (b) Plano detalhe no infografico da pagina
49,

Fonte: elaborado pelas autoras

Além da producdo da boneca da revista, foram gerados mockups digitais para uma melhor e
mais acessivel visualizacdo proporcional do protétipo desenvolvido (figuras 20 e 21).
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Figura 20 — Alguns mockups da revista (a) Capa da revista no mockup. (b) Primeira pagina da revista no mockup.

(a) (b)

Fonte: elaborado pelas autoras

Figura 21 — Outros mockups da revista (a) Paginas 20 e 21 no mockup. (b) Paginas 32 e 33 no mockup.

(a) (b)

Fonte: elaborado pelas autoras

6 Consideragoes finais

A coordenacdo do Paraiba Criativa, ao contemplar o resultado final da revista, se mostrou
altamente satisfeita e até emocionada com o trabalho desenvolvido. Isso representa, como ja
comentado anteriormente, a capacidade que o design editorial tem, ao revigorar um material por
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intermédio de uma linguagem visual representativa, de sensibilizar o publico-alvo e fortalecer uma
relacdo identitdria. Resta entdo, para o Paraiba Criativa, se encaminhar para o lancamento da
revista e estudar possiveis parcerias com graficas ou estratégias para conseguir beneficios através
de editais relacionados a cultura a fim de subsidiar a circulagao de tiragens impressas.

Percebe-se assim que o objetivo geral deste artigo foi alcancado, visto o feedback recebido
pelo Paraiba Criativa e também por ter sido possivel finalizar todas as 12 matérias escritas,
resultando assim num projeto de revista completo. Além disso, é importante salientar que a
compreensdao da pratica do jornalismo cultural e do design editorial foi fundamental para
conquistar essa solucdo. Mesmo com a caréncia de metodologias especificas para producdo de
revistas, o procedimento proposto por Rodolfo Fuentes demonstrou-se suficiente para a resolucao
do problema pratico em questao.

Por fim, concernente ao resultado final obtido, destaca-se ainda a ampla oportunidade que
o design editorial especifico para revistas oferece para explorar a abundancia de técnicas e
principios que permeiam o design grafico no geral. No mais, ao desenvolver um projeto tendo
como prioridade intrinseca a valorizacdo cultural, foi adquirida uma experiéncia engrandecedora
ao aplicar o design editorial em prol da comunidade local.
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