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Resumo

Este artigo relata a experiéncia de implementagao do projeto Pomar Urbano no contexto de sala de
aula, integrando design grafico e sustentabilidade. Desenvolvido por pesquisadores de diversas
areas e instituicdes de ensino superior, o projeto Pomar Urbano visa mapear, monitorar e promover
a biodiversidade de plantas frutiferas em areas urbanas brasileiras, incentivando a participagao
comunitaria por meio da ciéncia cidada. Os estudantes foram desafiados a criar uma identidade
visual, um press kit e cinco produtos editoriais para o projeto, além de planejar e executar uma
intervengdo urbana. A experiéncia possibilitou a aplicagdo de conhecimentos tedricos em situagdes
praticas e demonstrou a importancia do design grafico na comunicagao ambiental e na promogao
de praticas ecoldgicas. Essa iniciativa destacou os beneficios da relagao entre design grafico e
biodiversidade, reforcando a conexdo entre a comunidade e o meio ambiente.

Palavras Chave: design grafico; biodiversidade urbana; ciéncia cidada; sustentabilidade.

Abstract

This article reports on the experience of implementing the Pomar Urbano project in the classroom
context, integrating graphic design and sustainability. Developed by researchers from various fields
and higher education institutions, the Pomar Urbano project aims to map, monitor, and promote the
biodiversity of fruit-bearing plants in Brazilian urban areas, encouraging community participation
through citizen science. Students were challenged to create a visual identity, a press kit, and five
editorial products for the project, in addition to planning and executing an urban intervention. The
experience allowed for the application of theoretical knowledge in practical situations and
demonstrated the importance of graphic design in environmental communication and the promotion
of ecological practices. This initiative highlighted the benefits of the relationship between graphic
design and biodiversity, reinforcing the connection between the community and the environment.

Keywords: graphic design; urban biodiversity; citizen science; sustainability.
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1 Introducgao

O design grafico e a biodiversidade brasileira possuem uma relagao simbidtica, onde o
primeiro pode ser uma ferramenta para a valorizagao, a promogao e a conservagao da segunda. Por
meio de ilustragdes, padronagens, infograficos, materiais promocionais, produtos editoriais e
experiéncias graficas diversas, o design grafico pode transformar dados cientificos complexos sobre
o patrimonio natural brasileiro em representagdes visuais acessiveis, atrativas e funcionais, criando
uma conexao emocional e cognitiva entre os cidadaos e a biodiversidade presente no pais. Além
disso, também pode fortalecer a comunicagdo e o engajamento em projetos ambientais que
incentivam praticas sustentaveis e de preservagao. Por outro lado, a natureza e sua biodiversidade
oferecem uma rica fonte de inspiragao para os designers, proporcionando abordagens sustentaveis
de criacdo e producdo, além de uma grande variedade de formas, cores e padrdes que promovem
a inovagao estética e metodoldgica no campo do design.

Nesse sentido, as possiveis relagdes entre design e biodiversidade podem ajudar no
enfrentamento aos desafios impostos pela crescente urbanizagdo. O projeto Pomar Urbano
exemplifica como o design pode ser uma ferramenta importante na promogao e na valorizagao da
biodiversidade em areas urbanas. Dedicado ao monitoramento de espécies de plantas frutiferas em
todo o Brasil, o projeto tem como objetivo principal criar uma base de conhecimento sobre os
periodos e locais de floragdo e frutificagao dessas plantas nas cidades brasileiras, o que contribui
para a compreensdo e a valorizacdo da biodiversidade urbana no Brasil (SOARES et al., 2024;
INSTITUTO DE ESTUDOS AVANCADOS DA UNIVERSIDADE DE SAO PAULO).

Por meio da comunicagao visual e de representagdes graficas, o projeto Pomar Urbano nao
so torna os dados cientificos sobre plantas frutiferas mais acessiveis e compreensiveis para o publico
em geral, como também valoriza nossa biodiversidade e fortalece a comunicagao entre o projeto e
a sociedade. Isso é importante em um cenario onde a urbanizagdo acelerada tem levado a perda
significativa de areas verdes, trazendo profundos desafios socioambientais e também
oportunidades (SECRETARIAT OF THE CONVENTION ON BIOLOGICAL DIVERSITY, 2012). No projeto
Pomar Urbano, utilizamos das praticas do design para conectar emocionalmente as pessoas a
natureza, incentivando agles sustentaveis e promovendo a conservagao da biodiversidade nas
areas urbanas do Brasil.

Segundo o United Nations Environment Programme (2019), o Brasil é o pais com a maior
biodiversidade do mundo, abrigando entre 15 e 20% da biodiversidade mundial (UNITED NATIONS
ENVIRONMENT PROGRAMME; CORADIN, CAMILLO, VIEIRA, 2022). Essa riqueza bioldgica se reflete
na variedade de espécies de plantas frutiferas e de alimentos que os brasileiros podem ter a mesa.
No entanto, conforme destacado por Gomes et al. (2023), essa rica biodiversidade nao representa
a dieta de diferentes grupos sociais no pais. Na verdade, apenas 1,3% dos brasileiros consomem
ativamente alimentos biodiversos. A localizagdo geografica, a etnia, a idade, o género e o nivel
educacional influenciam esses padrdes de consumo (GOMES et al., 2023).

O clima tropical do Brasil e seus diversos ecossistemas criam condi¢des favoraveis para o
cultivo de uma grande variedade de frutas, muitas das quais sao espécies nativas. Essas frutas nao
sao cultivadas apenas em regides rurais ou agricolas, mas também florescem em ambientes urbanos
e contribuem para a estética, a funcionalidade e a harmonia de parques, pragas e calgadas em varias
cidades (SOARES et al., 2024; DUARTE et al., 2018).

Vale destacar que, apesar do potencial agricola e da abundante biodiversidade de espécies
alimentares disponiveis em nosso ecossistema, o Brasil enfrenta uma triste realidade: milhdes de
cidaddaos vivem em situagao de inseguranga alimentar. Essa contradicao é agravada pela
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urbanizagdo acelerada e pelo modelo de desenvolvimento que negligencia a riqueza natural do pais
(MELO, 2021). Muitos brasileiros ainda sofrem com a falta de acesso a alimentos saudaveis e
nutritivos (ALMEIDA, 2023). Esse cenario evidencia a necessidade urgente de politicas publicas e
projetos que busquem integrar a biodiversidade na paisagem urbana e promovam praticas
sustentaveis que beneficiem a populagdo em geral.

2 Pomar Urbano: conhecendo e promovendo a biodiversidade nas cidades

O projeto Pomar Urbano! visa mapear, monitorar e divulgar as espécies de plantas frutiferas
em dareas urbanas, promovendo a colaboragdo ativa da populagao como cientistas cidaddos. A
proposta central é fortalecer a conexao entre as pessoas e a hatureza, destacando a importancia do
engajamento com o ambiente urbano de forma sustentdvel. O foco principal do projeto é a
construgao de uma base de conhecimento abrangente, detalhando a localizagao geografica, os
periodos de floracdo e as épocas de frutificacdo das plantas nas areas urbanas do Brasil (SOARES et
al., 2024; SOARES et al., 2023).

Essa iniciativa utiliza a ciéncia cidada como ferramenta central para a coleta de dados sobre
as espécies de plantas frutiferas em areas urbanas, permitindo que cientistas ndo profissionais
participem ativamente na coleta, na analise e na interpretacdo de dados em cooperacdo com
cientistas profissionais (SOARES et al., 2024). Essa abordagem amplia a quantidade e a qualidade
dos dados disponiveis, proporcionando uma base para pesquisas, seja na area da ciéncia ou do
mercado criativo. Além disso, o envolvimento direto da comunidade aumenta a conscientizagdo
sobre a importancia da conservagao da biodiversidade e promove um senso de responsabilidade e
pertencimento em relacdo ao meio ambiente. Ao incentivar os cidaddaos a que se tornem
observadores e defensores da natureza em suas proprias cidades, o projeto Pomar Urbano fortalece
a conexdo entre as pessoas e a natureza, transformando a percepgdo coletiva sobre a importancia
das areas verdes e da biodiversidade. Esse modelo de ciéncia cidada exemplifica como a
colaboragdo entre a sociedade e a academia pode gerar beneficios mutuos, enriquecendo tanto o
conhecimento cientifico quanto a educagao ambiental e a participagdo civica.

Para a coleta de dados, o projeto escolheu a plataforma iNaturalist (iNat),? uma ferramenta
que auxilia na identificagdo de plantas e animais ao redor do usuario, enquanto gera dados para a
ciéncia. Ao conectar-se com uma vasta comunidade de milhdoes de cientistas e naturalistas, os
usudrios podem aprender mais sobre a natureza e contribuir com dados para pesquisas. Essa
interagao nao so facilita a descoberta e a compreensao da biodiversidade, mas também promove a
protecao da natureza. A plataforma iNaturalist € uma organizagdao sem fins lucrativos cuja visao é
de um mundo onde todos compreendem e sustentam a biodiversidade por meio da observagdo e
do compartilhamento de informagdes sobre organismos selvagens. Como uma rede social dedicada
a biodiversidade, a iNaturalist permite que os usuarios registrem suas proprias observagoes,
obtenham ajuda na identificagdo de espécies e colaborem com outros usuarios para identificar e
utilizar informagdes sobre a natureza para fins comuns (INATURALIST, 2024).

Esse mapeamento das espécies frutiferas urbanas é importante para a compreensdo da
biodiversidade nas cidades e para a promogao de praticas sustentaveis de conservagao. A coleta de
dados abrange todas as 27 capitais do Brasil e algumas cidades do interior, assegurando uma ampla

L Acessea pagina do projeto na plataforma iNaturalist em: https://www.inaturalist.org/projects/pomar-urbano. Acesse
a pagina do projeto na plataforma Salde Planetaria em: https://saudeplanetaria.iea.usp.br/pt/pomar-urbano/.

2 Acesse a plataforma em: https://www.inaturalist.org/.
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cobertura geografica. A partir desses dados, é possivel, por exemplo, realizar analises sobre o
comportamento reprodutivo das espécies monitoradas, contribuindo para o conhecimento
cientifico e para a formulagdo de politicas publicas voltadas a conservagdo da biodiversidade
urbana. O projeto opera em parceria com diversas instituicdes publicas e privadas, tanto nacionais
qguanto internacionais. Ao todo sdao 11 organizagdes e diversos cientistas e pesquisadores que
colaboram com as pesquisas e as praticas do projeto.

3 Desafios e oportunidades na urbanizagao

Nas ultimas décadas, a urbanizagao acelerada tem provocado transformagdes substanciais
nas paisagens urbanas, resultando na redugao significativa de areas verdes e na perda de nossa
biodiversidade. Paradoxalmente, essa mesma urbanizacdo oferece oportunidades para a
implementagao de iniciativas inovadoras que promovam a sustentabilidade e a conservagao da
natureza em ambientes urbanos. E nesse cenario que o projeto Pomar Urbano se destaca, com o
objetivo de mapear, registrar e monitorar as espécies de plantas frutiferas nas areas urbanas do
Brasil. Além disso, o projeto promove a colaboragao ativa da populagao, fortalecendo a conexao
entre as pessoas e a natureza. Segundo Krenak (2020), é fundamental reconectar as comunidades
urbanas com a natureza, resgatando conhecimentos ancestrais para enfrentar os desafios
contemporaneos da urbanizagdo.

Diante das atuais tendéncias de expansdo urbana, estima-se que até 2030 as areas
urbanizadas terdao um aumento entre 800 mil e 3,3 milhdes de quildbmetros quadrados, o que
representara de duas a cinco vezes a area ocupada em 2000, incorporando 60% de novas areas
(SECRETARIAT OF THE CONVENTION ON BIOLOGICAL DIVERSITY, 2012). Do ponto de vista
ambiental, esse aumento das areas urbanizadas projetado para a préoxima década trard uma série
de impactos significativos a qualidade ambiental urbana, como o aumento da impermeabilizagao
do solo, das emissdes de gases toxicos, da produgdo de residuos sélidos, da temperatura e dos riscos
de enchentes (MINAKI, AMORIM, 2012; LOCKE, BAINE, 2015).

A qualidade ambiental é definida pela interagao de multiplas varidveis que juntas formam
um ambiente saudavel, confortdvel e sustentdvel para a vida humana (VELAZQUEZ, CELEMIN, 2010).
Nesse contexto, a arborizacdo urbana é considerada por diversos autores (ARIZA, SANTOS, 2008;
NUCCI, 2008; MINAKI, AMORIM, 2012; SOUZA, AMORIM, 2016) como o principal indicador de
qualidade ambiental urbana, devido aos inumeros beneficios que proporciona para o equilibrio
ambiental, para a saude e o bem-estar da populacao.

A relevancia da arborizagao urbana esta nos servigos ecossistémicos que ela oferece, como
o0 aumento da biodiversidade, a melhoria da qualidade do ar, a redugdo dos riscos de inundacdes, o
maior conforto térmico, a menor necessidade de climatizacao artificial, os beneficios para a saude
humana e, consequentemente, a melhora da qualidade de vida nas d&reas urbanas (NUCCI,
CAVALHEIRO, 1999; DUARTE et al., 2008; TIAN et al., 2011; ALVES, 2012; SECRETARIAT OF THE
CONVENTION ON BIOLOGICAL DIVERSITY, 2012; LOCKE et al., 2013; LOURENCO et al., 2016).

Além dos beneficios ecoldgicos, a arborizagdo urbana oferece valorizagao visual e
ornamental, criando uma escala intermedidria entre a paisagem natural e a construida (NUCCI;
CAVALHEIRO, 1999). Além disso, Tian et al. (2011) destacam que a presencga de areas arborizadas
pode reduzir precursores psicologicos da violéncia, como a irritabilidade, bem como diminuir a
ansiedade, promover o relaxamento e reduzir o estresse, resultando em uma melhor qualidade de
vida para a populagao urbana.
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No ambito do projeto Pomar Urbano, as arvores adquirem outra dimensao de valor. Além
de melhorarem a qualidade do ar, a estética urbana e contribuem para a regulagao térmica, elas
também fornecem frutos que podem ser consumidos pela populagdo local. Essa interagao entre
natureza e comunidade urbana fortalece o vinculo das pessoas com o meio ambiente, incentivando
a participagao ativa na conservagao e na manutengao dos espagos verdes.

As frutas produzidas pelas arvores também servem como fonte de alimento para diversas
espécies de animais que habitam as cidades. A presenca dessas arvores frutiferas pode atrair aves,
oferecendo ndo apenas alimento, mas também locais para nidificagao e abrigo (SOARES et al., 2023;
SOARES et al., 2024). Além disso, a presenca dessas aves pode beneficiar as plantas por meio da
dispersao de sementes e controle de pragas. Atraem também insetos que oferecem servigos
ecossistémicos, como polinizagao e controle biolégico de pragas, essenciais para a saude dos
proprios pomares urbanos e outras areas verdes.

O fornecimento de alimento natural também pode ajudar a reduzir os conflitos entre a vida
selvagem e os humanos, pois oferece alternativas nutritivas e acessiveis para os animais, diminuindo
a busca por comida em areas residenciais e comerciais. Dessa forma, as frutas das arvores urbanas
nao s6 enriquecem a dieta dos animais, mas também contribuem para a harmonia entre a fauna
local e os habitantes humanos, promovendo um ambiente mais integrado.

O projeto Pomar Urbano exemplifica como o design pode ser uma ferramenta poderosa na
promogdo da sustentabilidade e da biodiversidade urbana. Utilizando o design grafico, o projeto
desenvolve materiais educativos e informativos que facilitam a compreensdo e o envolvimento da
comunidade na preservagao do meio ambiente. Por meio dessa abordagem, o Pomar Urbano
divulga informagdes cruciais sobre a biodiversidade urbana, incentivando a adogao de praticas
sustentaveis e valorizando a diversidade bioldgica em areas urbanas. Essa relagdao entre design
grafico e sustentabilidade abre novas possibilidades educativas e destaca o potencial do design
como um agente de transformagao social. A conexdo se torna ainda mais significativa ao considerar
as experiéncias de projetos ambientais em contextos educacionais, onde estudantes aplicam seus
conhecimentos para enfrentar desafios reais e promover a sustentabilidade em suas comunidades,
como exemplificado pelo projeto Pomar Urbano.

O projeto Pomar Urbano exemplifica como o design pode ser uma ferramenta poderosa na
promogado da sustentabilidade e da biodiversidade urbana. Utilizando as praticas do design grafico,
o projeto, em parceria com estudantes da area, desenvolve materiais educativos e informativos que
facilitam a compreensdo e o envolvimento da comunidade no esfor¢o da preservagao do meio
ambiente. Por meio dessa pratica, o Pomar Urbano divulga informagdes importantes sobre a
biodiversidade urbana, inspira a adogao de praticas sustentdveis e valoriza a biodiversidade em
contextos urbanos. Essa relagdo entre design grafico e sustentabilidade abre caminhos para novas
abordagens educativas, destacando o potencial do design como um agente transformador. Essa
conexado se aprofunda ainda mais quando consideramos as experiéncias de projetos ambientais no
contexto educacional, envolvendo estudantes que aplicam seus conhecimentos para enfrentar
desafios reais e promover a sustentabilidade em suas comunidades.

4 Praticas académicas de design grafico e sustentabilidade:
o projeto Pomar Urbano em contexto de sala de aula

A interdisciplinaridade e a integragao entre teoria e prdtica sao essenciais para a formacgao
dos estudantes de design grafico (DAVIS, 2017), especialmente quando aplicadas em projetos
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multidisciplinares que visam a conscientizagdo socioambiental. O projeto Pomar Urbano oferece
uma oportunidade para que os estudantes aprimorem suas habilidades técnicas e socioemocionais
e compreendam a importancia do design como ferramenta de transformacgao. No contexto da sala
de aula, essa iniciativa permitiu que os estudantes de design grafico se envolvessem diretamente
na ideagdo e na criagdo de materiais graficos, conectando teoria e pratica as necessidades reais da
sociedade e do meio ambiente.

Desde que me tornei membro do projeto Pomar Urbano em 2022, busquei integrar essa
iniciativa @ minha pratica docente na IES onde leciono. No ambito das Unidades Curriculares de
"Linguagens Visuais e Tipografia", "Expressao Visual" e "Informagdo e Projeto Grafico", desafiei
meus estudantes do curso de Design Grafico a desenvolverem projetos relacionados ao Pomar
Urbano. O resultado foi uma série de produgdes que incluiram a criagdo da identidade visual do
projeto Pomar Urbano, um press kit destinado a divulgar e apresentar a iniciativa, cinco produtos
editoriais e uma intervengdao com o objetivo de sensibilizar a comunidade sobre a importancia da
arborizagao e da sustentabilidade nas areas urbanas.

A implementagdao do projeto Pomar Urbano em sala de aula durante dois semestres
envolveu a participagdo de aproximadamente duzentos estudantes, que contribuiram tanto para o
monitoramento e o registro das espécies frutiferas quanto para a criagao de materiais graficos que
comunicam a importancia da biodiversidade urbana, em especial, as espécies frutiferas. Essa
experiéncia proporcionou aos estudantes a oportunidade de aplicarem seus conhecimentos em um
contexto real, promovendo o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, técnicas e criativas,
além de aumentar sua conscientizagdao sobre a importancia da conservagao da biodiversidade
urbana.

Os estudantes foram convidados a: 1) criar uma identidade visual que representasse os
objetivos e os valores do projeto Pomar Urbano e inspirasse a comunidade no esfor¢o da
preservacdao da biodiversidade; 2) elaborar um press kit contendo materiais promocionais e
informativos destinados a divulgar as iniciativas e os resultados do projeto para a midia; 3)
desenvolver cinco produtos editoriais (livro, catdlogo, almanaque, livro infanto-juvenil e folder) para
documentar e disseminar o conhecimento adquirido por meio do projeto; e 4) realizar uma
intervengdo urbana, com o objetivo de chamar a atengdo da populagdo para a importancia da
arborizagao e da sustentabilidade.

4.1 Identidade visual: distinguindo o projeto Pomar Urbano

A criagao de um programa de identidade visual é de grande importancia para comunicar os
valores e objetivos de qualquer produto ou servico. Uma identidade visual bem concebida e
elaborada ndo sé diferencia as iniciativas de outras similares, como também fortalece a percepcao
publica e o reconhecimento da marca, facilitando a disseminagao de sua mensagem (CONSOLO,
2015; WHEELER, 2019). A identidade visual do Pomar Urbano precisava seguir esses principios,
refletindo a esséncia e os valores do projeto com o objetivo de destacar a iniciativa e criar uma
conexdo emocional com o publico.

Um grupo de estudantes da UC "Linguagens Visuais e Tipografia" foi convidado a desenvolver
a identidade visual do projeto com o seguinte enunciado/comando:

Quadro 1 - Resumo do enunciado para desenvolvimento da identidade visual do projeto Pomar Urbano
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Objetivo | Desenvolver uma identidade visual para o projeto Pomar Urbano, que visa mapear,
monitorar e promover a biodiversidade de plantas frutiferas em areas urbanas brasileiras.

Publico-alvo | Comunidades urbanas; estudantes e educadores; ambientalistas e cientistas cidad3os.

Mensagem central | Reforcar a conexdo entre a comunidade urbana e a natureza, promovendo a importancia
da sustentabilidade e da biodiversidade nas cidades.

Tom | Educativo, envolvente e inspirador.

Estilo | Natural, sustentavel, acessivel e amigavel.

Expectativas | A identidade visual deve ser coesa e facilmente reconhecivel, transmitindo a missdo do
projeto de maneira clara e envolvente. Deve ser adaptavel para diferentes plataformas e
materiais, mantendo uma unidade visual forte.

Fonte: o autor

O primeiro passo foi compreender o enunciado para o desenvolvimento da identidade visual
do projeto Pomar Urbano, conforme resumido no Quadro 1. Esse resumo destacou os principais
objetivos e diretrizes que guiaram o desenvolvimento do projeto, que incluiu a elaboragdo do
briefing, a pesquisa de publico-alvo e similares, o desenvolvimento do conceito, a geragao de
alternativas, a selecdo da melhor alternativa, a criacdo da marca e dos demais elementos visuais, a
aplicagdo da marca em diversos materiais, a criagdo do manual de identidade visual e a
apresentagao final do projeto. Com base nessas orientagdes, os estudantes iniciaram sua jornada
de desenvolvimento do projeto de identidade visual do Pomar Urbano.

Figura 1 — Sintese do conceito de marca do projeto Pomar Urbano

\
%

A
Estradas Arvores
Urbano Frutiferas

Fonte: o autor

O simbolo foi concebido para estabelecer uma conexdo entre o ambiente urbano e a
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natureza. A partir desse conceito, desenhou-se um simbolo que representa tanto as vias urbanas
guanto a estrutura de uma arvore, criando uma imagem que simboliza a necessidade urgente de
coexisténcia desses "dois mundos". O logotipo, por sua vez, foi construido utilizando letras
geométricas, que empregam formas basicas e propor¢cdes matematicas para criar um conjunto
tipografico equilibrado e funcional. Nesse processo foram priorizadas a simplicidade, a clareza e a
legibilidade, essenciais para uma marca que deve ser reconhecida e compreendida facilmente. Ao
combinar esses elementos, logotipo e simbolo trabalham juntos para comunicar a missdo do projeto
e valorizar a biodiversidade no ambiente urbano.

Figura 2 — Marca finalizada do projeto Pomar Urbano

=%

A

POMAR
URBANO

Fonte: o autor

A escolha das cores verde, cinza e magenta para a identidade visual do projeto é
fundamentada em seus significados simbdlicos e suas qualidades visuais, que juntos reforcam a
mensagem e os valores do projeto. O verde, tradicionalmente associado a natureza, ao crescimento,
a renovacao e a sustentabilidade (PEREZ, FARINA, BASTOS, 2011, p. 101), representa os objetivos
ambientais do projeto. Ele simboliza a vitalidade das plantas e a importancia da preservacao da
biodiversidade nas cidades.

O cinza, por outro lado, evoca o ambiente urbano, refletindo o contexto em que o projeto
estd inserido. Essa cor cria um equilibrio visual, trazendo uma sensacado de seriedade e estabilidade
(PEREZ, FARINA, BASTOS, 2011, p. 98), ao mesmo tempo em que ndo compete com as outras cores
da paleta. O cinza simboliza a infraestrutura urbana, representando as ruas e as edificacdes que
convivem com as areas verdes que ainda resistem no espaco urbano.

O magenta,® uma cor vibrante e energizante, foi escolhida para agregar um elemento de
dinamismo e entusiasmo a identidade visual. Essa cor atrai a atencdo e simboliza a criatividade, a
inovacdo e a energia comunitaria necessdria para o sucesso do projeto. Além disso, o magenta esta
associado a alimentacdo (PEREZ, FARINA, BASTOS, 2011, p. 99), fazendo referéncia direta aos frutos
das plantas. No contexto do projeto Pomar Urbano, essa cor ressalta a importancia da alimentacgao

3 Utilizado em policromia no lugar do vermelho (DICIO, 2009).
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saudavel e da conexdo direta entre as pessoas e os alimentos que consomem.

O uso do verde em combinacdo com o cinza e 0 magenta, ajuda a destacar a importancia da
participacdo ativa da populacdo e o engajamento comunitario no esforco de mapeamento e
conservagdo das plantas frutiferas urbanas. Assim, a paleta de cores nao soé reflete os objetivos do
projeto, mas também cria uma identidade visual atraente e significativa, que pode repercutir no
publico-alvo e incentivar o engajamento da comunidade.

Figura 3 — Palete de cores do projeto Pomar Urbano

R232 G75 B107 R78 G78 B84 R172 G155 BI128
C0O M82 Y40 KO C65 M55 Y47 K43 C31M32Y47 K13
#e84b6b H4edeb4 #ac9b80

Fonte: o autor

Outros elementos foram trabalhados no processo de criagao da identidade visual do projeto.
O estilo fotogréfico foi definido, a priori, como imagens panoramicas de dreas urbanas em duotone,
utilizando as cores verde e cinza para reforcar a conexdo entre a natureza e o urbano. As ilustracdes
botanicas cientificas, executadas tanto em formato digital quanto analégico, complementam a
identidade visual, destacando a riqueza da flora urbana. As tipografias institucionais escolhidas
foram a Poppins e a Chaparral Pro, que oferecem uma combinacdo de modernidade e seriedade. A
padronagem, criada a partir da simplificacdo de uma fruta, e o mascote, Horacio Pomareiro, um
personagem ludico que representa um cientista cidaddo entusiasta do projeto, adicionam uma
camada de personalizagao e engajamento. Além disso, a identidade visual foi aplicada em diversos
materiais de papelaria e outros suportes graficos, proporcionando uma coesao estética e conceitual
em todas as pecas de comunicacao.

Figura 4 — Padronagem do projeto Pomar Urbano
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Fonte: o autor

Figura 5 — CartGes postais do projeto Pomar Urbano

Mauritia Flexuosa
Eugenia Involucrata

@unﬂi{;oim i ngeinard&mulb

Fonte: o autor

Figura 6 — Mascote do projeto Pomar Urbano
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Fonte: o autor

Para a construcdo do PIV do projeto Pomar Urbano, delineamos uma estrutura metodoldgica
gue seguiu varias etapas, cada uma desempenhando um papel importante no desenvolvimento do
projeto:

1. Briefing

O primeiro passo envolveu uma reunido com os participantes/pesquisadores do Pomar
Urbano para compreender o projeto, suas necessidades, valores, publico-alvo e objetivos.
Essa etapa foi essencial para coletar informacdes relevantes sobre a histéria do projeto, as
pesquisas desenvolvidas, além de sua visao e missdo. Essas informagdes permitiram alinhar
as expectativas e estabelecer uma base para o desenvolvimento da identidade visual.

2. Pesquisa de similares e publico-alvo

Em seguida, realizamos uma andlise de projetos similares para identificar tendéncias e
oportunidades. Definimos o perfil do publico-alvo, compreendendo seus habitos de
consumo, preferéncias e caracteristicas demograficas. Essa pesquisa foi fundamental para
garantir que a identidade visual ressoasse com o publico certo e se diferenciasse no universo
de projetos ambientais ja existentes.

3. Desenvolvimento de conceito

A partir da andlise e do cruzamento das informacdes coletadas, criamos o conceito criativo
e estratégico para a identidade visual, alinhado com os valores e a missao do projeto Pomar
Urbano. Exploramos diferentes abordagens visuais que pudessem destacar a iniciativa,
sempre focando em comunicar a missdo do projeto de forma clara e eficiente.

4. Geracdo de alternativas

Durante a geragdo de alternativas, os estudantes foram desafiados a explorar diversos
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conceitos, estilos e abordagens visuais para a marca. Essa fase foi essencial para exercitar a
criatividade, experimentar novas dire¢cdes de design e proporcionar uma gama diversificada
de opc¢des para a escolha final. As alternativas foram elaboradas considerando o briefing, a
pesquisa de similares e as caracteristicas do publico-alvo.

5. Selecdo da melhor alternativa para desenvolvimento

A selecdo da melhor alternativa envolveu uma anadlise criteriosa das propostas, considerando
sua adequagdo aos requisitos da marca, originalidade, capacidade de comunicagdo e
potencial estético e funcional.

6. Design de logo e criacdo dos elementos visuais

Com a alternativa selecionada, refinamos a marca, garantindo sua legibilidade e
versatilidade em diferentes aplicagdes. Desenvolvemos os elementos visuais
complementares, como paleta de cores, estilo tipografico, estilo fotografico, padrdes
graficos e mascote. Cada componente foi cuidadosamente projetado para manter a coesao
visual e reforgar a identidade do projeto.

7. Aplicacdo da identidade visual

A identidade visual foi aplicada em diversos materiais graficos, incluindo cartao de visitas,
papel timbrado, envelopes, marcador de pdagina, caderno (sketch book), postais e bottons,
garantindo a consisténcia e a coesao visual em todas as peg¢as e mantendo a integridade da
marca em cada ponto de contato com o publico.

8. Manual e apresentacido do projeto

Por fim, os estudantes prepararam o manual de aplicagdo da marca e a apresentagao do
projeto de identidade visual, destacando o processo de desenvolvimento, as escolhas
criativas e a justificativa das decisdes tomadas. O projeto foi apresentado para alguns dos
pesquisadores do projeto Pomar Urbano ao final do segundo semestre letivo de 2023.

4.2 Produtos editoriais: o projeto Pomar Urbano ganhando asas

Toda publicagao editorial nasce de uma ideia, um assunto ou uma mensagem que tem uma
fungdo, mas ainda nao tem uma forma definida. A fungdo de uma publicagdo — seja ela um livro,
catdlogo, revista ou folder corporativo — é envolver o publico com essa mensagem ou assunto
durante um determinado periodo. O que varia é a forma, que diferencia cada ideia, destilando seu
conteudo em partes reconheciveis e envolvendo seu publico por meio de cores, imagens e tipografia
especificas (SAMARA, 2011). Assim, os produtos editoriais podem desempenhar um papel
importante na comunicagdo e na disseminagao de informagdes.

No contexto do projeto Pomar Urbano, tais produtos podem informar e engajar a
comunidade e servem como ferramentas educativas que promovem a conscientizagao sobre a
biodiversidade urbana. Com a integracao do ensino de design editorial ao projeto Pomar Urbano,
os estudantes tém a oportunidade de aplicar conhecimentos tedricos em situagdes praticas,
desenvolvendo habilidades essenciais em design editorial, arquitetura da informacdo e producao
grafica. Nessa experiéncia de sala de aula, foi proposto aos estudantes da UC "Informacao e Projeto
Grafico" o desenvolvimento de cinco produtos editoriais: livro/guia, catalogo, livro infantojuvenil,
almanaque/passatempo e folder.

O livro/guia foi concebido com o objetivo de apresentar o projeto, o conceito de ciéncia
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cidadd e a plataforma iNaturalist. Ele também oferece um passo a passo para os participantes
registrarem suas observagdes no iNaturalist, desde como se inscrever no projeto até como
fotografar uma planta frutifera para identificagdo. Inclui também tutoriais de como sugerir a
inclusdo de novas cidades e como visualizar a localizacdo das frutiferas. Esse guia visa capacitar os
cidadaos a colaborarem com o projeto, fornecendo as informacgdes necessdrias para a participacao
e o monitoramento das espécies frutiferas no ambiente urbano.

O catdlogo tem como objetivo destacar as espécies de plantas frutiferas encontradas nas
areas urbanas do Brasil, com énfase especial nas variedades nativas. Por meio de ilustragdes
botanicas e informagdes cientificas, o catalogo apresenta as caracteristicas distintivas de algumas
espécies nativas, incluindo nome cientifico e popular, distribuicao geografica, periodos de floragao
e frutificacdo e principais usos (alimentacdo, medicinal, religioso e recreativo). Servindo como uma
ferramenta educativa e de referéncia, o catalogo é destinado a pesquisadores, profissionais de
paisagismo, gestores publicos e entusiastas da jardinagem. Além de fornecer informacgdes bdsicas
sobre as plantas frutiferas disponiveis, o catalogo inspira a¢des de conservagao e planejamento
urbano, promovendo a integragao harmoniosa da vegetacgao frutifera nas paisagens urbanas.

O almanaque, por sua vez, foi desenvolvido com o objetivo de criar jogos de passatempo
relacionados ao projeto Pomar Urbano, proporcionando uma maneira ludica e interativa de
informar o publico sobre a importancia da biodiversidade urbana. Ja o livro infanto-juvenil tem
como propdsito sensibilizar as criangas sobre a importancia da biodiversidade por meio de
narrativas e ilustracdes, tornando o aprendizado mais envolvente e acessivel para o publico jovem.
E o folder, é um material de divulgagao esquematico que informa de maneira objetiva como
participar do projeto, facilitando o entendimento e a adesao da comunidade.

Figura 7 — Capa do AlImanaque do projeto Pomar Urbano
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Fonte: o autor

Figura 8 — Folder do projeto Pomar Urbano aberto
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Para o desenvolvimento desses produtos editoriais aplicamos uma estrutura metodoldgica
gue seguiu varias etapas.

1. Briefing

(@)

(@)

(@)

Reunir com a equipe do projeto Pomar Urbano para conhecer o projeto e
compreender os objetivos especificos de cada produto editorial.

Identificar o publico-alvo de cada publicacdo — dados demograficos (idade, sexo,
localizacdo geografica, perfil socioeconébmico e escolaridade) e psicograficos
(comportamento, preferéncias e estilo dos leitores).

Criar persona.

2. Estudo e producdo de conteudo

(@)

(@)

(@)

Conhecer todos os materiais ja produzidos pelo projeto, principalmente sua
identidade visual.

Pesquisar sobre as espécies de plantas frutiferas monitoradas pelo projeto,
enfatizando as variedades nativas do Brasil.

Coletar informacbes sobre o momento e os locais de frutificacdo e floracdo das
plantas em areas urbanas.

Curar textos informativos, elaborar entrevistas com especialistas, coletar relatos de
experiéncias e criar ilustragdes para os produtos editorial.

3. Estudo de referéncias

o

Analisar as publicagdes similares existentes no mercado editorial, tanto nacional
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guanto internacional, para inspiragao.
O Explorar as referéncias visuais e conceituais relacionadas a natureza no ambiente
urbano, a ciéncia cidadad, a biodiversidade e ao design editorial.
4. Conceito
o Definir as palavras-chave ou as frases conceituais para cada produto editorial.
O Criar um painel semantico (moodboard) para cada produto editorial.
5. Projeto grafico

o Desenvolver as diretrizes visuais que apresentem a esséncia do projeto Pomar
Urbano, incluindo escolha de cores, tipografia e elementos graficos.

o Criar um estilo visual unificado, mas com variagdes de linguagem para cada produto
editorial, para garantir consisténcia e especificidades entre os diferentes produtos
editoriais.

6. Capa e diagramacao

o Elaborar diferentes propostas de capa para cada publicagdao, considerando a
identidade visual definida e os interesses do publico-alvo.

o Diagramar os conteudos, buscando uma apresentagdo atrativa e acessivel, com
hierarquia clara de informagdes.

7. Revisdao e fechamento de arquivos

O Revisar todos os elementos visuais e textuais, garantindo precisao e coesao.

O Finalizar os arquivos para meio impresso e digital, seguindo os padrdes técnicos
exigidos para cada tipo de produto editorial.

8. Entregas

O Preparar os slides de apresentagao para cada produto editorial, destacando seu
objetivo, processo de desenvolvimento e resultado.

o Gerar os arquivos finais para versdes impressa e digital dos produtos.

O processo de criagao dos produtos editoriais no ambiente académico apresentou tanto
desafios quanto oportunidades. Entre os desafios, destacam-se a necessidade de integrar conceitos
complexos de design editorial, arquitetura da informagdo e produgao grafica em projetos reais,
exigindo dos estudantes capacidade de organizagdo, criatividade, conhecimento técnico, além de
estrutura de laboratdério adequada para as criagdes e experimentagdes. No entanto, essas
dificuldades proporcionaram ricas oportunidades de aprendizado, permitindo que os estudantes
apliguem as teorias em situagdes praticas, desenvolvendo competéncias essenciais para sua
formagao profissional.

4.3 Press kit: comunicando o projeto para o publico especializado

A elaboracdo de um press kit, contendo materiais promocionais e informativos destinados a
divulgar as iniciativas e os resultados do projeto Pomar Urbano para a midia, é fundamental para
garantir uma comunicagdao ampla com a midia e a sociedade. Um press kit bem estruturado é uma
ferramenta poderosa para captar a atengao de jornalistas e influenciadores, proporcionando-lhes
informacgdes claras, concisas e atrativas sobre o projeto. Conforme destacado por Walter Longo
(2017, p. 98), um press kit deve ser capaz de transformar dados brutos em histdrias envolventes que
ressoem com o publico-alvo, utilizando uma combinagdo estratégica de textos e imagens. Esses kits
normalmente incluem elementos como release, ficha técnica, fotografias, infograficos e outros
materiais que facilitam a compreensao e a divulgagao do projeto.
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No contexto educacional, a criagao de um press kit oferece oportunidades para o ensino e a
aprendizagem de temas como ergonomia visual, experimentagdes sensoriais, e processos criativos
em design grafico. Esses temas envolvem o estudo e a experimentacdo da disposi¢gdao de textos e
imagens, a escolha de tipografia, o uso adequado de espagos em branco e a experimentagdo em
diversos materiais e processos. Os estudantes precisam aprender a equilibrar estética e
funcionalidade, assegurando que cada componente grafico escolhido contribua para a clareza e a
eficacia da comunicagdao. As experimentagdes sensoriais permitem entender como diferentes
materiais e acabamentos podem influenciar na percepgdao e no impacto dos produtos graficos,
oferecendo uma dimensao tatil e visual que pode capturar a atengao de forma mais eficaz.

Para compor o press kit do projeto Pomar Urbano, os estudantes definiram uma série de
elementos estratégicos, a saber: uma carta release, um zine, um jogo de cartas, um conjunto de
cartdes postais, cartazes, bottons e brindes. Todos esses itens foram elaborados e reunidos dentro
de uma ecobag estilizada com a identidade visual do projeto, reforgando o compromisso com a
sustentabilidade. Para a construcao do press kit foram consideradas as seguintes etapas de projeto:

1. Pesquisa e Analise do Projeto Pomar Urbano

Pesquisa detalhada sobre o Projeto Pomar Urbano, compreendendo seus objetivos, missao,
publico-alvo e mensagens-chave. Andlise de quais elementos e informagdes sao mais
relevantes para serem incluidos no press kit. Pesquisa de referéncias de press kits ja
elaborados.

2. Definicao de Conteudo

Com base na pesquisa, definir o conteudo que sera incluido no press kit. I1sso pode incluir
textos informativos, imagens, graficos, infograficos e outros elementos visuais que ajudem
a contar a histdria do projeto. Definir como esses materiais serao apresentados no press kit,
como folder, brochura, postais, cartazes, brindes etc.

3. Design Gréfico e Tipografia

Elaborar um visual atraente e coeso para o press kit. Escolha de paleta de cores, tipografia e
elementos visuais que se alinhem com a identidade visual do projeto Pomar Urbano.
Certificar de que a tipografia escolhida seja legivel e apropriada para a comunicagao.

4. Elaboracao de Materiais

Desenvolver os materiais que irdo compor o press kit, como folhetos informativos, panfletos,
cartdes postais, cartazes, brindes e outros itens de acordo com a necessidade de
comunicagao do projeto.

5. Apresentacdo Final

Organizar todos os materiais criados para apresentagao e impressao.

Figura 9 — Press kit do projeto Pomar Urbano
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Fonte: o autor

Os processos criativos em design grafico e suas experimentacdes, tanto bidimensionais
guanto tridimensionais, sdo essenciais para a concep¢ao dos materiais do press kit. Encorajar os
estudantes a pensar "fora da caixa" e experimentar com diferentes formatos, layouts e técnicas de
producao grafica permite que desenvolvam solugdes originais. Esse processo criativo, contudo, vem
acompanhado de desafios, como a necessidade de alinhar a criatividade com os objetivos
estratégicos do projeto e as limitagGes técnicas da producao grafica. A elaboracdo de um press kit
para o projeto Pomar Urbano ndo sé pode contribuir para sua divulgacdo e reconhecimento, mas
também pode proporcionar um rico campo de aprendizado para os estudantes de design grafico.
Por meio desse processo, eles adquiriram habilidades praticas e tedricas que sdo essenciais para o
desenvolvimento de solugdes de comunicagdo visual.

4.4 Intervengao urbana: valorizando a biodiversidade

Foi proposto aos estudantes da UC "Expressdo Visual" que realizassem uma intervencao
urbana alinhada a tematica do projeto Pomar Urbano. A acao foi a distribuicdo de saquinhos de
papel com a identidade do projeto contendo sementes de arvores frutiferas, informacdes sobre
seus periodos de floracao e frutificacdo, além de detalhes sobre o projeto com o intuito de
sensibilizar a populacdo para a importancia da sustentabilidade. Transformar o espaco urbano em
um palco de aprendizado e interacao engaja os cidaddos de maneira direta e tangivel. Ao receberem
o material, que podia ser plantado, os individuos se tornam agentes ativos na manutencdo da
biodiversidade urbana, promovendo um senso de responsabilidade ambiental e incentivando
praticas ecoldgicas cotidianas.

No contexto educacional, a concepcdo e a execucdo de uma intervencdo urbana
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proporcionam valiosas oportunidades de aprendizagem para os estudantes. Esse tipo de trabalho
permite que eles expandam seus conhecimentos para além das fronteiras académicas, atuando no
espaco urbano e interagindo diretamente com a comunidade. Os estudantes aprendem a
considerar o impacto emocional de seus trabalhos no publico, explorando como a comunicagao
visual pode influenciar comportamentos e atitudes.

Figura 10 — Entrega dos kits com sementes de frutiferas

-5 3
0 R
-

N

¥ N

Fonte: o autor

A intervencdo urbana promovida pelos estudantes da UC de "Expressdao Visual" pode
provocar uma série de impactos positivos nas pessoas e na sociedade, tais como: sensibilizacdo
ambiental; engajamento ativo; educacao ambiental; fortalecimento da comunidade; promocgao da
biodiversidade; impacto emocional; e conscientizacdo social.

5 Consideragoes finais

A implementagao do projeto Pomar Urbano no contexto de sala de aula revelou-se uma
experiéncia enriquecedora. Essa pratica permitiu que os estudantes de design grafico aplicassem
seus conhecimentos tedricos em um cenario real, enfrentando desafios concretos e desenvolvendo
habilidades essenciais para suas futuras carreiras. A possibilidade de trabalhar em um projeto com
impacto social e ambiental ndo sé enriqueceu a experiéncia educacional, mas também preparou os
estudantes para os desafios do mercado de trabalho, onde a capacidade de trabalhar em grupo,
comunicar e resolver problemas é essencial.

A experiéncia do projeto Pomar Urbano em sala de aula destacou a importancia da
integragdo entre teoria e pratica na formagao dos estudantes. A criagdo de materiais graficos como
livros, catdlogo, folder e press kit, além da identidade visual do projeto, demonstrou o potencial do
design grafico como uma ferramenta importante para a promoc¢ao da sustentabilidade e da
biodiversidade urbana. Ao transformar dados cientificos complexos em representacdes visuais
acessiveis, os estudantes foram capazes de sensibilizar a comunidade e promover a conscientizagao
sobre a importancia da preservacao ambiental. A experiéncia adquirida pelos estudantes sera, sem
duvida, valiosa para suas futuras carreiras, preparando-os para se tornarem profissionais
competentes e conscientes de seu papel na construcdo de um mundo mais sustentdvel.
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