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Resumo

Esse artigo aborda pesquisas que vinculam a fotografia aplicada em projetos de design social.
Aspectos tedricos sdo apresentados com o objetivo de analisar conceitos e inter-relagdes das duas
areas. Duas pesquisas qualitativas descritivas, que aplicam metodologias participativas, sdo
analisadas como referéncia prévia. Em seguida, o estudo de caso de um projeto desenvolvido no
Varal - Laboratdrio de Design Social da Universidade Federal do Ceard, junto com comunidade
artesd de Moita Redonda, no Ceard, é observado com o intuito de identificar aspectos que
possibilitem o desenvolvimento da fotografia como linguagem, recurso e artefato em projetos de
design social. Como resultado, se identifica que metodologias participativas favorecem o
aprimoramento de ambas as dreas na potencializacdo de interacdes comunitarias significativas e
na valorizacdo identitaria em ambitos subjetivos, territoriais e socio-culturais.

Palavras Chave: fotografia ; design social; metodologias participativas.

Abstract

This article addresses research that links photography applied in social design projects. Theoretical
aspects are presented with the aim of analyzing concepts and interrelationships between these two
areas. Two descriptive qualitative studies, which apply participatory methodologies, are analyzed
as a previous reference. Next, a case study of a project developed at Varal - Social Design
Laboratory of the Federal University of Ceard, along with the artisan community of Moita Redonda,
in Ceard, is observed with the intention of identifying aspects that allow the development of
photography as a language, resource, and artifact applied in social design projects. As a result, it is
identified that participatory methodologies enhance the improvement of both areas in enhancing
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meaningful community interactions and in the valorization of identity in subjective, territorial, and
socio-cultural contexts.

Keywords: photography; social design; participatory methodologies.

1 Introdugao

Design social e fotografia sdo duas areas amplas e diversas sdo as possibilidades de
relaciona-las. O design, como area de conhecimento e pratica de projeto, se apropria de imagens
fotograficas como recurso de pesquisa documental, mas também aplicada em processos ou
artefatos de comunicacdo, ilustracdo e outras func¢des, de acordo com cada projeto. A
especificidade do design social implica comunidades vulneraveis em processos de identificacdo e
solucdo de problemas coletivos (Margolin & Margolin, 2004) por meio de métodos participativos
(Tripp, 2005; Silva et al., 2024) nos quais sao garantidos o envolvimento direto da comunidade nos
processos, € uma rica troca de conhecimentos entre os participantes em todas etapas do projeto,
esse é um contexto projetual em que a fotografia também deve estar presente.

O Varal - Laboratério de Design Social da Universidade Federal do Ceara (UFC) atua no
ensino, pesquisa e extensdao, o que permite integrar a¢Oes extensionistas e de pesquisa com
praticas didaticas em sala de aula, assim como levar estudantes e parceiros para aprender com a
comunidade em seu proprio territério. Atualmente o laboratdrio desenvolve um projeto junto com
comunidade de Moita Redonda, em Cascavel, CE. Formada prioritariamente por artesas mulheres
que trabalham com artesanato de barro, a comunidade apresenta uma forte tradicdo cultural,
passada de geracdo em geracao hd mais de 100 anos (Oliveira, 2013). Mesmo com caracteristicas
produtivas de um patriménio cultural, a comunidade enfrenta sérios desafios como a falta de
visibilidade, a informalidade das habita¢cdes e auséncia de infraestrutura urbana, a desvalorizacao
do trabalho por mediadores das vendas, perda do interesse em dar continuidade a tradicao entre
os familiares mais novos e a desunido entre os produtores de artesanato (Silva et al., 2024). O
Varal atua em Moita Redonda em um processo colaborativo com seus moradores na finalidade de
criar coletivamente solugdes aos problemas identificados.

Durante o desenvolvimento do projeto, fotografias foram amplamente utilizadas, seja para
documentar as pesquisas de campo, como fonte primdria de informacdo, seja para se fazer
presente em dispositivos graficos, chamados nesse caso de dispositivos estratégicos de design
social, por terem extrema importancia na comunicacdo e no envolvimento das partes no projeto
(Silva et al. 2018; 2024).

A fotografia como elemento de registro e reconhecimento da identidade local e da
territorialidade expde o que é natural a comunidade e aproxima a pesquisa ao que é comum no
cotidiano das artesas.

“0 sentido de pertenga e o orgulho dos moradores de um territério dependem muito da
imagem associada a regido, a sua heranga cultural e histdria social e econémica. Para
fortalecer a imagem do territdrio, € fundamental valorizar e proteger o patrimoénio
material e imaterial. Os elementos que registram as histdrias e a passagem dos anos sdo
testemunhas da comunidade que viveu e vive no territdrio. Proteger o patriménio também
significa resguardar uma heranga para os sucessores no uso do territdrio.” (Krucken, 2009,
p. 102)

Assim, para entender a relevancia da imagem fotografica nesse tipo de projeto, debate-se
sua relacdo com o design social e suas influéncias reciprocas, por meio da andlise do projeto

152 Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, Manaus (AM)



ANA Pesquisa e Desenvolvimento em Design

supracitado e outras duas referéncias: a fotografia tatil, realizada junto a comunidades cegas e do
projeto de pesquisa “A pesquisa da fotografia na pratica do Design Social”, realizada de 2015 a
2016 no laboratério.

2 Metodologia

A pesquisa adota uma abordagem metodolégica mista, com entrelacamentos de diversos
métodos qualitativos para abordar a complexa inter-relacdo entre a linguagem fotografica aplicada
em projetos de design social, tedrica e praticamente. A estrutura metodoldgica se da em fases
complementares: revisdo bibliografica, estudo de caso, pesquisa qualitativa descritiva,
pesquisa-acdo e o método cabeca-corpo-coracdo, desenvolvido ao longo de dez anos no Varal. Este
enfoque metodoldgico multifacetado permitird uma compreensdo do tema de pesquisa,
combinando fundamentacdo tedrica com aplicagcdo pratica e reflexdao continua, com énfase na
metodologia de pesquisa-acdo como reguladora dos processos investigativos.

A revisdao bibliografica visa estabelecer um marco tedrico sélido para compreender as
relagbes entre essas areas, bem como identificar as caracteristicas e objetivos especificos de cada
uma delas (Galvan e Galvan, 2017). A pesquisa qualitativa, envolve o registro e analise descritiva
dos dados sobre os contextos territoriais por meio de contato direto do pesquisador com a
situacdo estudada na busca de entendimento dos fen6menos ao contemplar e incluir a perspectiva
dos sujeitos da situagdo em estudo, com os quais os pesquisadore interagem. Seguindo a
metodologia da pesquisa qualitativa descritiva (Godoy, 1995), sdo analisadas duas aplica¢des de
fotografia em projetos de design social. Posteriormente, o estudo de caso (Yin, 2001) analisa
fendmenos intrinsecamente ligados ao contexto de Moita Redonda, a partir de informacdes
primarias capazes de tornar possivel a verificacdo das hipdteses.

A pesquisa-acao estabelece uma abordagem colaborativa e reflexiva, na qual os envolvidos
na pesquisa, pesquisadores e pesquisados, sejam agentes ativos no desenvolvimento da
investigacdo. Seguindo os principios da pesquisa-acao, o envolvimento direto com a comunidade
sao pressupostos do projeto, com o acréscimo de proposi¢des ativas junto a comunidade e
posteriores verificagcdes de resultados, que sdao aprimorados e reaplicados em sua nova versao em
movimento evolutivo e progressivo. Os métodos aplicados junto a comunidade artesa de Barro se
fundamentam nas metodologias supracitadas, mas possuem especificidades metodoldgicas
abordadas no subtdpico 3.1 - Varal e Design Social.

3 Design Social

Margolin e Margolin (2004) afirmam que ao invés de projetar para vender, o design social
atende as necessidades de uma camada especifica da sociedade, principalmente de pessoas que
muitas vezes sdo invisibilizadas, como popula¢ées com baixo poder econémico, com deficiéncias
fisicas e/ou cognitivas. Os autores indicam que existem produtos voltados ao mercado que
atendem a demandas humanas, mas também muitos ndo alcangcam de maneira efetiva esses
grupos sociais, marginalizados, por ndao serem o principal publico alvo dos artefatos de consumo.

O design social as vezes é confundido com o design para inovagdo social. Manzini (2017)
distingue os dois, enquanto o primeiro opera com situagdes vivenciadas por grupos negligenciados
pela sociedade, o que se alinha com os conceitos de Margolin e Margolin (2004), o design para
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inovacdo social, pode atuar em todas as camadas sociais, ao projetar solu¢cdes que envolvam
sustentabilidade e inovacdo econémica e social (Manzini, 2017). A participa¢do da comunidade
com a qual o projeto de design social interage, deve ser considerada em todas as etapas, o que
permite a “oportunidade de descobrir temas auténticos e solucdes apropriadas, sempre em
consonancia com os anseios e necessidades desta popula¢do” (Couto, 2017, p. 34)

Atualmente, o design social ganha amplitude nas discussdes académicas e atualizacdo das
praticas que defendem a emergéncia do design social na solucdo de problemas de ordem mais
abrangentes. Com isso, sua insercao nas politicas publicas e o aumento das redes, projetos e
formacdes em design social, abrangem os cinco continentes como aponta o Simpdsio de Pesquisa
Prdtica em Design Social: Definigées, Contextos, Futuros (2022). Em uma perspectiva atualizada
autores afirmam que projetos de design social devem operar com pesquisas praticas, em situacdes
especificas sobre problemas genuinos, na elaboracdo de sistemas com agentes envolvidos, analise
e verificacdo dos processos, impactos nas transformacdes efetivas do corpo social e do territorio e
no planejamento de futuros possiveis (Kaszynska, Kimbel, Bailey, 2022; Tonkinwise, 2019).

3.1 Varal e Design Social

O Varal - Laboratério de Design Social da UFC segue os principios e fundamentos do design
social. Com reflexdes sobre as acOes executadas pela equipe durante os projetos, procura-se
ampliar o entendimento sobre o design social junto as comunidades, desenvolver
colaborativamente possibilidades de solu¢des na pratica de projetos e trazer os resultados obtidos,
na formacgdo de novos saberes relativos a pesquisas praticas e pesquisas extensionistas. Um novo
projeto se inicia com a chegada de demandas advindas de alguma representatividade de
comunidades invisibilizadas e em condi¢des de vulnerabilidade social. Por meio de visitas de
campo e, juntamente das pessoas que vivem no local da agdo, é levantado e analisado em
profundidade as causas dos problemas, o que ressignifica as demandas iniciais. O principal
objetivo dos projetos de design social, especialmente os desenvolvidos com o laboratério,
implicam em a comunidade dar continuidade ao movimento de transformacdo dos problemas
coletivos, com autonomia e emancipacao.

“Proposicdes colaborativas implicam na producdo de um tipo de redescoberta dessas
pessoas de seu proprio potencial e capacidade de resolver problemas. O design entra

como um meio capaz de facilitar novas organizagGes e pontos de vista da comunidade em
relagdo a si mesma.” (Silva et al., 2018)

O Varal segue a metodologia Cabeca-Corpo-Coracao, desenvolvida no laboratério ao longo
de dez anos de pesquisa e pratica em design social. Essa metodologia se fundamenta a partir das
referéncias do Design Centrado no Ser Humano — (HCD) Human-Centered Design (IDEO, 2015) e a
Pesquisa-Acdo (Tripp, 2005; Toledo & Jacobi, 2013; Thiollent, 1994; Barbier, 2007) e dos processos
e conhecimentos adquiridos em campo. As ideias principais do HCD implica em um processo
dividido em fases, Ouvir (Hear), Criar (Create), em Implementar (Deliver), enquanto a
pesquisa-acao, é definida como a aplicagdo de técnicas de pesquisa no intuito de qualificar a¢des
de forma participativa. As andlises dos impactos da aplicacdo sdao substrato de reelaboragdo de
novas proposicdes em ciclos de a¢des que evoluem e aprimoram cada vez mais a pratica (Trip,
2005).

A composicdo triadica do HDC e a proposicdo participativa e evolutiva da pesquisa-acao
foram assimiladas com as experiéncias vividas nos projetos realizados desde 2012. A metodologia
Cabeca-Corpo-Coracdo (Figura 1) se estrutura em esferas de a¢des que implicam a comunidade, a
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equipe de design social e parceiros do projeto (stakeholders).

Figura 1 - Metodologia Cabeca-Corpo-Coragdo
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Fonte: Acervo do Varal (2024)

Durante a fase da Cabecga, interacbes com a comunidade possibilitam o compartilhar de
suas experiéncias e saberes com a equipe de design social. Esta, por sua vez, que se aprofunda em
conhecer a fundo os problemas, junto com a comunidade e inicia o design sistémico ao conectar
parceiros ao projeto, nos ambitos privado, publico e do terceiro setor, de acordo com as
necessidades de cada projeto. Na esfera do Corpo, os problemas identificados na fase anterior sdo
encaminhados em projetos e acdes colaborativas, com o objetivo de cocriar com a comunidade, de
modo que ela possa construir um corpo social corresponsavel na elaboracdo de possiveis solugdes
de seus préprios problemas. Nessa etapa é fundamental que as partes interessadas e parceiros
envolvidos identifiguem formas de colaborar com o projeto, cada qual em sua competéncia e
possibilidade. No esfera do Coragao, as acdes se dirigem a realizagdo dos projetos e objetivos. No
ambito das parcerias, concretizar as cocriagdes prévias, nas atuacOes dos designers sociais,
conscientizar todos os envolvidos no projeto, sobre a capacidade de emancipa¢ao da comunidade
no sentido de continuar a dindmica de transformacgdes possiveis e necessarias no territério com
autonomia. Mas os processos de interacdo ndo sdo inteiramente lineares, muitas vezes é
necessario reinar em ac¢des de fases anteriores para que as informac¢Ges sejam atualizadas ou
complementares de acordo com as necessidades que se apresentam no projeto.

O projeto Moita Redonda encontra-se agora na fase do Coracdo, projetos elaborados
durante a etapa do Corpo estdo sendo implementados. Por estar na fase final, varios dispositivos
de design ja foram aplicados em Moita Redonda, em muitos deles a fotografia foi utilizada, por
meio de experimentacdes em pecas graficas, videos e mapas, tornando possivel algumas
verificacdes de impactos e a andlises da fotografia aplicada em projetos de design social.
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4 Fotografia

A fotografia pode ser entendida como uma linguagem capaz de registrar uma experiéncia
(Sontag, 2004), por outro ponto de vista sdo imagens capazes de representar algo e estabelecer
uma mediacdo entre o sujeito e o mundo (Flusser, 2009). As duas perspectivas se complementam
em uma ideia geral de que a imagem é uma forma de capturar um contexto interpretavel e
promover sentidos. Além da interpretacdo que pode levar o observador a reflexdes, a fotografia
também é capaz de evocar emocgdes e diferentes niveis de afeto (Barthes, 1984).

Como ato de representar o mundo, tem uma forte funcdo comunicativa que, em
determinados contextos, ganham um atributo de meméria.
“A fotografia € um canal de transmissdo de informagdo que assegura que recortes da vida

cotidiana sejam mantidas para a posteridade, transmitindo mensagens codificadas no
formato visual” (Souza e Albuquerque, 2016)

Por outro lado, a implementagao da Internet resultou na multiplicagdao, massificagdo e
democratizagao da fotografia em meios digitais, contribuindo para a incessante abundancia de
imagens. Jon Uriarte (2013) divide a histéria da fotografia em trés grandes blocos: o primeiro
compreendido entre seu nascimento até as vanguardas, o segundo desde as vanguardas até o
surgimento da tecnologia digital e da Internet, e o terceiro, o que vem a partir de agora. A era
pos-fotografica (Fontcuberta, 2011), é uma nova fase da cultura visual caracterizada pela
massificacdo de imagens de livre circulacdo advinda da proliferacdo de smartphones, redes sociais
e imagens na Internet. Estamos imersos em uma mediasfera distanciada do modelo fotografico
qgue dominou o século passado. O avanco da tecnologia digital na fotografia representa uma
grande mudanca comunicacional na vida cotidiana por meio da imagem. Esta evolucdo
pos-fotografica se tornou uma pratica expandida em todos os &ambitos. Convivemos
cotidianamente com uma diversidade de aparelhos preparados para criar e compartilhar imagens
instantaneamente. "Vivemos na imagem, e a imagem nos vive e nos faz viver." (Fontcuberta,
2011).

Esses conceitos e consideracdes sobre a fotografia tornam evidente o motivo de sua ampla
utilizagdo. Comunicar, representar, emocionar, preservar a memoéria e evocar identidades sdo
atributos importantes desta linguagem. Por isso é comum ver fotos em diferentes campos e com
variadas aplicagdes, como no design, jornalismo, artes, publicidade, geografia, pesquisa cientifica e
no uso popular, pessoal e cotidiano.

“(A fotografia) é usada para registrar as nossas familias e os lugares que visitamos nas
férias, para promover produtos, empresas e roupas, para informar sobre as noticias e

ilustrar livros e revistas. Ela também é usada por artistas e fotdgrafos para criar narrativas
e obras de arte.” (Fox e Caruana, 2013, p.32)

Como estas propriedades e atributos da linguagem fotografica podem ser projetadas nos
contextos territoriais e nas esferas sociais vulnerdveis? Como a fotografia enquanto pesquisa,
documentacdo, dispositivo estratégico e produto pode ser aplicada em processos e projetos de
design social?

5 Fotografia e design social

A fotografia é utilizada em projetos de design em diferentes usos e em diferentes etapas
do projeto. Marcelino afirma que a foto pode ser utilizada por um designer “como um instrumento
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ilustrativo e informacional de grande penetracdo e facil reconhecimento por parte dos usuarios”
(Marcelino, p. 11, 2012).

Um aspecto de utilizagdo da fotografia em projetos de design social é o
fotodocumentarismo, que tem semelhanca com o fotojornalismo na questdo de representar a
verdade de forma ética, mas também abre espaco para a subjetividade do fotégrafo e pode ser
atemporal, além de precisar de uma pesquisa prévia sobre o assunto, de ser financiado e de poder
ter envolvimento entre quem fotografa e o objeto ou publico que aparecerd na imagem (Ward,
2021). Esse sentido corrobora com as metodologias participativas do design social.

Em outro sentido, Lombardi (2008) afirma que a fotografia documental narra sobre um
contexto, utilizando-se de varios registros que apresentam aquela realidade pelo olhar e pela
énfase escolhida pelo fotégrafo. A fotografia documental se caracteriza por “projetos de longa
duracdo, que ndo sejam apenas o registro momentaneo e de passagem sobre determinado
assunto” (Lombardi, 2008, p.43). O fotodocumentarismo entra no design social como registro e
poesia de campo, essas imagens podem ser usadas para ser um memorial do projeto e para
mostrar a cultura local. Além disso, uma foto pode ser fonte primaria de informacdes por conter
elementos importantes do contexto, verificados quando sdo analisadas, apresentando
caracteristicas e dados que ndo foram apreendidos numa percepcao imediata. Os registros
fotograficos tornam possivel o estudo e revisdo das atividades de campo, como um aspecto
importante da gestao das informacgdes relativas a pesquisa e ao projeto.

As fotos registradas em campo também tém potencial de serem utilizadas para a
construcdo de dispositivos estratégicos de design social (Silva et al., 2018; 2024) como formas de
estabelecer vinculos e comunicac¢do do projeto com a comunidade. Fotos da comunidade aplicadas
em diferentes dispositivos (protétipos, pecas graficas e digitais, apresenta¢des etc.) habilitam o
reconhecimento de que o territério e as pessoas representadas nas imagens fazem parte do
projeto o que facilita didlogos e favorece o engajamento participativo tanto das pessoas do local
como nas proposi¢des de parcerias.

Em seguida, serdao analisados dois exemplos que se apropriam de diferentes caracteristicas
da fotografia em projetos de design social.

5.1 Projeto de Design social na Serrinha

Mutirdo: A relevancia da fotografia no design social e o seu papel na construcdo de
identidade de uma comunidade, é o titulo do trabalho de conclusdo de curso (Josino, 2017) que
serd analisado. O projeto esteve previamente vinculado a “A pesquisa da fotografia na pratica do
Design Social”, mencionada na introducdo e ao projeto “Praca Ecolégica Guaribal” que uniu
projetos de urbanismo, paisagismo, arquitetura e design social, nos anos de 2015 e 2016 com os
moradores da comunidade Guaribal, no bairro Serrinha, em Fortaleza-CE. O intuito era revitalizar
um espago usado como lixdao pela comunidade, a fim transforma-lo em uma praga ecoldgica. A
autora notou o potencial da fotografia em dispositivos estratégicos para fomentar o engajamento
da comunidade no projeto e a construgdao de uma identidade desvinculada do lixo, que a prépria
comunidade mantinha. As fotos foram fundamentais no diagndstico e mapeamento do problema
por fotodocumentarismo, na disseminacdo de conhecimentos sobre o territério e no
desenvolvimento do projeto. Como exemplo, maquetes fisicas e digitais foram realizadas para
explicar a proposta da praca no lugar do lixdo, mas somente depois de serem adicionadas
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fotografias das fachadas nos protétipos, que os moradores foram capazes de identificar o territério
(figura 2). Outra aplicacdo foi em uma peca grafica (livreto) que mostrava o sentido e o objetivo do
projeto com propdsito comunicativo (figura 2). As figuras 3 e 4 apresentam a fotografia como
estratégia de participacdo. Todo més a equipe de profissionais, professores e estudantes se
reuniam no local para o desenvolvimento do projeto com a comunidade. Em cada mutirdo foram
realizadas fotos que eram aplicadas em um calenddrio com as datas de coleta de lixo do més
seguinte, e frases de incentivo a participacdo no projeto, para serem distribuidos na comunidade.
Progressivamente os calenddrios passaram a ser pecas esperadas pela comunidade e pessoas se
motivaram a participar dos mutirdes, inclusive para sairem nos calenddrios do més seguinte.
Intervencdes artisticas de grafite, registradas fotograficamente, foram a base da definicdo da
identidade do projeto, com traducdo em tipografia das letras feitas pelos artistas locais.

“O projeto da praca Guaribal atentou-me os olhos as diferentes formas que a fotografia
pode assumir. Oposto ao que se pode imaginar, ela e mais do que “apenas” uma imagem.
Pode ser combinada a outras éreas, ganhar novas func@es, atrair diferentes olhares. Pode
significar e resignificar um momento inumeras vezes. De forma estatica, na tela de um
computador, consegue virar documento, registro, estrategia. Chegou a se transformar em
caIendério, convite, cartaz, apresentacdo, storyboard, caderno de patrocinio, maquete,
prototipo e identidade visual. Ela tomou forma, tornou-se corporea, tangivel” (Josino,
2017, p. 145).

A autora finaliza o trabalho concluindo que a fotografia é uma aliada no ambito do design
social, sua aplicacdo no projeto foi decisiva em alterar seu olhar sobre si e sobre seu territério, com
um sentido de pertencimento e responsabilidade.

Figura 2 - Dispositivos graficos produzidos no projeto em parceria com a comunidade da Serrinha
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Fonte: Josino (2017)
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Figura 3 - Dispositivos graficos produzidos no projeto em parceria com a comunidade da Serrinha
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Fonte: Josino (2017)

Figura 4 - Registros fotograficos do projeto na Serrinha

Mutirdo

s

13.06.2015 | 8h14 - 9h11
Neste mutirdo, encontramos o terreno mais
limpo. A comunidade retirou maior parte
do lixo do terreno e, no seu ugar, instaurou
um campo de futebol. Foram grafitadas na
parede palavias de apropriagéo.

2015 [ junho (5w rianie

Fonte: Josino (2017)

5.2 Fotografia tatil
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Outro projeto importante para andlise é o da “Fotografia Tatil Como Meio de Expressado
Artistica e Inclusdao”, acdo extensionista e de pesquisa do curso de Design da UFC, que tem como
parceiros o Museu da Fotografia de Fortaleza (MFF), o Instituto dos Cegos do Ceard e do grupo
Legendagem e Audiodescricio (LEAD) do Laboratério de Traducdo Audiovisual (LATAV) da
Universidade Estadual do Ceara (UECE). O projeto tem como propdsito a inclusdo de pessoas com
deficiéncia visual (PcDV) na area da fotografia, para isso, foram realizadas oficinas de producdo de
fotos para esse publico, depois pecas tateis e audiodescricdes das imagens registradas foram
desenvolvidas, se fosse necessario, era produzida uma peca 3D de algum elemento importante da
fotografia para auxiliar no entendimento do contexto (figuras 5, 6 e 7). Além disso, as pecas tateis
receberam um sistema de rastreamento do toque que reproduz um audio explicativo de acordo
com o local do objeto que estava sendo explorado. Assim, no final do projeto, as fotografias e seus
recursos de acessibilidade foram expostos no MFF (Vieira et al., 2021a; Vieira et al., 2021b). A
partir disso, a fotografia tatil, aliada a audiodescricdo, passou a estar presente em mais localidades
culturais de Fortaleza, uma vez que o projeto continua trabalhando em parceria com
equipamentos de cultura da cidade para garantir a acessibilidade as exposicdes.

Fonte: Vieira et. al. (2021)

Figura 6 - Construcdo da peca tatil da fotografia

Fonte: Vieira et. al. (2021)
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Figura 7 - Fabricacdo 3D de elemento da fotografia

Ta.

Fonte: Vieira et. al. (2021)

Embora ndo intitule seus trabalhos como design social, o projeto de extensdao Fotografia
Tatil Como Meio de Expressdo Artistica e Inclusdo possui muitas caracteristicas dessa area, pois
trabalha com um grupo invisibilizado pela sociedade - os PcDV muitas vezes ndo encontram
recursos de acessibilidade nos lugares que frequentam - em um projeto colaborativo. Além de
participarem nos registros fotograficos, pessoas cegas ou com baixa visdo devem estar presentes
no planejamento das pecas, na construcdo da audiodescricdo e harmonizacdo entre esses dois
recursos, para que ela seja realmente inclusiva e descreva de forma clara o cenario (Lima, 2023). A
figura 8 mostra uma etapa de avaliacdo da audiodescricdo e teste do sistema de rastreamento do
toque.

Figura 8 - Teste de audiodescrigao e sistema de rastreamento do toque

Fonte: Vieira et. al. (2021)

6 Uso da fotografia no Projeto Moita Redonda

Durante o Projeto Moita Redonda, fotografar foi um ato constante na pesquisa de campo e
no desenvolvimento de estratégias e dispositivos no processo. Os registros foram especialmente
Uteis, além dos aspectos ja elencados, para agrupar em um Unico espaco visual toda comunidade
artesa, que carece de unido e de sentido de coletividade. Este tdpico busca analisar essas varias
maneiras em que as fotos se fizeram presentes e se mostram importantes no processo, dividido
em subtdpicos que marcam as fungdes de cada um deles.
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6.1 Fotografia como registro de campo e fonte de informagao - identidade

A primeira funcdo da fotografia no Projeto Moita Redonda foi a de documentar a acdo em
sequéncias de fotos com foco nas informagdes importantes do contexto, ou seja, era realizado um
processo de fotodocumentarismo.

Essas fotografias foram registradas nos mesmos momentos que o Varal conversava com as
pessoas da comunidade, anotando dados e filmando com autorizacdo, ou quando a equipe andava
pelo territério. Muitas informacdes administradas em planilhas do laboratdrio vinham do que era
escrito e dos videos. Contudo, as fotografias também cumpriam com esse papel informativo, pois
registravam o que por vezes nao aparecia nos outros dispositivos ou porque eram uma fonte
informacdo mais rapida de se acessar, uma vez que ndo era preciso ler muitas anotacdes, nem ver
videos mais longos se o dado procurado fosse encontrado nessas imagens estaticas.

Por meio de fotografias é possivel entender que tipo de peca cada artesdao produz, que
ferramentas sdo utilizadas para o artesanato na comunidade e como algumas etapas do processo
funcionam, visto que Varal busca registrar todo conhecimento adquirido nas conversas com
artesas e artesdos, entdo inUmeras fotos do contexto eram feitas, se autorizado (as figuras 9 e 10,
por exemplo, mostram diferentes etapas para a criacdo de diferentes tipos de peca). As imagens
também ajudaram a reconhecer lugares - ao se comparar os elementos presentes em diferentes
registros - e foram importantes para a introducdo de novos integrantes do laboratoério e estudantes
de disciplinas como P2 e PP4 no projeto, pois mostravam o contexto para quem nunca foi a Moita
Redonda, mostravam a identidade da cultura local.

Figura 9 - Dona Terezinha produzindo um vaso

Fonte: Acervo do Varal (2023)
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Figura 10 - Seu Lindomar pintando uma peca

Fonte: Acervo do Varal (2023)

Por causa desse potencial, a fotografia passou a estar cada vez mais presente no projeto
para documentar a a¢do, novos focos surgiram no campo para registrar informagdes que antes ndo
eram captadas pelas fotos, como, por exemplo, fotos de entrada de becos, que mostram
caracteristicas especificas dentro do territdrio e ajudam a reconhecer cada beco.

Todas as fotografias e videos de campo estdao armazenados na nuvem de dados do Varal (no
Google Drive), organizados em pastas que indicam o momento do projeto em que eles foram
feitos, ou seja, em qual das etapas da metodologia Cabeca, Corpo ou Coragao a equipe registrou
cada foto e cada video. Dentro dessas pastas tém outras pastas com as datas de cada visita, dentro
dessas a divisdo é por autor do registro. Os integrantes do Varal também buscam sempre nomear
as fotos e videos em um padrdo pré-estabelecido pela equipe atual, que indica onde a foto foi
tirada ou quem produziu cada peca registrada. Esse sistema de ordenacao fortalece ainda mais o

poder do uso das fotografias como fonte de informacao, pois agrega mais dados as imagens.

6.2 Fotografia e outros dispositivos estratégicos - aplicacao

O uso mais recorrente das fotos registradas em campo aconteceu nos dispositivos
estratégicos de design social, como meios de comunicacdo entre participantes do projeto e no
favorecimento do engajamento das pessoas nas acdes coletivas (Silva et al., 2024). “Fortalecer o
sentido de pertencimento e a autonomia de comunidades é o objetivo principal da aplicacdo
destes dispositivos na pesquisa” (Silva et al., 2018). A maioria deles expressa informacdes por
imagens, fotos ou ndo, pois garantem mais acessibilidade: comunicam de forma répida e alcancam
pessoas que ndo sabem ler, uma vez que as pesquisas de campo iniciais revelaram um alto indice
de analfabetismo na comunidade. Parte dos artefatos que possuem fotos serdo analisados a seguir,
em topicos especificos para cada dispositivo.
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6.2.1 Livro “O segredo de Moita Redonda”

Um dos primeiros artefatos graficos feitos em parceria com a comunidade foi o livro “O
Segredo de Moita Redonda” (figura 11), desenvolvido pela conversa entre estudantes da disciplina
de Projeto 2 do curso de Design da UFC e trés artesas do local em 2017, antes mesmo do Varal
iniciar o projeto de design social em Moita Redonda de fato. Esse dispositivo conta uma histéria
gue tem ligacdo com lendas locais, a fim de ser um objeto de meméria cultural, mas uma outra
caracteristica dele que chamou a atencdo dos moradores da comunidade mais do que as
ilustracGes que contam as estérias, foi a presenca de fotos das artesas que participaram do projeto
(figura 12) no final do livro. Algumas pessoas manifestaram que também queriam seu retrato ali.
Esse fato gerou uma reflexdo sobre a importancia da imagem das artesds e dos artesdos em
dispositivos que procuravam gerar o sentimento de pertencimento e identidade na comunidade
(Silva et al. 2024).

Figura 11 - Livro “O Segredo de Moita Redonda”

Fonte: Gabriel Silva, Lais Faganha, Julia Sales e Tatyane Frankalino (2017)
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Figura 12 - Fotos presentes no livro “O Segredo de Moita Redonda”

Fonte: Gabriel Silva, Lais Faganha, Julia Sales e Tatyane Frankalino (2017)

6.3.2 Convites para reunioes

No decorrer do projeto, reunides entre a equipe do Varal e a comunidade aconteceram
para chamar as artesas, artesdos e auxiliares a participar do projeto. Antes do encontro, a equipe
distribuia nos 8 becos com convites contendo as informacgdes sobre a reunido de forma visual, o
gue incluia o uso de fotografias de pessoas, objetos e de locais (Figuras 13, 14 e 15).

Figura 13 - Convite para reuniao
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Fonte: Acervo do Varal (2019)
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Figura 14 - Convite para reuniao

“0 MEU TRABALHO E
TUDO NA MINHA VIDA, E
DE ONDE EU TIRO MEU
SUSTENTO.”

_ “0 NOSSO TRABALHO
£ COMO AMOR DE MAE, NUNCA
SAL NUNCA SAI DA GENTE.”

Fonte: Acervo do Varal (2019)

Figura 15 - Outro convite para reuniao

Fonte: Acervo do Varal (2023)

As fotos de moradores da comunidade passaram a estar presentes em varios dispositivos
depois das intera¢des com “O segredo de Moita Redonda”. Os convites enfatizaram a importancia
do retrato, pois as pessoas interagiam muito com as fotografias de artesas e artesdos, ao indicar
conhecidos e procurar por sua prépria imagem e questionar a equipe se ndo a encontrasse. O
impacto desses dispositivos levou a proposta de incluir um mapeamento social por meio de um
agrupamento de identidades numa composicdo de todas as pessoas envolvidas com artesanato de
barro em montagens (Figura 16). Algumas pessoas relataram ter guardado os convites para os
utilizarem como meio de divulgacdo de seu trabalho, para mostrar sua presenca na comunidade, o
que fortaleceu ainda mais a ideia da fotografia como estratégia de fomentar a identidade, para
envolver e engajar ainda mais o sentido comunitario, o fortalecimento de uma identidade local e
sua valorizacao.
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Figura 16 - Artesd observa a colagem

Fonte: Acervo do Varal (2023)

6.2.3 Catdlogo de artesds e artesdos

Desde 2018 mais de 26 pesquisas de campo foram realizadas na comunidade de Moita
Redonda. Além do mapeamento social foram realizadas cartografias coletivas no intuito de
reconhecer aspectos do funcionamento produtivo coletivo e cultural. O primeiro modelo do
catalogo foi proposto por estudantes da disciplina Projeto 2 em 2019 (Figuras 17 e 18).

Figura 17 - Pagina do primeiro modelo do catalogo

Seu Deca

José Pereira da Silva ou Seu Deca, como é
conhecido popularmente na regido, & mais um
dos expoentes do artesanato de Moita Redonda.
Ja com 55 anos de trabalho e a realizagdo de
inimeras pegas, relata o prazer que sente pela
profissdo: “Sempre quis ser artesdo (...) Me sinto
bem fazendo”.

Uma caracteristica marcante de Seu Deca é a
percep¢do de que o artesanato os une como uma
s6 comunidade, e acredita: “Se tem corrente tem
forga..”, referindo-se 4 unido dos artesdos como a
Unicaforma de trazer forga para a classe. Pensando
nisso, ele idealizou o Museu Vivo do Barro de Moita
Redonda, no entanto, o Museu hoje encontra-se
desativado por falta de investimentos.

Fonte: Andressa Chaves, Luciana Ferreira e Suellem Cosme (2019)
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Figura 18 - Pagina do primeiro modelo do catalogo

FICHA TECNICA

NOME COMPLETO:
JOSE PEREIRA DA SILVA

TEMPO COMO ARTESAO:
55 ANOS

MATERIAL UTILIZADO:
BARRO PRETO E ROXO
TIPOS DE PECA:
PANELA , XICARAS , TRAVESSAS
ANIMAIS © BOI, CAVALO E
BODE

ONDE VENDE?
FEIRAS E EVENTOS

Fato: Marilia Bezerra

Fonte: Andressa Chaves, Luciana Ferreira e Suellem Cosme (2019)

Depois disso, o laboratdrio seguiu com a ideia e organizou um prototipo intitulado “O barro
é tudo” (Figura 19). Todas as artesas e artesaos foram registrados em seus respectivos territérios.
Foi solicitado a cada qual que escolhesse uma peca de sua producao que lhe identificasse. Foram
capturados mais de cinquenta retratos, as pegas e a pessoa segurando sua pega no intuito da
realizacdo de um catdlogo. Com o objetivo de unir os artesdos através da identidade da
comunidade representada por estas imagens e informacdes distribuidas de forma igualitaria,
definida pelo territério comecando pelo Beco Malcozinhado, mais distante da rodovia e mais
préximo do rio que fornece a matéria prima. O catdlogo também tem como objetivo dar
visibilidade a comunidade junto aos érgdos publicos, para que as casas sejam legitimadas, os becos
recebam nomes e as casas numeros. Desta forma se abre a possibilidade de vendas serem
realizadas por correio e e-commerce. Grande parte do processo foi realizado em parceria com a
Kuya - Centro de Design Social do Ceara, por meio do Programa de Mentoria em Design Social em
2023 (Silva et al., 2024).

No catdlogo, a fotografia funciona tanto como ferramenta de identidade, quanto de
memoria, informagdao e comunicagao, além das imagens relativas a identidade da comunidade e da
producdo artesd, as fotos no catdlogo trazem imagens do contexto territorial, como aspectos
culturais relevantes capazes de reivindica-la como um patrimdnio cultural.
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Figura 19 - Pagina dupla do catalogo “O barro é tudo”
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Fonte: Acervo do Varal (2023)

Apds experiéncias positivas do uso de fotos no Projeto Moita Redonda, prevé-se a
continuacdo da relagdao design social e fotografia nos futuros projetos de pesquisa aplicada, o que
possibilita ampliar possibilidades de aplicacdo e de integracdo das dreas, de acordo com
especificidades de novos projetos.

7 Conclusao

A analise de conceitos de design social e fotografia levou ao entendimento ampliado de
possiveis inter-relacdes do uso fotografia em projetos de design social, com base em suas
caracteristicas complementares. Os exemplos analisados e, principalmente, o estudo de caso em
Moita Redonda reforcaram as ideias desenvolvidas na defesa da importancia do uso da imagem
fotogréfica.

Aspectos semelhantes foram notados nos exemplos de projetos de design social na
Serrinha e de Fotografia Tatil, o que deixa mais evidente o potencial que a relacdo design social e
fotografia tem de fomentar a identidade de grupos sociais e de comunicar ideias e valores.

Notou-se, no estudo do Projeto Moita Redonda, que a fotografia € um agente importante
para gerar o sentido de pertencimento, identidade e unido comunitaria. Os dispositivos
estratégicos, especialmente o catdlogo “O barro é tudo” , exercem essas funcdes.

A linguagem fotografica ganha amplitude na interagdao com o design social, assim como este
se qualifica quando se organiza com ela, como ferramenta, técnica, registro, documento de
pesquisa e de processo, fotodocumentarismo, aplicacGes estratégicas, produto tatil, na auto
valoriza¢do e na valorizagcao identitdria social.
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