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Resumo

O presente relato de experiéncia visa enfatizar como metodologias de design participativo
favorecem o desenvolvimento de materiais educativos e o fortalecimento de sistemas
educacionais especificos, como o vigente no Territério Xukuru do Ororubd. Entendendo que as
demandas educacionais ndo sdao necessariamente as mesmas existentes em escolas fora de
territorios indigenas, e que as problematicas particulares desse contexto podem ser ponto de
partida para a elaboragdo de projetos culturais.

Como o projeto: Livro didatico para a T.I. Xukuru do Ororuba. Submetido a Lei Aldir Blanc como
forma de angariar recursos e desenvolvido em parceria com o COPIXO (Conselho de Professores
Indigenas Xukuru do Ororubd) tendo como resultado materiais de cunho educacional como o livro:
Povo Xukuru do Ororuba: Ancestralidade, Saber e Tradigdao, publicado de maneira independente
em 2022.

Palavras Chave: Design participativo; Povo Xukuru do Ororub3; Livro didatico.

Abstract

This experience report aims to emphasize how participatory design methodologies foster the
development of educational materials and the strengthening of specific educational systems, such
as the one in place in the Xukuru do Ororubd Territory. It is understood that educational demands
are not necessarily the same as those in schools outside indigenous territories, and the particular
issues of this context can serve as a starting point for the creation of cultural projects.

One such project is the textbook for the Xukuru do Ororubd Indigenous Territory, submitted under
the Aldir Blanc Law as a way to secure resources and developed in partnership with COPIXO
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(Council of Xukuru do Ororubd Indigenous Teachers), resulting in educational materials such as the
book "Povo Xukuru do Ororubd: Ancestralidade, Saber e Tradicdo" (The Xukuru do Ororubd People:
Ancestry, Knowledge, and Tradition), published independently in 2022.

Keywords: Participatory Design; Xukuru do Ororubd People; Textbook.

1 Introdugao

Em Ideias para adiar o fim do mundo, Ailton Krenak (2019, p. 14) traz uma reflexao sobre o
pertencimento étnico, a relagdo com a memdria e com a ancestralidade, e nos fala que “se as
pessoas nao tiverem vinculos profundos com sua memdria ancestral, com as referéncias que dao
sustentacdo a uma identidade, vao ficar loucas neste mundo maluco que compartilhamos”. Desde
a leitura dessa frase surge uma necessidade de nao ficar louco nesse mundo, como o mesmo fala,
pois enquanto pessoa indigena, dou inicio a um processo de construcdo de uma relagao de troca
entre o conhecimento de design aprendido no ambiente académico com o conhecimento
produzido pelo meu povo, o Povo Xukuru do Ororub3d, resultando em um artefato editorial de
cunho didatico.

O Territério Xukuru do Ororuba fica localizado no agreste pernambucano, préximo a cidade
de Pesqueira, fundada principalmente por conta da ocupacdo indigena na drea hoje pertencente
ao municipio da cidade. A ocupacao colonial em torno da Serra do Ororubd, que da nome ao nosso
Territério, comeca a partir da criacdo do aldeamento de Cimbres pouco depois de um século da
invasdo europeia no que hoje entendemos como Brasil. A criacdo do aldeamento foi um dos
principais causadores de uma série de violéncias praticadas contra o povo Xukuru.

Por meio de um método quase que de autoetnografia, dou inicio ao processo de
reconstru¢ao da memoria coletiva no meu ambiente familiar. Por ser da segunda geragao nascida
em contexto urbano, que ndo teve formacao ativa dentro das escolas do Territério foi preciso que
assim o fizesse para compreender de maneira mais palpavel as diferencas entre a educacdo que
recebi fora do Territério e a educacdo especifica que |3 existe, além de entender o porqué se fez
necessario a criacdo de um modelo educacional especifico e diferenciado. Digo quase
autoetnografico, pois segundo Aguinaldo dos Santos, é mais extenso e complexo do que o que, na
pratica, foi realizado devido aos fatores que condicionaram a realizacdo do trabalho, o tempo de
execucao principalmente, pois:

Para a Antropologia um estudo etnografico deve conter a maxima densidade de
informagdes possiveis de se extrair de uma imersdao em campo. Em contraste, no campo
do Design um estudo etnografico busca extrair as informacdes suficientes que permitam a
compreenséo dos aspectos mais relevantes sobre as relagc”)es sociais de um grupo social

com vistas a subsidiar o desenvolvimento de solugGes subsequentemente. (Santos, 2018,
p. 112)

E a partir da investigacdo da histdria das migracdes entre agreste e sertdo feitas pela minha
familia (entre o Territorio, Pesqueira e Arcoverde), colhendo os relatos dos meus avds, fazendo
visitas constantes ao territério, conversando com liderangas, e familiares, mas principalmente
ouvindo do meu avd que teve sua educacdo escolar vivenciada as escolas existentes no Territdrio’

'S Sempre que me referir ao territério do meu povo a grafia usada serd Territério, com caixa alta, assim como um
nome proprio, pois é assim que o Conselho de Professores Indigenas Xukuru do Ororubda (COPIXO) orienta que o
tratemos em escrita.
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durante a sua infancia. Que entendo as razdes pelas quais grandes liderancas como o cacique Xikdao
Xukuru lutaram pela implementacdao de um sistema educacional especifico durante as retomadas
territoriais, que estavam sendo realizadas nas décadas finais do século passado pelo nosso povo.

Ao ouvir as histérias contadas pelo meu avé entendi que o sistema educacional vigente da
época teve fator primordial no processo de aculturamento e apagamento da identidade indigena
do nosso povo durante o século XX, pois pelos seus relatos nas escolas existentes nas aldeias era
proibido que qualquer assunto relacionado ao povo fosse tratado em sala de aula, com o intuito de
nos assimilar a sociedade nacional mediante uma abordagem colonial e impedindo assim a
manutencdo da identidade étnica. Como fica explicito no artigo 50 da Lei n? 6.001 de 19 de

Dezembro de 19732 que dispde sobre o Estatuto do indio:

Art. 50. A educacdo do indio sera orientada para a integracdo na comunhdo nacional
mediante processo de gradativa compreensdo dos problemas gerais e valores da
sociedade nacional, bem como do aproveitamento das suas aptiddes individuais.

Aloys |. Wellen (2002) confirma, por meio dos relatos de outros Toipes® quando
perguntados sobre as praticas educacionais existentes no Territério, o que meu avé me contou
durante as entrevistas, deixando evidente que a escola e a educacdo tradicional teve forte papel
enquanto agente etnocida, ja que

Ndo era tratado nenhum assunto referente as tradi¢cGes e aos costumes dos indios, pois
desconheciam esta necessidade e, além do mais, era proibido tratar dos assuntos
especificos dos povos indigenas, especialmente do povo Xukuru.

S6é se estudava, portanto, as matérias oficiais, orientada pelo ponto de vista europeu.
(Wellen, 2002. p. 37)

Xikdo enxergava as problematicas que envolviam o modelo escolar vigente dentro e fora do
territorio. E por entender as consequéncias negativas que o modelo educacional trazia para as
aldeias, ele fez com que a luta acerca dos direitos do nosso povo também abracassem a educacdo
escolar. Como o mesmo nos fala no documentario Xikdao Xukuru, veiculado pela TV VIVA:

Existe uma educac¢do de forma diferenciada, educagdo especificamente voltada na cultura
daquele povo, ou seja do nosso povo, por que a gente sabe que é a partir das escolas que
as criangas comegam aprender os costumes tradicionais dos nossos velhos, por que a
escola anterior que era a escola indicada na forma do MEC, ou seja no governo dos
antepassados, é uma escola que tira todo o direito de costumes e preservagdo dos direitos
dos indios, os indios perdiam a sua linguagem materna. Como hoje a maioria dos Xukuru
nao fala, quase ninguém fala a linguagem materna, apenas tem palavras solta, que hoje
esta dando dificuldade para nés e isso foi perdido através das escolas. As escolas sé
ensinavam para as criangas que o Brasil tinha sido descoberto, mas nunca disse para
ninguém que o Brasil foi invadido, mas nunca disse para ninguém que essa terra era dos
povos indigenas. Entdo sé a partir das escolas é que a gente tem que fazer o resgate
cultural e as criangas no futuro tem que tomar conta e dar conta desse processo de
caminhada que a gente esta seguindo. (Xikdo Xukuru, 1998)

Segundo Wellen (2002), Xikdo comeca entdo a enxergar a escola como uma possivel
ferramenta de transformacdo dentro das aldeias do territério depois de varios fatores, como o
contato com as praticas pedagodgicas de Paulo Freire e a troca de experiéncias com outras
liderangas indigenas da regido. Passando assim a pautar nas retomadas a ocupacao das escolas
que existiam dentro das aldeias para que, durante esse periodo de luta, também se pensasse
coletivamente um modelo educacional que se adequasse as necessidades e especificidades do

2 http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I6001.htm
® Palavra na lingua Xukuru que significa idoso, anci3o.
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povo (Oliveira; Almeida, 2019). Em outras palavras, se pensasse entdo na constru¢cdo de uma

educacdo escolar indigena, que Moura e Rodrigues (2020) classificam como sendo
Aguela que acontece mediada por um agente da educac¢do, no espago da escola ou da
comunidade. Assumindo hoje, um importante papel politico dentro e fora das
comunidades. Um modelo especifico e diferenciado pensado por indigenas visa atender as
necessidades locais, proporcionando um processo de ensino-aprendizagem que busca
fortalecer a identidade étnico-cultural de cada povo e, ao mesmo tempo, os
conhecimentos do mundo globalizado. De modo a formar sujeitos conscientes de seu
arcabouco cultural assim como da sociedade em geral. (Moura; Rodrigues, 2020, p. 4)

2 Lei Aldir Blanc - Livro Didatico para a T.I.* Xukuru do Ororuba

Apds o entendimento das questdes educacionais anteriormente citadas, e a partir das
demandas trazidas pelo Conselho de Professores Indigenas Xukuru do Ororuba (COPIXO) deu-se o
processo de estruturacdo de uma acdo a ser submetida ao incentivo da lei Aldir Blanc em busca de
angariar recursos para a elaboracdo de um material de cunho didatico que atendesse a principal
necessidade do Sistema Educacional Xukuru elencada durante as conversas que tive com o
COPIXO: selecdo dos materiais ja existentes, a sistematizacdo dos mesmos e a geracdo de um
artefato com esse conteudo.

A lei de n? 14.017, de 29 de junho de 2020, visa o auxilio ao setor cultural do pais durante o
periodo de calamidade publica decretado durante a pandemia. A lei leva o nome do compositor
Aldir Blanc, que faleceu em maio de 2020 em decorréncia da covid-19, autor de musicas como O
bébado e a equilibrista, eternizada na voz de Elis Regina®. E sua segunda fase em Pernambuco
entrou em vigor em setembro de 2021, tendo o periodo de inscri¢cdes finalizado em outubro do
mesmo ano.

A acdo, ou melhor, o projeto cultural elaborado foi submetido a um dos editais vigentes no
periodo, o de formacdo e pesquisa. O edital visava incentivar projetos que estivessem voltados a
realizacdo de acbes formativas e de pesquisa em diversas areas da cultura no estado. O edital
também almejava, nesta segunda fase, a descentralizagdo da distribuicdo da verba disponivel para
0 mesmo, separando porcentagens para as macrorregides do estado de Pernambuco: agreste,
sertdo, zona da mata e regidao metropolitana, dispondo igualmente de critérios de diversificagao
social dos proponentes. As premia¢des foram separadas em 3 faixas, a primeira com prémio no
valor de 6.000 reais, a segunda 12.000 reais e a terceira 20.000.°

Todas as propostas enviadas nos editais disponiveis no periodo, tinham como objetivo a
divulgacdo e circulagao dos resultados das agdes dos projetos em redes sociais, como YouTube,
Vimeo, Facebook, Instagram entre outras, tendo o fator de divulgagdo como componente
obrigatdrio para aprovagao e selecao da a¢do proposta. O projeto elaborado foi submetido com o
nome Livro Diddtico para a T.I. Xukuru. Seus objetivos, justificativa, estratégia de acao, recursos
tecnoldgicos e cronograma exigidos pelo edital foram definidos e submetidos da seguinte forma:

Objetivos:

“*Abreviacdo para Terra Indigena.
Shttps://brasil.elpais.com/cultura/2020-05-04/aldir-blanc-compositor-de-grandes-hinos-da-luta-contra-a-ditadura-bras
ileira-morre-pelo-coronavirus.html

® https://www.mapacultural.pe.gov.br/files/opportunity/821/edital_forma%C3%A7%C3%A30_e_anexos.pdf
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Este projeto tem como objetivo trabalhar o design editorial de maneira participativa com o
povo indigena Xukuru do Ororubd, tendo como objetivo a formacdo de conhecimento e de pratica
no que diz respeito aos processos de desenvolvimento de um artefato editorial educativo, para o
fortalecimento da cultura e do sistema educacional especifico que existe na comunidade. Focando
principalmente na elaboracdo e construcdo de conteudo didatico para reproducao e distribuicdo
nas escolas do territério, registrando a elaboracao e finalizacdo por meio de videos com circulacado
em redes sociais.

Justificativa:

A educacdo escolar por muito tempo serviu como agente aculturador e etnocida dentro das
comunidades indigenas em que era inserida. Durante o processo constituinte vivido no Brasil a luta
pelos direitos dos povos indigenas ganhou grande forga, liderangas como Xikdao Xukuru falavam o
gudo importante era que os povos indigenas tivessem modelos educacionais que acabassem com
o apagamento da identidade das comunidades indigenas e focassem em fortalecer e manter viva a
cultura das mesmas. Com isso surge o modelo educacional vigente dentro do territério Xukuru.

A partir das retomadas realizadas pela comunidade, as escolas que existiam nos locais
passaram por um longo processo de ressignificacdo do espaco e uma reformulacdo da estrutura
gue guiava a forma de se ensinar, e o livro didatico também passa por esse processo. Com isso se
faz necessario que a comunidade gere materiais didaticos que contém sua prdpria histéria tendo
seu ponto de vista como base, ndo o do colonizador, para assim reafirmar sua historia e resisténcia.

Estratégia da acao:

Realizacdo de uma série de oficinas e encontros que trabalhem a constru¢do do conteudo
do artefato usando de metodologias de design participativo envolvendo as partes interessadas no
livro, como o Conselho de Professores da comunidade, os professores, alunos, os mais velhos, e as
liderangas das aldeias. Imprimindo e distribuindo o material final nas escolas e veiculando as
oficinas e os resultados das mesmas nas redes sociais como, por exemplo, o YouTube e o
Instagram.

Recursos tecnoldgicos

Serdao usados computadores, softwares de edicdo como Photoshop, lllustrator e InDesign,
servicos como Google Docs, e Google Drive, para a elaboracdo e diagramacao dos conteudos.
Smartphones e cameras digitais, para o registro das etapas de discussao, elaboracdo, impressao e
distribuicdo do conteudo resultante do projeto.

Cronograma
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Janeiro +  Discussées com o conselho de professores Indigenas Xukuru do Ororuba
»  Oficinas de discussao e elaboracdo do contelido com professores, alunos
e demais partes interessadas no livro didatico
+  Registro e edicdo de videos e fotos das oficinas
+ Inicio da divulgacao do projeto nas redes sociais
Fevereiro «  Oficinas estruturadoras do contetdo definido na etapa anterior
+  Definicao de projeto grafico
+ Inicio do processo de diagramacéo
+  Registro, edicao e divulgacgao das oficinas em redes sociais
Marco »  Finalizacdo do projeto grafico
»  Darinicio ao processo de impressao dos livros
»  Geracao de e-book para disponibilizagdo online
+  Distribuicao do material impresso nas escolas
Abril - Elaboracgéo do relatério de execugdo
+  Entrega do relatério

Fonte: do autor (2022)

Abordagem metodoldgica da acao

Partindo do entendimento de que a luta e organizacdo social do meu povo parte do
principio da coletividade e emancipacdo, se fez necessario que a execucao da acdo do projeto
também partisse desse principio e por isso a abordagem metodoldgica do design participativo foi
usada. Tendo em vista que essa abordagem “é um processo de pesquisa e desenvolvimento que da
suporte a aprendizagem mutua entre diferentes participantes em meio de uma reflexdao-na-acao
coletiva” (Ibarra, 2018, p. 115)

Visando assim o desenvolvimento de um projeto que incluisse a comunidade no processo,
como forma de, além de favorecer uma aprendizagem mutua, fosse gerada uma autonomia no que
diz respeito a elaboracdo de materiais didaticos pela mesma, em contextos futuros. Pois segundo
Ibarra (2018), o design participativo

tem o compromisso de garantir que grupos e comunidades marginalizadas tenham voz e
sejam levados em conta em processos de tomada de decisGes. A motivacdo é democratica
e emancipadora: as pessoas que serdo afetadas pela situacdo que esta sendo projetada,

devem ter a oportunidade, como um direito basico humano, de influenciar o processo de
design das tecnologias e praticas que envolvem seu uso. (Ibarra, 2018, p. 117)

Carvalho (2008) discorre em seu texto sobre os processos de elaboracdo de materiais
didaticos e situa, a partir do discurso de Hendel, “que o designer atua como um mediador entre
aquele que escreve e aquele que I&”, mas enxerga que essa atuagdao enquanto mediador ndo
condiz com o que é feito na pratica profissional pelos designers e que devemos nos questionar
sobre essa contradi¢cdo no nosso trabalho. Um dos pontos nessa contradi¢do é o ideal de leitor que
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temos, qual entendimento temos sobre ele e a sua influéncia no nosso trabalho, chegando a
conclusdo de que o mesmo é um leitor imaginado, que leva como parametro o préprio designer
gue o imagina.

Essa pratica de imaginar um leitor acaba refletindo na forma como se elabora e se projeta
um livro, fazendo com que se siga uma ldgica industrial na producao desse livro “que tende a
massificacdo do livro enquanto produto” (Carvalho, 2008), onde nesse processo as partes que se
relacionam com esse artefato pouco dialogam entre si, em um modelo de producdo que Carvalho
(2008) chama de Emissor-Receptor. Nesse modelo as interagdes acontecem em duas extremidades
de uma relacdo de mao Unica. A primeira entre os agentes emissores do livro didatico, designers,
editoras e autores; e a segunda entre os agentes receptores desse livro, alunos, professores e
escolas.

Esse modelo passou pela implementacdo de um sistema de avaliagdo dos agentes
receptores do que ja foi produzido e editado, o que, mesmo com essa nova intera¢do acrescida ao
processo produtivo, na pratica, pouco muda a forma como se elabora o livro didatico. Por isso
Carvalho (2008) propde um novo modelo que o mesmo chama de Modelo das Mediacbes. Nele
todas as partes interessadas no livro estdo envolvidas de maneira que favorecem as trocas no
processo de elaboracdo do mesmo, como no grafico abaixo:

Figura 1 - Modelo de produgdo: Mediagdes

designer aluno

editora livro didatico escola

autor(es) professor

Fonte: Reprodugdo do autor com1 base no modelo desenvolvido por Carvalho (2008)

O modelo das Mediac¢Ges foi elaborado tendo como ponto de partida o trabalho realizado
nas aldeias do povo Guarani do Rio de Janeiro, onde os agentes de saude da comunidade e de fora
da mesma estavam trabalhando questbes relativas a prevencdo de ISTs, o que resultou na
elaboracdo de uma cartilha impressa na qual se explicava meios de prevencdo e situacdes de risco
para circulagdo nas aldeias. Na elaboracdo desse projeto estavam basicamente envolvidos trés
agentes: profissionais da secretaria de saude, os agentes de saude Guarani como representantes
da comunidade e os designers na figura de consultores de producao.

Esse Modelo das MediagGes foi usado como base para execugao da agao do projeto, tendo
como agentes envolvidos na elaboracdo o COPIXO e os professores, tendo em vista que esse
modelo é focado na participacdo e tira o designer do papel de tomada de decisdo e o coloca
enquanto mediador. Em paralelo ao uso desse modelo de produgado, serdo usadas ferramentas de
design participativo. Brandt, Binder e Sanders (2013) as classificam como sendo divididas em 3
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categorias que se combinam: fazer, narrar e encenar.

As ferramentas para fazer sdo as ferramentas que auxiliam na criacdo de objetos tangiveis,
que ajudam a equipe que faz uso delas a usar das préprias maos para concretizar ideias e elas
foram usadas na execucdo da ac¢do. Segundo Ibarra (no prelo), dentro da categoria de ferramentas
do fazer trés abordagens predominam: a prototipagem participativa, as sondas culturais e as
ferramentas generativas. Tendo em mente que o objetivo final da acdo foi a construcdo de um
artefato livro de maneira a gerar autonomia através do entendimento do processo de elaboracdo
do livro, a prototipagem participativa foi abordagem que mais se adequou ao planejamento da
acdo. Ja que segundo Brandt, Binder e Sanders (2013, p. 156), o protétipo “é principalmente um
veiculo de aprendizagem”.

2.1 Planejamento da acao

A acdo teve sua Organizacdo com base no cronograma submetido e o seu tempo de
execucao foi concebido para a realizacdo entre os meses de janeiro e abril de 2022, levando em
consideracdo o prazo de entrega do relatdrio de execucdo até maio. Por se tratar de um processo
de design participativo o planejamento ndo teve cardter definitivo, seguiu mais como um guia,
uma estruturacdo, jd que os cendrios poderiam ser alterados nas primeiras etapas da elaboracdo
do material a depender da agenda do Conselho, e das trocas que aconteceriam.

Como ferramenta de design participativo que visa o fazer, a prototipagem participativa
entrou no contexto das oficinas explanadas na estratégia da acdo descrita anteriormente, ja que,
em sua maioria, as oficinas a serem descritas abaixo visavam alcancar resultados tangiveis
enquanto se constréi um conhecimento mutuo entre as partes envolvidas.

Um dos critérios obrigatdrios do edital era o registro e divulgacdo do trabalho desenvolvido,
e por isso o coletivo de audiovisual indigena Ororubd Filmes teve parte relevante no
desenvolvimento do projeto. Esse coletivo de etnomidia foi construido pela juventude do povo,
com o lema: “utilizando o que tem de moderno para fortalecer o que tem de ancestral”, e com o
objetivo de comunicar a partir da visao do préprio povo.

2.2 Ciclo de oficinas

Foram planejados ciclos de oficinas para a elaboracdo do material. Separadas por etapas,
cada oficina leva um nome corporeo na lingua materna do nosso povo fazendo alusdo as etapas de
construcdo do corpo desse projeto partindo da cabeca e se findando nos pés, visando por em
pratica o modelo proposto por Carvalho (2008), tendo a atuacdo do designer como
mediador/facilitador. No planejamento foram estabelecidos os seguintes tdpicos: objetivo,
periodo, duragdo, dinamicas, materiais, estrutura fisica e descricdo.

Krekd’ - oficina 1

O objetivo da primeira oficina era a realizagdo de conversas estruturadoras do trabalho
especificamente com o Conselho de Professores Indigenas Xukuru do Ororubd. Nesta etapa da
cabeca planejava-se definir a quantidade de participantes do trabalho, quem seriam, e quais os
perfis dos mesmos. A pretensao inicial era que houvesse participantes de diferentes perfis, sendo

’ Palavra na lingua Xukuru que significa cabeca
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necessario que durante essa primeira oficina os membros do Conselho definissem esses perfis, se
haveria a participacdo dos estudantes, quantidade de membros do Conselho e professores, areas
de conhecimento desses professores, e se outras partes da organizacdo social interna deveriam
estar presentes.

Outra questdo pretendida era que se conversasse o possivel resultado final do projeto, se
de fato era importante para eles que seja uma das propostas citadas nas outras articulacdes ou se
poderia ser definido a partir do grupo que participaria das oficinas. Essa definicdo seria
determinante para decidir os membros que fardo parte desse processo. E se fosse prioridade do
Conselho que fosse executada uma das propostas, a escolha desses membros provavelmente
estabeleceria como guia o perfil deles se enquadraria no projeto. Grupo esse que idealmente teria
cerca de 10 pessoas.

Periodo proposto: Levando em consideracdo o cronograma submetido e o inicio do ano
letivo no territério, o que planejo é que essa primeira etapa seja realizada no final de janeiro de
2021, entre os dias 21 a 31.

Duracdo: 4 horas
Dinamica: Roda de conversa
Estrutura fisica: Sala de reunido do COPIXO

Incluia também a apresentacdo da proposta submetida ao edital, do que se trata a LAB-PE
caso fosse de desconhecimento do Conselho, a descricdo do projeto e seus objetivos. Também foi
planejado a apresentagdao dos prazos que o edital estabelecia para a realizagdo da agao, ja que
foram esses prazos que guiaram o planejamento do periodo de realizagao, para assim alinhar as
datas com o Conselho viabilizando a execug¢do da agao nos prazos do edital.

Noyem? - oficina 2

Com o grupo sendo formado depois do primeiro momento, a segunda etapa tinha como
objetivo a construcao do conteudo desse artefato, portanto o falar, por meio da prototipacao. Essa
etapa se daria em oficinas com foco na elaboracao das partes textuais que comporiam o conteldo
deste artefato, sendo inicialmente pensadas em 4 oficinas, mas a partir da observacao dos
caminhos trilhados nas mesmas essa quantidade seria adaptada. Como se trata de uma etapa que
depende das definicdes da primeira, as possibilidades para a execu¢ao dela eram duas: construir o
artefato do zero, definindo seu tema e conteldo a partir das trocas do grupo, ou construi-lo a
partir do projeto definido pelo COPIXO.

Periodo: Entre final de janeiro, tendo em vista a realizagdo da primeira, até o fim de
fevereiro, ja que a elaboracdo do conteldo é um processo demorado.

Materiais: Livros, cartilhas, jornais, livretos, e demais materiais graficos disponiveis, lapis,
marcadores, papel, tesoura, cola branca, post-it.

Duracdo: cerca de 4h cada.
Dindmicas: roda de conversa, andlise de similares e prototipacao participativa.

Estrutura fisica: Sala de reunido do Conselho, que conta com mesas e cadeiras em
guantidade suficiente para o grupo.
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De inicio haveria a explanacdo do que se trata a a¢do do projeto submetido ao LAB-PE ao
grupo, tendo em vista que aqui poderia incluir pessoas que nao participaram das conversas iniciais
com o Conselho, quais os objetivos do trabalho, a forma como serdo trabalhadas as oficinas e
também o processo de registro e captacdo audiovisual. Foi planejada a realizacdo de uma rodada
de apresentacdo das pessoas que formariam esse grupo, para entendimento do perfil de cada
participante e assim o entendimento do perfil do grupo.

Como forma de facilitar a prototipacdo pensada para esta fase, o uso de outros livros como
ferramenta para iniciar as conversas se entendeu necessario. A ideia era usar de artefatos/livros
com propostas editoriais diversas, livros de literatura, didaticos, académicos, dentre outros. Por
exemplo, os livros Macunaima, Coracdo das Trevas, Teoria do Design Grafico da editora Ubu; A
Metamorfose da editora Antofagica e Imagens Comerciais de Pernambuco: Ensaio Sobre os
Efémeros da Guaianases da editora Néctar, além também dos livros e materiais disponiveis na Sala
Branca. Deles seriam observadas as suas estruturas, os materiais, os papéis, os tamanhos das
fontes e a quantidade, dentre os outros aspectos graficos. Sendo pedido ao grupo para que eles
descrevam essas caracteristicas observadas e as anotem em post its para serem visualizadas em
um quadro.

Também a observacdo de caracteristicas de conteudo dos mesmos, qual o contetudo de
cada e como esse conteudo foi disposto, quais as estruturas que mais se repetem, etc. A intencdo
era que ao listar essas caracteristicas e estruturas o grupo consiga elencar quais das mesmas
pretendem que estejam presentes no projeto, gerando ao final dessa fase um protdtipo de baixa
fidelidade, como forma de fixar o entendimento das partes que constituem os projetos editoriais
vistos pelo grupo.

Listadas e observadas essas caracteristicas, a definicdo de conteudo seria iniciada. A partir
do que o grupo entenda como relevante de estrutura para a elaboragdo desse artefato,
aconteceria a separacdo de subgrupos que dariam inicio ao processo de escrita do conteldo
sempre com avaliagdes coletivas para a validagao dos mesmos.

Ambroar® - oficina 3

A préxima etapa, a da barriga, era onde seriam trabalhados conhecimentos no que tangia
as técnicas de impressao. Inicialmente, as técnicas definidas eram a cianotipia e a monotipia. Em
ambas, eu pretendia contar com a ajuda de um segundo designer como facilitador das oficinas
para ministra-las comigo.

Periodo: Inicio de marco de 2021, entre os dias 1 e 11.

Materiais: Tintas acrilicas, ciandtipos, rolos, pincéis, papéis de diversos tipos e gramaturas,
tesouras, lapis, marcadores, post-it, clipes de papel, mesa de corte, barbante, vidro, folhas de
acetato, elementos encontrados no entorno.

Duragdo: Cerca de 4h na oficina de cada impressao.
Dindmica: Roda de conversa e impressao.

Estrutura fisica: Sala de reunido do conselho.
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Além da manualidade envolvida nas duas técnicas, um dos fatores que levavam a escolha
das mesmas era a possibilidade de expressdo por meio delas, partindo de gravuras até o uso de
elementos botéanicos. Este Ultimo se mostrava extremamente interessante pelo fato de estarmos
inseridos em uma terra indigena com uma biodiversidade bem preservada, com praticas culturais
diretamente ligadas a terra, desde o toré a agricultura especifica praticada nas aldeias. O uso
dessas técnicas proporcionava uma série de impressoes e troca de saberes a partir das plantas que
estariam sendo impressas.

A cianotipia era uma técnica de impressdo que usava dois agentes quimicos para sua
realizacdo, um deles sendo fotossensivel e o outro um revelador. A intencdo era que nessa técnica
fossem trabalhados elementos que estivessem ao nosso redor, por exemplo, folhas das arvores,
sementes, flores e outros elementos botanicos para obtermos as impressdes, voltando também a
manualidade que a mesma trazia em seu processo. A monotipia era uma técnica manual onde se
imprimiam gravuras, elementos botanicos, texturas e o que mais o impressor tivesse vontade, em
cima de uma superficie com a tinta ou outro tipo de material onde ao prensar contra o papel
resultava uma impressao Unica que nao se repetia. Da mesma forma que a cianotipia, a monotipia
também poderia usar elementos do entorno.

Jajé'® - oficina 4

Apds a oficina das técnicas de impressdao, passariamos entdo para a oficina de
encadernacdo artesanal. Nela seriam trabalhadas técnicas basicas de encadernagao com o objetivo
principal de gerar cadernos. Para essa oficina, contariamos com o auxilio dos materiais didaticos
elaborados pelo professor Clévis Parisio, assim como os modelos de gabaritos por ele elaborados.
Os gabaritos seriam confeccionados com um marceneiro em compensado, com a verba
disponibilizada pelo edital, cerca de dois de cada modelo que ao final seriam deixados com o
COPIXO.

Periodo: Nas semanas que iam do dia 14 ao 25 de marg¢o de 2021.

Materiais: Gabaritos e bercos de encadernacao, apostilas com explicagdes a respeito das
técnicas, mesa de corte, estiletes, tesouras, papéis de diversos tipos e gramaturas, cola branca,
pincéis, linha zero, agulhas, furadores e réguas.

Duracdo: 4h de oficina para cada técnica a ser trabalhada.

Dindamica: Explanacdo a respeito da encadernacdo e sobre cada técnica a ser trabalhada,
conversas sobre a execugao das mesmas, uso de apostilas com exemplificagao grafica da técnica e
entdo o ensino das mesmas.

Estrutura fisica: Sala de reunido do Conselho.

As técnicas executadas durante essa oficina seriam inicialmente a encadernacao simples de
cadernos finos com costura, encadernacdo de apostilas com costura simples, e costura comercial,
sendo também trabalhadas encadernacdo com capa dura. Como cada técnica demorava para ser
executada, esse ciclo seria dividido em 3 oficinas, onde seria trabalhada uma técnica por vez,
visando um melhor aprendizado de cada processo que as envolviam. Nelas seriam executadas
todas as etapas, desde as dobras de cada folha de papel ao refile que dava acabamento no
caderno. O objetivo secunddrio da pratica dessas oficinas era que, por meio do aprendizado das
técnicas ensinadas, se gerasse autonomia em futuros processos de elaboracdo de outros materiais
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impressos, sejam eles voltados a educa¢do ou nao.

Poya™ - oficina 5

Como fase final, a fase que fincava os pés desse projeto e o consolidava, a ultima oficina
tinha o objetivo de gerar um protétipo de maior fidelidade que o realizado na primeira. Esse
protdtipo visava unir todo o conhecimento gerado nas etapas anteriores para que, a partir dele,
saisse o escopo do artefato final, uma boneca de livro que se aproximasse ao maximo do que seria
esse artefato editorial.

Materiais: Papéis de diversos tipos e gramaturas, tesouras, estiletes, mesa de corte, cola
branca, réguas, linha zero, agulha, furador, gabarito e berco de encadernacao, texto elaborado no
primeiro ciclo de oficinas, pincéis e clipes.

Periodo: Ultimas semanas de margo de 2021.
Duracdo: Cerca de 6h.

Dindmica: Roda de conversa sobre as experiéncias das oficinas anteriores, e prototipacao
da boneca de livro.

Estrutura fisica: Sala de reunido do conselho.

Para a realizacdo deste protétipo, o primeiro passo seria a revisdo do conteldo elaborado
no primeiro ciclo, depois o0 mesmo seria organizado. Essa organizacdo poderia ser realizada com a
colagem de post-its em parede ou quadro onde se visualizasse o contetdo por completo, levando
em consideracao os aspectos que o grupo achasse pertinentes de serem usados nessa estrutura.

Dada essa organizagao, seriam realizadas atividades como a montagem de manchas graficas
com papéis, onde, definindo o formato do suporte, seriam recortados e colados papéis que
simulassem a disposicdo e a cor do texto a ser usada nesse projeto, onde ficariam localizados
titulos, subtitulos, paginacdo, notas de rodapé e demais elementos que iriam compor as pdginas
do projeto.

Também seria realizada a definigdo dos recursos visuais de apoio para o texto elaborado, se
seriam imagens ou ilustracdes e como elas seriam elaboradas e, para planejar o posicionamento
das mesmas, seriam usadas as impressdes elaboradas anteriormente. Seriam definidas nessa
etapa as possibilidades de cartela de cores a serem usadas no artefato, os aspectos tipograficos
que seriam usados para dispor o texto e os outros aspectos graficos que o grupo achasse
pertinentes usar no projeto.

Para arremate dessa boneca de livro, seria encadernado usando uma das técnicas
trabalhadas nas oficinas de encadernacdo manual. Seriam dispostas nessa boneca todas as
caracteristicas usadas na diagramacdo a ser executada na finalizacdo do projeto.

3 Execugao

Usando como guia o planejamento, deu-se o inicio da realizacdo dos trabalhos na segunda
semana de janeiro de 2022, periodo em que o Conselho estava retornando aos trabalhos antes do
inicio do ano letivo nas escolas. A primeira etapa foi realizada com poucos membros do Conselho
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devido ao periodo de férias escolares. O encontro foi realizado na aldeia Santana, onde fica
localizada a sede do COPIXO e da Associacdao da Comunidade Indigena Xukuru do Ororuba.

Foi a Unica etapa que seguiu a risca o planejamento das oficinas, o projeto foi explicado e
contextualizado para os membros presentes, e a aceitacdo para a realizacdo do mesmo foi plena,
dai demos partida ao planejamento dos futuros encontros, organizacdo em grupos de mensagem
direta para que a comunicagao fosse mais eficiente tendo em vista meu translado entre Arcoverde
e Pesqueira, além facilitar o entendimento de quem estaria disponivel nos dias propostos para os
encontros onde seriam realizadas as oficinas.

Figura 2 - Ponto de cultura memorial Xikdo Xukuru, Aldeia Santana, Territério Xukuru do Ororuba. Espago onde foram
realizadas as oficinas.

o ot

Fonte: foto do autor (2022)

Neste primeiro momento, devido aos fatores: tempo para a realizacdo do projeto,
disponibilidade de espaco ficou pré-definido que o grupo que pensaria ativamente o conteldo
seria os proprios conselheiros, assim facilitamos as realizagdes dos encontros, diminuimos os
possiveis problemas de comunicacdo e evitamos a necessidade de realocar professores na grade
de hordrio das escolas, e ndo tiramos alunos de sala de aula. Tudo levando em consideracdao que
por mais que a auséncia dessas partes na elaboracdo de conteddo fosse um ponto fraco na
proposta de execucdo do Modelo de Media¢cdes almejado anteriormente.

Isso se da também pelo fato do Territdrio ser extenso e a locomocdo de algumas aldeias
para a sede do Conselho ser demorada, além do fato de que existem 23 escolas espalhadas pelas
trés regides que fazem parte do Territdrio, a serra, a ribeira e o agreste. Ou seja, pensar em uma
logistica para a realocacdo de grade de horario de aula, ou substituicio de um professor que
quisesse fazer parte do processo construtivo do projeto seria invidvel, além de se fazer necessaria
a autorizacdao dos pais ou responsdveis dos alunos para que os mesmos participassem das
atividades propostas.
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Seguindo com o planejamento, tivemos problemas no agendamento de novas datas com o
inicio do ano letivo, como os conselheiros sdo em sua maioria também coordenadores das escolas,
a movimentagdo causada no inicio das aulas inviabilizou que muitos estivessem disponiveis. Como
essa segunda etapa seria composta por diversos encontros, a solu¢do encontrada foi realizar as
oficinas e conversas com os que estavam disponiveis nos dias combinados, assim o andamento nao
estagnaria e o que fosse pensado seria repassado nas reunides do Conselho e |d debatido e as
deliberacdes a respeito do projeto seriam levantadas nos encontros.

Assim, entendendo a dinamica que estava sendo aos poucos estabelecida, o Conselho
definiu a partir do entendimento das agendas dos conselheiros, do prazo do projeto, e da
disponibilidade de recursos, que o melhor a ser elaborado seria um material novo, de menor
volume em conteudo textual, e de mais facil execu¢do com as pessoas que estavam com agenda
mais livre. Concretizando na elaboracdo de um material que documente os eixos que norteiam a
educacdo Xukuru: espiritualidade, territério, histéria, identidade, organizacdo, agricultura e
interculturalidade.

Com essa definicdo os conselheiros conseguiram se mobilizar em busca dos materiais por
eles ja elaborados e demos inicio a concretizacdo do texto que formou o conteido desse material.
Foram realizados diversos encontros onde debatemos a validacdo dos textos levantados, a
reescrita de alguns deles, a realocacdo de outros, a disposicao deles em ordem, o uso de fotos e
ilustracdes, corre¢des gramaticais. Ao fim, a segunda etapa foi concretizada com um arquivo de
texto editorado de maneira coletiva e participativa.

Figura 3 - Levantamento de textos

Fonte: foto do autor (2022)

A terceira e a quarta etapa foram realizadas concomitante a segunda, como se tratavam da
apresentacdo de técnica manuais e uma etapa mais ativa de prototipacao participativa, elas foram
adaptadas ao tempo e a disponibilidade dos membros do conselho e do tempo restante. Como
planejava tratar diversas técnicas de encadernac¢do e de impressao manual, existia a necessidade
de auxilio de um outro designer para o ensino delas, mas o cronograma apertado nao permitiu,
pois a etapa de elaboracdao do conteldo que pretendia encerrar em fevereiro tomou muito mais
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tempo que o planejado, e se estendeu até meados de abril, modificando assim as oficinas para o
ensino de apenas uma técnica de cada, impressdo com monotipia, encadernagao simples com
costura.

Figura 4 - Oficina de monotipia

Fonte: foto do autor (2022)

A quinta e ultima etapa elaboramos uma boneca de livro, com os conteldos elaborados e
as monotipias geradas, assim o fim da quinta etapa pode ser realizado de maneira assincrona,
facilitando o processo de diagramacdo, validacdo de layout, correcbes de erros que passaram
despercebidos nos encontros presenciais e a impressao que foi realizado em Recife, capital do
estado. Além de termos um aumento significativo do nimero de cdpias a partir da mudanca de
uma decisao editorial, deixar de imprimir em cores e sem o uso de imagens, fez com que a tiragem
final ficasse em 1200 cdpias, proporcionando ampla distribuicdo nas escolas do territério.
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Figura 5 - Boneca enviada pela gréfica
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Fonte: foto do autor (2022)

Figura 6 - Boneca enviada pela gréfica

Fonte: foto do autor (2022)
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4 Conclusao

Como resultado final do processo de desenvolvimento do projeto Livro Didatico para a T.l.
Xukuru do Ororubd, ao conjugar abordagens e ferramentas participativas como metodologia para
o desenvolvimento do material didatico, conseguimos desenvolver o livro Povo Xukuru do
Ororubad: Ancestralidade, saber e tradicdo. Publicado de maneira independente em 2022 é fruto de
um trabalho de muitas mados, e como forma de concretizacdo de um desejo sentido pela
comunidade, a autopublicacdo dos materiais que formam o curriculo intercultural, diferenciado e
especifico do povo.

Tratar do cerne que estrutura a vida comunitaria, falando sobre nés mesmos e para nds
mesmos, perpassando todos os aspectos formadores da educacdo Xukuru: a espiritualidade que
nos guia e nos fortalece; o territério que nos ampara e nos forma; a histdria da nossa luta pelo
direito a vida; a identidade que nos une e nos firma; a organizacdo que nos mantém unidos e
estruturados; a agricultura que nos conecta com a terra e nos alimenta em um processo de
cuidado mutuo; e a interculturalidade que nos enriquece e nos diversifica.

Associar o design como ferramenta de fortalecimento da luta indigena se faz cada vez mais
necessario, projetos como esse, que visam a geracao de autonomia e dao ferramentas que
fomentem isso, sdo de extrema relevancia. Romper com os padrdes e formas tradicionais de
trabalho nesse contexto sdo ainda mais, pois, ao inserir o publico final do livro no seu
desenvolvimento conseguimos entender se o que estd sendo proposto realmente faz sentido,
enriquece as etapas do trabalho e proporciona a constru¢ao de conhecimento de maneira mutua.
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