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Resumo

O artigo trata das fases iniciais do projeto intitulado ‘Memaria P&D Design: acervo colaborativo do
Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design’, cujo propdsito é oferecer o
acesso aberto aos anais de todas as edi¢cdes do evento académico mais longevo do campo no pais.
Em uma abordagem integrativa da revisdao narrativa de literatura com a histéria oral, esta
comunicacdo articula a consulta ao material bibliografico com depoimentos de pesquisadores que
participaram dos primérdios da pesquisa cientifica na drea e do estabelecimento do P&D Design,
ao longo da década de 1990. Portanto, apds uma introducdo em torno de aspectos tedricos gerais
sobre memodria, arquivos e design, a contextualizacdo histérica do congresso é seguida pela
apresentacao da interface grafica do acervo Memaria P&D Design.

Palavras Chave: histéria do design no Brasil; design e memaria; pesquisa em design.

Abstract

The paper deals with the initial phases of the project entitled ‘Memdria P&D Design: collaborative
archive of the Brazilian Congress of Research and Development in Design', whose purpose is to
offer open access to the proceedings of all editions of the longest-running academic event in the
field in the country. In an integrative approach to the narrative literature review with oral history,
this paper articulates the consultation of bibliographic material with testimonies from researchers
who participated in the establishment of P&D Design, throughout the 1990s. Therefore, after an
introduction around general theoretical aspects concerning memory, archives and design, the
historical contextualization of the congress is followed by the presentation of the graphical
interface of the Memdaria P&D Design archive.

Keywords: design history in Brazil;, design and memory; design research.
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1 Introdugdo

A memodria é um tdpico complexo que engloba aspectos individuais e coletivos. Conforme
Halbwachs (1968), o acervo coletivo refere-se a memdrias, histérias e simbolos comuns e
partilhados por uma determinada comunidade e que fazem parte da identidade coletiva. A
memdria coletiva afeta e tem impacto na memdria individual e contribui para a respectiva
identidade social. Esta relacdo entre memédria individual e coletiva é uma forca de conducdo na
maneira como as tradicdes e o conhecimento se mantém ao longo do tempo.

No contexto académico e cientifico, o conceito de acervo trata do conjunto de documentos,
registros e materiais que sao coletados, organizados e preservados com o objetivo de garantir a
memodria de determinada area do conhecimento. No que diz respeito a acervos bibliograficos,
segundo Mattos (2013), a ideia de valor pode ser compreendida em termos tangiveis e intangiveis.
Logo, no aspecto econémico tangivel, incluem-se valores como o de reposi¢cdo, mercado, custos de
aquisicdo e de restauracdo, além do valor de acesso. Ja4 no ambito intangivel ou simbdlico,
destacam-se valores cientificos, como o de existéncia e o educativo, assim como valores histdricos,
tais como o de prestigio, legado e heranga, além do estado de conservagao, que representa o valor
da opgao. Essas diferentes perspectivas justificam a relevancia em manter esses acervos acessiveis
para as futuras geragdes, na garantia da preservacgao e continuidade.

A salvaguarda de fontes histdricas e a manuten¢do da memdria da pesquisa em design no
Brasil encontram justificativa no reconhecimento e na valorizagdo das contribuicdes dos
pesquisadores pioneiros e das comissdes organizadoras que tém participado do movimento que
impulsionou a investigacdao no campo. A ideia de um acervo colaborativo do Congresso Brasileiro
de Pesquisa e Desenvolvimento em Design - P&D Design tem por objetivo promover a identificacao
profissional e o engajamento de jovens pesquisadores e, assim, ensejar a legitimacdo, o
reconhecimento e a avaliacdo institucional, além de contribuir com os estudos de histéria do
design no Brasil. O histdrico do P&D Design remonta ao estabelecimento da pesquisa cientifica e
da pds-graduacdo na area no pais, cuja primeira edicdo em 1994 foi seguida pela realizacdo em
diferentes regides e universidades, em carater bienal. O congresso consolidou-se entre os eventos
académicos mais relevantes e tradicionais do design no contexto latino-americano. Ao privilegiar a
discussao da pesquisa e do ensino, o P&D Design constitui importante féorum de debate e difusdo
de investigacOes. Os tdpicos elencados englobam as variadas dimensdes do campo, sejam essas de
cunho tedrico, histdrico, metodoldgico, tecnoldgico, pedagdgico ou social (Freitas, 2010; Silva et
al., 2012).

Nessa conjuntura, o projeto Memodria P&D Design constitui um acervo colaborativo
referente ao evento académico mais longevo do campo no Brasil. Este projeto tem por objetivos
principais: reunir os anais em uma base de dados para consulta aberta; oferecer um acréscimo
para a memoaria da pesquisa e para a histdria do design no Brasil. J& por objetivos secundarios:
reconhecer a contribuicdo de pesquisadores, comissdes organizadoras e cientificas; promover
identificacdo profissional por parte de jovens pesquisadores; organizar e disponibilizar a
documentacdo referente ao congresso em vista da avaliacdo dos 6rgdos competentes. Assim, esta
comunicacdo registra e divulga as fases iniciais do projeto Memodria P&D Design para a
comunidade académica. A partir de uma breve apresentacdo sobre a iniciativa, o artigo trata da
interface grafica, em conjunto com depoimentos de académicos que participaram do lancamento
do acervo. Primeiramente, uma linha do tempo é tracada pela consulta aos editoriais publicados
nos anais do evento e na Revista Estudos em Design e, assim, contextualiza historicamente o P&D
Design.
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2 P&D Design: uma linha do tempo

O ano de 1994 foi marcante para a historia do Brasil. No plano politico e econdémico,
buscava-se a superacdao da instabilidade e da hiperinflagdo que assolava o pais desde a década
anterior’. Ao final de fevereiro, o entdo Ministro da Fazenda Fernando Henrique Cardoso lancava a
Unidade Real de Valor — URV, um indice de oscilagdo diaria que culminaria no Real, a nova moeda
em circulacdo a partir de 12 de julho. Em seguida, no més de outubro, FHC seria eleito o 342
presidente do pais, apds derrotar o metalurgico Luiz Indcio Lula da Silva. No ambito dos esportes e
do entretenimento, os acontecimentos incluiram a conquista pelo Brasil do tetracampeonato da
Copa do Mundo FIFA nos Estados Unidos. No obitudrio daquele ano consta o piloto de Férmula 1
Ayrton Senna, o musico Antonio Carlos Jobim, mais conhecido como Tom Jobim, e o empresario
Pedro Collor de Mello, sendo este o responsdvel pelo conjunto de dendncias que levou ao
processo de impeachment e a renlncia de seu irmdo, o ex-presidente Fernando Collor de Mello,
dois anos antes. O conturbado momento politico-social era globalmente assinalado pelo colapso
da Unido Soviética, pela Guerra do Golfo Pérsico, e pelas epidemias de AIDS e de cdlera
(SCHWARCZ; STARLING, 2015).

O cenario se tornaria memordavel também para a histéria do design no Brasil. De acordo
com Marcos da Costa Braga em entrevista a Freitas (2010) e no texto em homenagem a Anamaria
de Moraes (in memorian), por ocasido da 102 edicdo do congresso, a génese do P&D Design
remonta a agosto de 1993, com o lancamento da Revista Estudos em Design e a tentativa de criar
uma secdo da Associacdo de Ensino de Design do Brasil — AEnD-BR no Rio de Janeiro. No ano
seguinte, a proposta de realizacdo do 12 Congresso Brasileiro de Design tomaria corpo por
iniciativa da AEnD-BR, em conjunto com a Associacdo Nacional de Designers — AND, com o objetivo
de congregar as entidades académicas e profissionais de design do pais, em um férum Unico e
abrangente. A professora Anamaria langou a ideia de fazer outro congresso como parte do evento,
que teria o carater de apresentacdao de trabalhos académicos e profissionais, de abrangéncia
nacional e com publicagao de anais, nos moldes de congressos no exterior.

A primeira edi¢cdao do Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design — P&D
Design ocorreu na Universidade Paulista — UNIP, em S3ao Paulo-SP, em novembro de 1994. A
organiza¢dao do evento ficou sob a responsabilidade da AEnD-BR em conjunto com o grupo de
editores da Revista Estudos em Design, e registrou a participacdo de 77 pesquisadores, advindos
de 24 instituicbes, que publicaram 55 artigos. As particularidades do novo evento foram
registradas nos anais, quando os organizadores manifestaram que nao queriam um congresso de
ensino para discutir curriculo, mas um congresso de pesquisa e desenvolvimento, a exemplo dos
eventos académicos de areas correlatas como engenharias, arquitetura e informatica (FREITAS,
2010). Além do entusiasmo, o editorial denota o caradter embriondrio da empreitada:

(...) Buscava-se subverter a velha formula de chamar as mesmas pessoas, de sempre, para
comunicar seus argumentos, ja conhecidos sobre a profissdo, a regulamentacdo, o ensino.
Queriamos saber mais. Pesquisa-se em design? O que se pesquisa? Onde? Quem? Pode-se
definir um perfil das escolas? E énfases? Similaridades? Interagdes? Interlocu¢des? Uma
temeridade. A ousadia seguiu-se o medo. Existiriam pesquisas? E trabalhos? Olhdvamo-nos
tensos. E o tempo passava... De repente, comegaram a chegar. Vinham de Manaus, de Santa
Maria, de Campo Grande, do Recife, do Parand, de Bauru. Novos atores no cenario do design
agora tém voz (ANAIS DO 12 P&D DESIGN 94, 1994, p. 5).

Em linha de continuidade, a segunda edicdao do congresso foi realizada na Escola Superior

! 0 indice Nacional de Precos ao Consumidor Amplo — IPCA, medido pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
— IBGE, chegou a 2.477% em 1993.

152 Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, Manaus (AM)



ANA Pesquisa e Desenvolvimento em Design

de Artes Plasticas da Universidade do Estado de Minas Gerais - UEMG, em Belo Horizonte-MG, de
1 a 4 de novembro de 1996. A comissdo organizadora reformulou as tematicas, distribuindo as
comunicacdes em 12 categorias: Teoria & Design, Design & Estratégia, Metodologia, Design e Meio
Ambiente, Design de Produto, Design Téxtil, Design Grafico, Design da Informagdo, Ergonomia,
Ergonomia informacional, Ergonomia do Produto e Ensino de Design. O total de publicacdes foi
idéntico ao evento anterior: 55 artigos aprovados, do total de 80 comunicag¢des submetidas para
avaliacdo por trés conselheiros da Revista Estudos em Design. Os congressistas representaram
vinte instituicdes e a importdncia da continuidade do congresso foi registrada no editorial da
segunda edigao:
Esta é a nossa cara. Os registros apresentam o passado, o realizado, se expressam no
presente e se projetam no futuro. Concretamente ficam as informacgdes que se
transformam em dados para novas pesquisas - idéias, temas, lacunas observadas,
caminhos, énfases e metodologias. Novas pesquisas, maiores reflexGes, mais producdo.

Garantimos o0 nosso espac¢o na universidade. Contribuimos para a consolidagdo do design
entre nos (ANAIS DO 22 P&D DESIGN 96, 1998).

Na sequéncia, a terceira edicdo do P&D Design aconteceu na Pontificia Universidade
Catdlica do Rio de Janeiro - PUC-Rio e os congressistas apresentaram 121 artigos. Além das sessdes
técnicas, a comissdo organizadora ensaiou um modelo mais arrojado para o evento, com a
realizacdo de workshops e a participacdo de cinco palestrantes do exterior: ‘The multiple tasks of
design research’ — Victor Margolin; ‘Fitness for purpose in multimedia applications’ — Ken Eason;
‘Research and development in information design’ — Austin Adams; ‘The Touchpad — Experiences
with a Study on User Comfort and Performance' — Ahmet E. Cakir; ‘Advanced Planning and Product
Development’ — Charles L. Owen.

Entre os workshops do evento, os temas foram: ‘A dialética entre a mimese e a poiesis na
producdo social de imagens e valores estéticos agregados’; ‘Ergonomia e Usabilidade: Interacdo
Homem-Computador’; ‘Ergonomia em Ambiente Hospitalar — O design integrado da organiza¢ao’;
‘O suporte informatico e os instrumentos de trabalho’. Conforme Freitas (2010) sobre a edicdo
daquele més de outubro de 1998, o P&D Design revelou a sua voca¢ao para se tornar um evento
de alcance internacional. Ainda assim, os organizadores vislumbravam um novo capitulo na
histéria do design no Brasil a partir da consolidagao do congresso, de acordo com o testemunho do
professor Jodo Lutz:

A histéria do Design no Brasil é a histéria da auséncia de conhecimentos sobre o prdoprio
Design brasileiro. Muito do que se faz e discute tem como referéncia informagdes geradas em
culturas estranhas a problematica brasileira. Perpetua-se, assim, uma ideia de um Design
centrado numa pratica alienada da teoria. Uma histéria de a¢do sem reflexdo. Ignorantes a
seu proprio respeito, o numero de designers multiplicou-se. Multiplicou-se, também, o
numero de escolas. [...] Com a criagdo do P&D Design, a histéria do Design comegou a ser
contada com profundidade e democraticamente. Com base na competéncia, responsabilidade
e dedicacdo de muitos docentes e profissionais do Design, iniciou-se, a partir dai, um processo
de rompimento com diversas tradi¢gdes acriticas, como a tradicdo da pratica de transmissdo
oral, sem registro, sem possibilidades de criticas (ANAIS DO 32 P&D DESIGN 98, 1998).

A primeira edicdo do congresso realizada fora da regido Sudeste foi organizada pela
Associacdo de Ensino de Design do Brasil — AEnD-BR em parceria com o Centro Universitario
Feevale, em Novo Hamburgo-RS. Foram apresentados 140 artigos em sessdes técnicas e o evento
contou com quatro conferéncias ministradas por palestrantes renomados: Klaus Krippendorff, Simo
Sade, Neville A. Stanton e Tony Fry. No cargo de coordenadora-geral, a professora Lucy Niemeyer
(2000) indicou os objetivos norteadores do P&D Design: a explicitacdo do estado da arte da
pesquisa em design e interfaces com outras areas do conhecimento; o incentivo a troca de
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informacdes cientificas, tecnoldgicas e metodoldgicas; o aprofundamento e a sistematizacao do
conhecimento sobre design e a sua ressonancia social. Ao corroborar esse mote, o professor
Sydney Freitas (2000), a época presidente da AEnD-BR, destacou:
E com orgulho que apresentamos esses anais (...) parte de uma luta iniciada em 1994 por
homens e mulheres, em sua maioria jovens aprendizes cujos cora¢des batem por
autonomia, liberdade critica e por um design efetivamente participante da realidade

brasileira. E o documento oficial, meio e método de construcio da nossa identidade,
fundamento auténtico da elaboragdo de uma teoria do design (FREITAS, 2000, p. VII)

Por sua vez, o registro do professor Marcos Braga (2000) menciona a afirmacdo da pesquisa
cientifica e do evento académico na area: “o P&D Design chega a sua quarta versdo. Fecha a
década de 90 do século XX, que se constituiu como uma nova fase do desenvolvimento do design
no Brasil. Fase de consolidacdo da pesquisa e da reflexdao do design por brasileiros”. Portanto, o
desenvolvimento de um acervo sobre o P&D Design torna-se estratégico para a comunidade
académica.

3 Um arquivo para um congresso longevo

O projeto Memoéria P&D Design surgiu no contexto da pandemia de COVID-19 e do
consequente isolamento social. A décima quarta edicao do P&D Design estava programada para
ocorrer em 2020 no Rio de Janeiro, organizada pela Esdi - Escola Superior de Desenho Industrial,
onde o idealizador do projeto realizava sua pesquisa de doutorado na época. No entanto, devido a
pandemia, o evento foi adiado para 2022. Com muitas incertezas permeando aquele periodo,
houve uma nova direcdo para a organizacdao do evento, com novas propostas de grupos de
trabalho e comissdes.

Foi entdo que surgiu a proposta de uma subcomissdo com a ideia de trazer a meméria do
congresso para essa edicao. A motivagao para essa iniciativa foi dupla: um interesse na histdria do
design e a dificuldade em encontrar artigos publicados no P&D (Pesquisa e Desenvolvimento)
antes da edicdo de 2014, ja que as edi¢des anteriores ndo estavam disponiveis online. O P&D é o
congresso mais longevo na drea de design, e a auséncia desse material online era uma lacuna
significativa. Portanto, foi proposta a criacdo da comissdao chamada ‘Memoéria’. O objetivo principal
era salvaguardar a memodria do congresso, aproveitando a oportunidade de participar da comissao
organizadora do evento na época. Além disso, o contexto era particularmente propicio para pensar
em tal projeto, dada a recente série de incéndios devastadores, como os do Museu Nacional, da
Cinemateca Brasileira em Sdo Paulo, e de diversas florestas. Esses eventos ressaltaram a
importancia de preservar memorias e patrimonios culturais.

O trabalho, em parceria com outras pessoas envolvidas na organizacdo da edi¢cdo do Rio de
Janeiro, se iniciou com o desenvolvimento de uma conta na rede social para apresentar a proposta
e convidar a comunidade do design a colaborar. A ideia era que o projeto ‘Memodria’ fosse um
esforco coletivo, envolvendo toda a comunidade do design, para garantir que a histdria e as
contribuicdes do P&D fossem devidamente registradas e disponibilizadas para futuras geragoes.

Com novos parceiros e colaboradores do projeto, o préximo passo foi a digitalizagdo dos
materiais impressos anteriores a 2014, ja que o evento comecou a disponibilizar os anais de
maneira digital (embora ainda ndo online) apenas a partir da edicio de 2014. Houve uma
forca-tarefa para encontrar esses materiais em bibliotecas, digitaliza-los e separar cada artigo em
arquivos independentes, facilitando o uso dentro do acervo.
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Apos a digitalizagao, foi criada uma plataforma para o acervo em forma de site, acessivel
através do dominio omitido para revisdo cega. Esta plataforma serve como um repositério dos
anais dos eventos, priorizando os impressos, inicialmente. Embora alguns dos mais recentes anais
ja estejam digitalizados e disponibilizados em CD e pendrive, a digitalizacdo dos anais impressos
dos eventos anteriores foi fundamental para dar inicio ao acervo e desenvolver suas
funcionalidades.

O acervo possui uma homepage com um menu lateral que inclui os seguintes tdpicos:
Apresentacdo, onde é descrito o projeto e seus objetivos; Edi¢cdes, que fornece informacées sobre
cada edicdo do evento, a comissdo organizadora e acesso aos anais digitalizados; Referéncias,
apresentando a lista das referéncias utilizadas para desenvolver o projeto; e Fale Conosco, que
disponibiliza os canais de comunicacdo para que as pessoas possam entrar em contato com a
equipe e colaborar com o acervo. Além disso, ha um mapa do Brasil destacando os estados que ja
sediaram o evento, conforme pode ser observado na figura 1 abaixo.

Figura 1 - Homepage do acervo

Fonte: autoria prépria (2024)

A interface das edi¢cdes do acervo (figura 2) inclui diversos tépicos que facilitam a
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navegacao e o acesso a informacgdo. Entre esses tdpicos estdo: o Editorial, que fornece uma visao
geral e introdutdria da edicdo especifica, contextualizando seu conteldo e importancia; o
Comentdrio sobre a Organizacao, que oferece comentarios detalhados sobre a organizacdo do
evento, destacando os principais aspectos e desafios enfrentados; e os Dados da Comissdo
Organizadora, que apresentam informacdes sobre todos os membros da comissdo organizadora
gue participaram na realizacdo do evento, reconhecendo suas contribuicdes e esforcos.

Além disso, hd uma Lista de Artigos, que oferece uma listagem completa dos artigos
apresentados na edicdo, divididos por categorias especificas daquela edi¢cdo. Por exemplo, os
artigos podem estar classificados por temas ou dreas de estudo. Os usuarios podem navegar por
todos os artigos, baixar o PDF completo de cada um e, quando disponivel, acessar a lista de
referéncias bibliograficas associadas.

A interface também inclui uma busca por pesquisador/autor, uma funcionalidade de busca
gue permite aos usudrios procurar artigos pelo nome do pesquisador ou pesquisadora, facilitando
0 acesso a todos os artigos publicados e disponiveis na plataforma. Esses recursos tornam a
interface das edicdes do acervo intuitiva e util para pesquisadores, estudantes e outros
interessados em explorar o contetddo do evento.

Figura 2 - Edi¢Oes

Edi¢coes
1° Congresso Brasileiro de Pesquisa e
1° P&D Design : Desenvolvimento em Design
P&D
DE SIGN g;ogéulo . UNIP — Sao Paulo (SP)
DESIGN 9%4 Novernbro/t60s
IYATANARANIG X5
Apresentacao 2° P&D Design
1 1996
Belo Horizonte - MG
2ol Apresentacao Editorial
Referéncias B
GomissaoiOrganizaderd Faz um ano. Tentavamos comecar algo novo que desse continuidade
Fale Conosco 3° P&D Design Artivios - 5 : .
P& 1998 g ao movimento que iniciaramos com a revista Estudos em Design.
§ Rio de Janeiro - RJ Novembro de 1993, dificil explicitar que ndo queriamos um congresso
[sxen e s oo i
de ensino para discutir curriculo. A idéia e o ideal que perseguiamos era
um congresso de pesquisa e desenvolvimento. Como acontecem nas
P&D ;;::‘D Design engenharias, na arquitetura, na informatica. Buscava-se subverter a
= Hamburgo - RS velha formula de chamar as mesmas pessoas, de sempre, para

comunicar seus argumentos, ja conhecidos, sobre a profissao, o
mercado, a regulamentacéo, o ensino.

Fonte: autoria propria (2024)

A interface do sistema é intuitiva e colaborativa, incentivando a participacao ativa da
comunidade académica. Outra iniciativa é integrar uma galeria dedicada a registros, como fotos,
registros, materiais, convites, videos, email marketing, e newsletters relacionadas aos eventos, que
servird como um arquivo visual e fisico de cada uma das edi¢des. A proposta é enriquecer ainda
mais a experiéncia de pesquisa e proporcionar um contexto mais amplo para o material disponivel.

Embora as redes sociais do projeto ja estivessem ativas, a plataforma ainda estava em
desenvolvimento. Apds a inclusdo dos artigos até a quarta edicdo e a realizacdo de testes das
funcionalidades, foi realizado um evento de lancamento oficial. Esse evento teve como objetivo
apresentar o projeto formalmente a comunidade académica de design.
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O langamento oficial do acervo Meméria P&D Design ocorreu na sexta-feira, 26 de abril, as
16h (MEMORIA P&D DESIGN, 2024). Foi realizado online, através da plataforma Google Meet e
transmitida ao vivo pelo canal do Youtube do projeto. Com duracdo de noventa minutos.

Durante o lancamento, a equipe responsavel pelo projeto iniciou apresentando sobre o
projeto, como surgiu, sua evolucdo, objetivos e continuidade, além de convidar as pessoas a
colaborar com o acervo. Em seguida, apresentou detalhadamente o acervo e a interface grafica
desenvolvida, demonstrando suas funcionalidades e seu potencial de uso para pesquisadores e
profissionais do design. Além disso, o evento contou com depoimentos emocionantes de
académicos que foram protagonistas na formacao desse movimento histérico, iniciado em 1994
Marcos da Costa Braga, Lucy Niemeyer e Sydney Freitas. Também a participacdo do Nelson
Kuwahara, coordenador geral do comité organizador da XV edicao.

Marcos Braga® iniciou o depoimento contextualizando a origem do congresso no turbulento
cendrio politico, econbmico e cultural do inicio da década de 1990. Segundo Braga (2024), o
contexto histérico que envolve a criacdo do congresso P&D Design, cuja primeira edi¢do ocorreu
em 1994, reflete um periodo de intensas transformacges no Brasil. Nos anos iniciais da década de
1990, o pais enfrentava mudancas politicas, econémicas e culturais significativas, marcadas pelo
Plano Collor, impeachment do presidente Collor, e a implementacdo do Plano Real durante o
governo Itamar Franco. Esses eventos ndao apenas impactaram a estabilidade econdmica, mas
também influenciaram o campo do design, incentivando a formacdo de iniciativas como o
Programa Brasileiro de Design em 1995.

Outro ponto importante destacado foi a Bienal do Design em Curitiba, especialmente a
segunda edi¢cdao em 1992, a qual desempenhou um papel crucial ao sediar o Encontro Nacional das
Escolas de Design (ENESD), promovendo a reorganizacdao da Associacao Brasileira do Ensino do
Design (AEND) e inspirando a criagao de peridédicos académicos, como a revista Estudos em Design,
lancada em 1993. Segundo Braga (2024), esta publicacdo pioneira, originaria de um grupo de
professores cariocas, estabeleceu-se como precursora de uma abordagem cientifica no campo do
design brasileiro.

Segundo Braga (1994), em 1994, a AEND Brasil, liderada pelo professor Alvaro Guilhermo, e
a AND se uniram para promover o primeiro congresso brasileiro de Design, buscando reunir
entidades de design do pais e recuperar a tradicdo de eventos anteriores, como o ENDI dos anos
80. A revista Estudos em Design foi convidada a participar da organizacdo, e a professora Ana
Maria de Morais propds a criagdo de um congresso cientifico dentro do evento maior. Assim, o
P&D Design foi estabelecido, focando na visibilidade e discussdo da producdo de pesquisa em
design. A primeira edicdo do P&D Design contou com a participacdo de 77 pesquisadores,
representando 24 instituicdes de ensino e pesquisa de 8 estados brasileiros. Entre os temas
abordados estavam ensino; design e meio ambiente; design regional; pesquisa e teoria em design;
design de produto; design grafico; ergonomia do produto e ergonomia internacional. O evento se
destacou por registrar e refletir as tendéncias e interesses de pesquisa da época. Ao longo dos

2 Marcos da Costa Braga é graduado em Desenho Industrial pela UFRJ (1985), mestre em Artes Visuais pela UFRJ (1998)
e doutor em Histdria pela UFF (2005). Professor aposentado do Departamento de Histéria da Arquitetura e Estética do
Projeto na FAU-USP, atua também no Programa de Pds-graduagiio em Design da mesma instituicio. E membro do
Conselho de Orientagdo Cultural do Museu da Casa Brasileira e avaliador de varios periddicos cientificos. Fundador do
periddico Estudos em Design e do congresso P&D Design, foi coordenador de cursos de design na Unicarioca e na
Faculdade Silva e Sousa. Autor de livros sobre a histdria do design no Brasil, tem experiéncia em Desenho de Produto e
Programacdo Visual. Participa de grupos de pesquisa na FAUUSP e UFPE.
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anos, o P&D Design cresceu e se consolidou como o maior evento de design na América Latina,
resistindo as incertezas iniciais e beneficiando-se da estabilizacdo econdmica e do crescimento do
setor no Brasil a partir de 1999.

Braga (2024) encerrou seu depoimento, mostrando a capa da primeira edicdo dos anais do
congresso, dizendo ser uma publicacdo artesanal, que marcou o inicio deste importante congresso
de debate e troca de conhecimento no campo do design, passando a palavra para Lucy Niemeyer.

Lucy Niemeyer® expressou profundo reconhecimento a organizacdo do projeto por assumir
a missdao de construir e preservar essa memoria no campo do design. Enfatizou a importancia de
conscientizar os designers sobre as conquistas alcancadas e o conhecimento gerado ao longo das
varias edi¢cOes do evento, bem como a criacdo dos anais do congresso como uma fonte rica para
pesquisas futuras, destacando seu impacto na comunidade académica e na consolidacdo do
conhecimento na area de Design no Brasil. “Este esforco é uma resposta a necessidade de
preservacdo historica e difusdo de conhecimento, especialmente em um pais onde a memoaria
institucional é frequentemente subdesenvolvida” (Niemeyer, 2024).

A evolucdo das tematicas ao longo das edi¢des é discutida, com énfase no crescimento
exponencial do numero de artigos e na consequente complexidade enfrentada pelo comité
organizador. O fendmeno do ‘gigantismo’ no P&D é mencionado, refletindo o desafio de gerir um
evento de grande escala sem comprometer a qualidade e a coesdo tematica. Niemeyer corrobora
com a fala do Braga (2024) apontando que o relato histdérico remonta a formag¢ao da Associagao
Brasileira de Ensino em Design, inicialmente proposta na carta de Canasvieiras. Este marco inicial,
embora idealizado, foi essencial para o posterior estabelecimento da Associacdo Brasileira de
Design (ABD). Além disso, destaca as dificuldades e os ajustes necessdrios para adaptar a estrutura
organizacional as realidades logisticas e comunicativas da época.

Assim como destacou o professor Marcos Braga, Niemeyer (2024) enfatiza a criacdo da
revista cientifica Estudos em design, sob a lideranga da professora Ana Maria de Moraes, como um
marco significativo. O desafio de estabelecer uma publica¢do cientifica em um campo com pouca
tradicdo de escrita académica é relembrado, assim como a celebragdo da superagao dessas
dificuldades na primeira edicdao da revista.

O relato continua com a descricdo das dificuldades enfrentadas na organiza¢ao do primeiro
congresso, incluindo a mudanca de local de ultima hora devido a problemas estruturais. Segundo
Niemeyer (2024) Esses obstaculos, embora significativos, ndo foram impedimentos para o sucesso
do evento inaugural, que estabeleceu um precedente para futuras edigdes do P&D. Além disso,
também é discutida a internacionalizacdo do P&D como um fator crucial para a ampliacdo dos
horizontes académicos e profissionais dos participantes, uma vez que a presenca de palestrantes
internacionais foi fundamental para enriquecer o debate e estabelecer conexdes globais na
pesquisa em Design.

3 Lucy Niemeyer é designer brasileira, professora, pesquisadora, autora e palestrante. E graduada pela ESDI, mestre em
Educacgdo pela UFF e doutora em Comunicagdo e Semidtica pela PUC-SP. Lucy presidiu o IBDesign (Instituto Brasileiro
do Design), foi vice-presidente da AEnD-BR (Associa¢do de Ensino/Pesquisa de Nivel Superior em Design), participou
da editoracdo da revista Estudos em Design e da organizacgdo as varias edi¢oes do P&D Design. Participou do corpo
docente de varios cursos de bacharelado e de pds-graduagdo tanto stricto como lato sensu no Brasil e em Portugal,
como docente e orientadora pesquisas. A atividade de investigagdo se expressa em artigos e livros, entre eles autora
de Design no Brasil: Origens e instalagdo, Elementos da Semidtica Aplicados ao Design e Tipografia: uma apresentacgdo,
todos eles em vdrias edigdes.
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Por fim, Niemeyer (2024) destaca a importancia da preservacao e difusdo do conhecimento
gerado pelo P&D ao longo dos anos, bem como o esforco continuo para documentar a histéria do
congresso, uma vez que isso ndo apenas fortalece a identidade da comunidade académica, mas
também serve como uma fonte inesgotavel para novas investigacdes e desenvolvimentos na area.
Lucy finaliza expressando gratiddao pelo convite para contribuir com este depoimento, destacando
a emocdo e o orgulho de fazer parte da historia do P&D.

Em seguida, o professor Sydney Freitas®, também membro da organizacdo do primeiro P&D
Design comeca seu depoimento expressando sua felicidade pela iniciativa do projeto. Ele refletiu
sobre sua trajetdria, desde sua experiéncia na Standard Elétrica até sua escolha pelo design
industrial na PUC-Rio, inicialmente decepcionado com a orienta¢cdo mais artistica do curso. Sua
mudanga para a engenharia na mesma universidade foi crucial para entender a importancia da
pesquisa no contexto tecnoldgico.

Freitas (2024) ressaltou a importancia do ano de 1993 como um marco significativo,
guando o campo rompeu com tradicOes acriticas e comecou a valorizar a pesquisa. Ele discutiu
desafios enfrentados por professores na implementacdo de mudancas institucionais e elogiou a
lideranca de Ana Maria de Moraes no impulsionamento desse movimento, destacando a
generosidade dela em compartilhar conhecimento através de uma biblioteca pessoal, que se
tornou uma fonte valiosa para estudantes e colegas. Freitas também enfatizou quatro iniciativas,
em 1993, algumas ja citadas nos depoimentos anteriores, que foram fundamentais para consolidar
a visdo de pesquisa em design no Brasil: o congresso P&D, a revista Estudos em Design, as
pds-graduacdes e a editora 2AB. Ele comparou esse periodo ao conceito de ‘ano que nao
terminou’, refletindo sobre o continuo desenvolvimento da cultura de pesquisa na area. Freitas
(2024) comentou que realizou entrevistas com todos os fundadores no P&D na pandemia e
comentou que faz um trocadilho com o livro de Zuenir Ventura, ‘1978: O Ano que Nao Terminou’,
dizendo que “para nés, 1993 também é um ano que nao terminou, pois ainda estamos construindo
essa cultura de pesquisa” (Freitas, 2024). Essa narrativa ndo apenas documenta um momento
histérico no design brasileiro, mas também celebra a perseveranca e visao daqueles que moldaram
0 campo, inspirando futuras geracdes a seguir em frente.

Por fim, houve a participacdo do professor Nelson Kuwahara®, membro do comité da

* Sydney Freitas é doutor (1999) e mestre (1991) em Engenharia de Producdo pela COPPE/UFRJ e graduado em
Desenho Industrial pela PUC-Rio (1981). Atualmente é Professor Associado-DE da ESDI/UERJ - Universidade do Estado
do Rio de Janeiro. Atuou como Editor Principal e como membro do conselho editorial do peridédico Arcos Design.
Avaliador ad hoc da Revista Estudos em Design, avaliador dos periddicos USE-IHC, Mix Sustentdvel, Economia Criativa,
Acdo ErgonOmica, Revista Educagao Grafica. Tem contribuido para a qualificagdo da pesquisa no Brasil atuando como
parecerista do CNPq, CAPES, FAPERJ, FACEPE. Ex-presidente de associa¢cdes de pesquisadores, como AEnD-BR e da
ANPEDesign. E membro do comité do CIPED, do P&D, USIHC e do ErgoDesign. Participou de mais de uma centena de
bancas de mestrado e doutorado, na UERJ e em diversas universidades brasileiras. Tem 5 livros publicados e 11
capitulos de livros, quase uma centena de artigos em anais e em periddicos. Integrante do Banco de Avaliadores do
SINAES BASis INEP/MEC.

> Nelson Kuwahara é Professor Associado da Universidade Federal do Amazonas - UFAM. Coordenador do Laboratério
TRANSPORTAR, Departamento de Design e Expressdao Grafica DEG, Faculdade de Tecnologia, UFAM. Graduado em
Engenharia Mecanica pela Universidade Federal do Para (1997). Mestre em Planejamento de Sistemas Energéticos
pela Faculdade de Engenharia Mecéanica, Universidade Estadual de Campinas (1999). Doutor em Engenharia de
Transportes, PET - COPPE - Universidade Federal do Rio de Janeiro (2008). Coordenador do Programa de
Pds-Graduagdo em Design - PPGD/UFAM. Coordenador da Task WP3-FT-Design no Projeto SUPER (Convénio
UFAM/SAMSUNG). Coordenou e atuou em projetos de pesquisa em logisticas e transportes apoiados pelo CNPq,
FINEP, FAPEAM, DENSO. Possui artigos publicados em anais de congressos e periddicos nacionais e internacionais.
Possui capitulos de livros da area de transportes e logistica. Tem experiéncia na area de engenharia mecanica,
planejamento de transportes e logistica, planejamento energético, métodos de tomada de decisdo, gera¢do de
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organizacdao da edicdo de 2024. Ele expressou sua felicidade pela inclusdo de um pin na regido
Norte no mapa do evento, algo inédito até entdo e mencionou um incidente recente em que
pessoas procuravam pelos anais de 2010, mas a equipe atual ndo possui essas informacdes, pois
sdo anteriores a sua gestao, o que ilustra mais uma vez a importancia do projeto memoria.

Kuwahara (2024) destacou que esta é a primeira vez que o evento acontece na regiao
Norte, atraido pelo crescimento dos programas de pds-graduacdo na area, como os da UFAM e
César Manaus. Ressaltou o movimento liderado pelo Férum Nacional dos Coordenadores de
Pés-Graduacdo, com a coordenacdo da area 29 (Arquitetura, Humanismo e Design), comprometida
com o desenvolvimento regional e a expansdo da area de design no Brasil. A gestdo atual do
Férum, liderada pelo professor Thiago Barros da UnB, também estd comprometida com esse
desenvolvimento.

Kuwahara (2024) enfatizou a importancia de valorizar os anais e artigos produzidos nos
eventos, que ndo tém recebido a devida pontuacdo na avaliacdo quadrienal, conforme destacado
pela professora Lucy Niemeyer. Sobre a edicdo deste ano, expressou felicidade desde a atribuicdo
em 2022, apesar dos desafios enfrentados devido a falta de parcerias institucionais consolidadas.
O professor agradeceu ao convite e destacou a importancia de valorizar o que é produzido nos
eventos futuros.

Esses depoimentos destacaram como o movimento ndo apenas promoveu a pesquisa
cientifica em design, mas também estabeleceu um congresso que se tornaria uma referéncia
central na disciplina. A importancia de um projeto voltado para a memoria cientifica de uma area
como o design é fundamental para consolidar e valorizar o conhecimento produzido. Documentar
e refletir sobre as contribuicGes passadas permite que novos pesquisadores e profissionais
compreendam a evolugdo da area e aprendam com experiéncias anteriores. Além disso, preserva a
histéria e a identidade do design, fortalecendo a sua legitimidade académica e profissional.

4 Consideragoes Finais

Novembro de 1994. O primeiro P&D Design acontece. Pesquisas, reflexdes, mapeamentos,
projetos. O design brasileiro se referenda. Os pesquisadores se encontram: 77 deles,
representando 24 instituigdes, apresentam 55 trabalhos. A capacitagdo docente diz a que
vem. Doutores, mestres, bolsistas de iniciagdo cientifica, mestrandos, doutorandos
delimitam temas, recortam questdes, avanga-se. - Editorial do 1° P&D Design 94.

Até o momento, os anais digitalizados estdo disponiveis até as edi¢Oes iniciais do
congresso, e organizados em artigos individuais para otimizacdo da busca. Ainda assim, os dados
principais de todas as edi¢cbes foram contabilizados, o que inclui a composicdo das respectivas
comissdes organizadora e cientifica. Desse modo, o projeto do acervo colaborativo Meméria P&D
Design segue em desenvolvimento.

A organizacdo do arquivo foi idealizada em vista da pesquisa académica e de promover uma
experiéncia detalhada e profunda aos usuarios. O sistema garante que os dados sejam rastreaveis,
0 que permite a busca por nome do pesquisador/autor para encontrar o trabalho registrado na
integra. Além disso, a busca por tema direciona o usudrio para o material disponivel em
determinado enfoque, tanto de modo direto quanto indireto, o que, por conseguinte, possibilita
uma analise abrangente sobre o assunto. Outrossim, a interface conta com o rastreio por
palavras-chave, referéncias, autores mais citados e artigos mais referenciados e, assim, inclui a

energia, andlise de impactos ambientais, desenvolvimento de produtos e propriedade industrial.
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identificacdo do ponto de origem de cada dado, a exemplo do local e data de publicacao.

Em sintese, vale ressaltar que o evento de lancamento do acervo Meméria P&D Design
proporcionou uma rica oportunidade para reflexdes sobre o passado, o presente e o futuro da
pesquisa em design no Brasil, bem como para a troca de experiéncias e conhecimentos entre os
participantes. A presenca de diversos membros da comunidade académica reforcou a centralidade
da contribuicdo do acervo do congresso para a memaria da pesquisa na area e para os estudos de
historia do design no Brasil.
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