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Resumo

Este estudo traca um cenario da acessibilidade cultural em seis cinematecas brasileiras, analisando
se esses repositérios preveem alternativas inclusivas em filmes disponibilizados virtualmente,
particularmente no uso do recurso assistivo audiodescricao. Com base na descricdo do "contexto
de uso", que se configura como uma atividade de projetos centrados no ser humano (DCH). O
estudo concentra-se nos "ambientes”, descrevendo caracteristicas relevantes presentes nas
cinematecas, na perspectiva dos aspectos fisico, social, cultural e organizacional. Através de
Revisdo Narrativa da Literatura (RNL) e pesquisa em sites, mapeamos o cenario da acessibilidade
nesses espagos. Os dados indicam que, apesar de alguns avangos, as cinematecas brasileiras
analisadas ainda enfrentam desafios significativos em termos de acessibilidade cultural. Este
estudo visa servir como referéncia cientifica para o desenvolvimento de projetos de cinematecas
inclusivas e ambientes similares que incentivem a producdo e o viabilizagdo de audiodescricao,
alinhadas aos principios do DCH.

Palavras-Chave: acessibilidade cultural; design centrado no ser humano; contexto de uso.

Abstract

This study outlines the landscape of cultural accessibility in six Brazilian cinematecas, analyzing
whether these repositories provide inclusive alternatives for films available virtually, particularly
through the use of the assistive resource of audio description. Based on the description of the
"context of use," which is configured as an activity of human-centered design (HCD) projects, the
study focuses on the "environments," describing relevant characteristics in the cinemateca spaces
from the perspectives of physical, social, cultural, and organizational aspects. Through a Narrative
Literature Review (NLR) and website research, we mapped the accessibility scenario in these
spaces. The data indicate that, despite some advancements, the Brazilian cinematecas analyzed
still face significant challenges in terms of cultural accessibility. This study aims to serve as a
scientific reference for the development of inclusive cinemateca projects and similar environments
that encourage the production and implementation of audio description, aligned with the
principles of HCD.

Keywords: cultural accessibility, human-centered design, context of use.
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1 Introdugao

As cinematecas desempenham um papel fundamental na preservacdo e promocdo do
patrimbénio audiovisual. No contexto do Brasil, as primeiras cinematecas tém suas raizes
intimamente ligadas ao movimento cineclubista.

As cinematecas virtuais configuram-se como plataformas importantes para o acesso a obras
cinematograficas histdricas e contempordneas. No entanto, um levantamento preliminar em
cinematecas na internet revela a inexisténcia de acessibilidade, particularmente no que diz
respeito a audiodescricdao. Cabe pontuar que este cenario estd posto mesmo diante das
regulamentagdes legais vigentes que exigem a implementagao de recursos de acessibilidade para
pessoas com deficiéncia em ambientes.

A auséncia de acessibilidade nas cinematecas nacionais em ambiente digital, para além das
questoes legais, perpetua a exclusdo de pessoas com deficiéncia visual, cegas ou com baixa visao,
do acesso pleno ao patrimbnio audiovisual. Este cendrio evidencia uma lacuna critica de
acessibilidade e a necessidade urgente de a¢des que garantam a inclusdao de todos os cidadaos,
independentemente de suas capacidades fisicas. Abordar esta questdo no ambito da pesquisa
cientifica, dentro do campo do design e das iniciativas projetuais que priorizam as abordagens
centradas no ser humano, é fator prioritdrio para promocao de condi¢des necessarias a superagao
ou mitigacdo da falta de acessibilidade cultural.

Diante da relevancia cultural e histérica dos acervos das cinematecas e sua integracdao ao
ambiente virtual, torna-se imperativo o desenvolvimento de artefatos inclusivos, que identifiquem
ndo somente as necessidades dos usuarios, mas também das outras partes interessadas,
considerando o contexto de uso.

Nos estudos recentes em design, observa-se uma convergéncia para aspectos relacionados
aos individuos, sejam estes usuarios ou pessoas que em alguma medida estdo envolvidas na
relacdo usudrio-objeto, os stakeholders. Assim, o desenvolvimento de projetos aponta cada vez
mais para os aspectos humanos, com o Design Centrado no Humano (DCH) (Chaves, 2019). Neste
sentido, considera-se neste estudo o DCH como uma abordagem plausivel para lidar com o cenario
atual das cinematecas.

Este estudo pretende fornecer uma base cientifica, a partir do reconhecimento do contexto
de uso, que despertem a atencdo de designers sobre a importancia na configuracdo de projetos
para cinematecas online inclusivas, transformando uma realidade histdrica de exclusdo cultural em
um acesso democratico aos acervos audiovisuais. Assim, o artigo ndo so visa diagnosticar o cendrio
atual, mas também estimular praticas que incentivem a producdo e o incremento de
audiodescricdo nestes espacos, alinhadas aos principios do DCH, no desenvolvimento de projetos
inclusivos e socialmente responsaveis.

2 Caminho teodrico

A Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (LBI), de 2015, em seu artigo 53,
propde como conceito para Acessibilidade: “o direito que garante a pessoa com deficiéncia viver
de forma independente e exercer seus direitos de cidadania e de participac¢do social” (Brasil, 2015).
Sobre o conceito de acessibilidade cultural, segundo Patricia Dorneles (2018, p. 07), o termo surgiu
“no ano de 2008, quando foi realizada a Oficina Nacional de Politicas Publicas para Pessoas com
Deficiéncia”. Em complemento, uma das defini¢des para acessibilidade cultural pressupde que os
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espacos publicos e privados “devem oferecer um conjunto de adequacdes, medidas e atitudes que
proporcionem bem-estar, acolhimento e acesso a fruicdo cultural para pessoas com deficiéncia,
beneficiando publicos diversos” (Sarraf, 2018, p.25).

Sarraf (2018) argumenta que para a Acessibilidade Cultural se tornar uma condicdo efetiva
no contexto da producdo cultural, é necessario considerar, entre outras tantas medidas, o Desenho
Universal na adequacdo dos espacos, que adaptamos o entendimento para a necessidade de
iniciativas de design que priorizam o ser humano, sejam estas de ambientes, produtos ou servigos.

A recentemente atualizada norma ABNT NBR ISO 9241-210 (2024, p. 2), define o projeto
centrado no ser humano como “a abordagem para projeto e desenvolvimento de sistemas que visa
tornar os sistemas interativos mais utilizdveis, focando no uso do sistema e aplicando
conhecimento e técnicas de fatores humanos/ergonémicos e usabilidade.” Na justificativa da
norma, os sistemas projetados melhoram a qualidade geral, quando sdo estruturados a partir dos
métodos centrados no ser humano. Entre os exemplos dessa melhoria, para este estudo,
destaca-se o item d: “aumentarem a acessibilidade (para pessoas de uma popula¢gdo com a mais
ampla gama de necessidades, caracteristicas e capacidades do usuario)” (ABNT NBR 1SO 9241-210,
2024, p. 5). Este ponto ressalta a importancia de projetar sistemas que sejam acessiveis a todos,
independentemente de suas habilidades ou limitagdes.

Neste sentido, devem-se considerar as diversas atividades (Quadro 1) do projeto no escopo
da DCH, no entanto, concentramos na atividade “compreender e especificar o contexto de uso”
para alcangar como possivel resultado a “descricdo do contexto de uso". (ABNT NBR ISO 9241-210,
2024, p. 6). Esse aspecto do projeto, sem detrimento dos outros elencados na norma, percebe-se
relevante para este artigo, que trata da acessibilidade cultural no contexto das cinematecas,
particularmente para pessoas com deficiéncia visual, que dependem diretamente do recurso
assistivo audiodescricdo para uma fruicdo adequada dos filmes, os principais ativos artisticos
deste tipo de repositério.

Quadro 1 - Atividades do projeto centrado no ser humano humano possiveis resultados a serem alcangados

Atividades Resultados do projeto centrado no Exemplos de informag¢des contidas nos
ser humano resultados
Compreender e especificar o Descri¢do do contexto de uso — Perfis de grupos de usudrios
contexto de uso — Cenarios reais
— Personas

Especificar os requisitos do Descricdo das necessidades do — Necessidades do usudrio identificadas

usudrio usudrio — Requisitos do usuario derivados
Especificagdo dos requisitos do —Orientagdo de projeto necessaria
usuario

Produzir solucGes de projeto  Especificacdo da interacdo - Cenarios de uso

que atendam a esses usudrio-sistema — Protétipos de baixa fidelidade

requisitos Especificagdo da interface do - Protdtipos de alta fidelidade.
usuario

Interface do usudrio implementada

Avaliar o projeto em relagdo Resultados da avaliagdo — Relatdrio de teste de usabilidade
aos requisitos Resultados dos testes de - Relatdrio de campo
conformidade — Relatdrio de pesquisa com o0s usuarios.

Resultados de monitoramento a

152 Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design, Manaus (AM)



ANA Pesquisa e Desenvolvimento em Design

longo prazo

Fonte: ABNT NBR ISO 9241-210 (2024)

A analise do contexto em que um sistema serd utilizado, seja ele novo, uma atualizagdo ou
aprimoramento de um sistema ja existente, permite identificar necessidades, problemas e
restricdes que podem impactar significativamente seu funcionamento e usabilidade. O contexto do
sistema também engloba os ambientes em que ele serd utilizado, tanto do ponto de vista
organizacional, quanto técnico e fisico. “Uma descri¢cdo do contexto de uso pode ser uma descrigcao
do contexto de uso atual ou uma descri¢cdo do contexto pretendido para o projeto.” (ABNT NBR ISO
9241-210, 2024, p. 6).

A compreensdao dos ambientes do sistema passa por considera-lo, indo além do ambiente
técnico focado em hardware, software e materiais, € necessdrio se analisar também as
caracteristicas relevantes dos ambientes fisico, social e cultural. “Os atributos fisicos incluem
qguestdes como condicdes térmicas, iluminacdo, leiaute espacial e mobiliario. Os aspectos sociais e
culturais do ambiente incluem fatores como praticas de trabalho, estrutura organizacional e
atitudes.” (ABNT NBR ISO 9241-210, 2024, p. 14).

Estabelecida a dimensdo conceitual da compreensao do ambiente, é necessdrio entender a
instituicdo "cinemateca" e contextualizar essa instituicdo, que pode ser publica ou privada, e que
tem em seu cerne a missdo de preservar produtos cinematograficos que contam histérias, moldam
uma época e registram a memoria audiovisual. Correa (2007, p. 17) define a cinemateca, da
seguinte maneira: “trata-se de uma mistura de arquivo, museu e escola. Uma cinemateca preserva
o patriménio para difundi-lo, por meio de exibicGes, cursos, publica¢des, etc., e ndo apenas no seu
espaco proprio”.

Segundo Araujo (2010), no Brasil, as duas primeiras cinematecas nacionais foram a
Cinemateca Brasileira e Cinemateca do Museu de Arte Moderna do Rio de Janeiro. Em S3o Paulo,
surge o Clube de Cinema, na década de 1940, pelas mdos de Paulo Emilio Salles Gomes. Em 1949,
aparece a Filmoteca do Museu de Arte Moderna de Sdo Paulo (MAM), que passa a ser nomeada,
em 1956, de Cinemateca Brasileira, o nome a acompanha até os dias atuais, e que se configura
como uma sociedade sem fins lucrativos (Cinemateca Brasileira, 2022). No ano de 1955, instala-se
o Departamento de Cinema, no Museu de Arte Moderna do Rio de Janeiro, com o objetivo da
difusdo do acervo através de mostras com filmes classicos, tendo o festival “A Histéria do Cinema
Americano” constituido a primeira edicdo das Mostras Internacionais de Arte Cinematografica.
Com a transferéncia da sede administrativa da Cinemateca para o espa¢o do Museu, passa a ser
conhecida como a Cinemateca do Museu de Arte Moderna do Rio de Janeiro (MAM) (MAM, 2022).

Os vastos acervos das cinematecas sao fontes ricas de conhecimento com finalidades
pedagdgicas, educacionais, entretenimento, democraticas e de pesquisas cientificas. Superar
barreiras de acesso a esses repositérios é de suma importancia. Isso posto, retomamos a
acessibilidade nestes equipamentos culturais, cuja obrigatoriedade estd pautada na orientacdo da
Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia, em seu Capitulo Il, Art. 63, que trata do
acesso a informacdo e a comunicagao:

E obrigatéria a acessibilidade nos sitios da internet mantidos por empresas com sede ou
representacdo comercial no Pais ou por érgdos de governo, para uso da pessoa com

deficiéncia, garantindo-lhe acesso as informacgGes disponiveis, conforme as melhores
praticas e diretrizes de acessibilidade adotadas internacionalmente. (Brasil, 2015, n.p.).
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A acessibilidade é alcancada através do uso de recursos assistivos, ou tecnologias
assistivas, em particular para esse trabalho, adotaremos o recurso audiodescricdio que se
conforma com a seguinte redacao:

recurso de acessibilidade comunicacional que consiste na tradugdo de imagens em
palavras por meio de técnicas e habilidades, aplicadas com o objetivo de proporcionar
uma narrac¢do descritiva em audio, para ampliagdo do entendimento de imagens estaticas

ou dinamicas, textos e origem de sons ndo contextualizados, especialmente sem o uso da
visdo (ABNT NBR 16452, 2016 p. 1).

A Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD), considera pessoa com deficiéncia
visual aquela que tem “dificuldade para enxergar”, mesmo usando dculos ou lentes de contato.
3,1% das pessoas investigadas possuem dificuldade relacionadas a esse dominio funcional (IBGE,
2022, n.p).

Delineado o caminho tedrico, pretendeu-se fornecer uma base robusta que se confortasse
o suficiente para lidar com a proxima etapa metodoldgica.

3 Procedimentos Metodologicos

Este estudo caracteriza-se como de natureza aplicada, adotando uma abordagem
qualitativa, e, em consonancia com seus objetivos, é classificado como exploratério. A pesquisa é
exploratdria porque visa investigar um fendmeno no contexto das cinematecas brasileiras, e
descritiva porque procura detalhar as caracteristicas da audiodescricdo nesses ambientes. O
universo das investigacGes qualitativas, para Minayo (2014, p. 24), “é o cotidiano e as experiéncias
do senso comum, interpretadas e reinterpretadas pelos sujeitos que as vivenciam”

3.1 Revisao Narrativa da Literatura (RNL)

A revisao de literatura é uma etapa fundamental em qualquer pesquisa cientifica, pois
aprofunda o conhecimento sobre os principais conceitos e fornece um contexto tedrico relevante.
Marconi e Lakatos (2017) enfatizam que “Pesquisa alguma parte da estaca zero. Mesmo que
exploratdria”. Eles também destacam que revisdes anteriores podem ajudar a evitar erros e
representar uma fonte indispensavel de informacdes.

Neste estudo, utilizamos a Revisdo Narrativa de Literatura (RNL) para obter um corpus
documental consistente. A RNL, segundo Casarin et al. (2020), é um método de revisdo de
literatura ndo sistematizado, util para descrever o estado atual do conhecimento em uma area
especifica. Rother (2007) complementa que artigos de revisdo narrativa descrevem o
desenvolvimento ou "estado da arte" de um assunto e permitem ao pesquisador atualizar-se de
maneira agil. A RNL ndo requer a explicitacdo das fontes de informacdo ou critérios de selecdo de
trabalhos, tornando-se uma analise da literatura publicada com interpretacdo e andlise critica
pessoal do autor. Para Rother (2007) a RNL se constitui, basicamente, de analise da literatura
publicada em livros, artigos de revista impressas e/ou eletrbnicas na interpretacdo e analise critica
pessoal do autor.

Para este artigo, utilizamos bases de dados confidveis como procedimento necessario a
obtencdo de um arcaboucgo tedrico robusto e validado. Sendo assim, definimos o Portal de
Periddicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), Scientific
Electronic Library Online (Scielo), Google Académico e Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
DissertagGes (BDTD), que sdo amplamente reconhecidas e utilizadas no meio académico. Essas
bases de dados fornecem contelddo atualizado permanentemente assegurando a relevancia e
qualidade das producgdes ali disponiveis, que podem ser atestadas, por exemplo, utilizando
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procedimentos como a revisdo por pares. A RNL objetivou a compreensdao de conceitos sobre
acessibilidade cultural, Design Centrado no Ser Humano e nas atividades de “contexto de uso”,
cinematecas e audiodescricdo e conceitos correlatos.

3.2 Pesquisa em sites da internet

Como procedimento de coleta de dados secundarios, realizou-se uma extensa pesquisa na
internet utilizando a ferramenta de busca do Google com o descritor “cinemateca"”. Adotou-se
como critério de inclusdo que fossem sites de cinematecas brasileiras e estivessem no idioma
portugués. Foram selecionados seis sites de cinematecas brasileiras presentes na internet. O
objetivo desta investigacdo foi verificar a presenca de recursos de audiodescricdo nos repositorios
dessas instituicdes. A amostra consiste nas seguintes cinematecas: i) Cinemateca Brasileira, ii)
Cinemateca do Museu de Arte Moderna do Rio de Janeiro, iii) Cinemateca do Museu Guido Viaro,
iv) Cinemateca Pernambucana, v) Cinemateca Capitdlio e vi) Cinemateca da Bahia, escolhidas,
também, devido a sua relevancia histdorica e cultural. Os critérios de analise incluiram a
disponibilidade de acervos para acesso online que possuiam o recurso assistivo audiodescricao.

4 Resultados e Discussao

A duas fases de coleta de dados forneceu informagdes relevantes necessarias a
compreensdao do problema, e com os dados coletados, a identificacdo de questdes relevantes
relacionadas as teorias e ao objetivo deste estudo.

A Revisdo Narrativa de Literatura alicercou um arcabouco tedrico eficiente, que deu
sustentacdo cientifica aos resultados aqui apresentados que incluem audiodescricdo, abordagem
centrada no ser humano e as atividades necessdrias aos projetos que utilizam esta abordagem,
cinematecas, e outros temas correlatos. A pesquisa na internet utilizando ferramentas de busca
permitiu identificar a abrangéncia das cinematecas no contexto brasileiro e a utilizacdo do recurso
assistivo audiodescricdo nestes espacos.

No Brasil, as duas principais cinematecas sdao a Cinemateca do Museu de Arte Moderna
(MAM), no Rio de Janeiro, e a Cinemateca Brasileira, em S3o Paulo. Além dessas, foram
identificados outros repositérios audiovisuais de menor porte (Quadro 2) presentes em ambiente
virtual. Dada a escassez de cinematecas nesse formato, apenas seis foram selecionadas para este
estudo. Ao final desta secdo, destacamos como esses repositdrios se configuram em relagdo a
audiodescricdo de filmes em seus acervos e aos formatos de disponibilizacdo de acesso ao publico.

Quadro 2 - Cinematecas Brasileiras

Nomenclatura Origem Endereco eletronico

Cinemateca do Museu de Rio de Janeiro (RJ) https://mam.rio/cinemateca/cinemateca/
Arte Moderna (MAM)

Cinemateca Brasileira Sdo Paulo (SP) https://www.cinemateca.org.br/a-cinemat
eca/historia/

Cinemateca Capitdlio Porto Alegre (RS) http://www.capitolio.org.br/

Cinemateca Pernambucana Recife (PE) http://cinematecapernambucana.com.br/a
cessibilidade/

Cinemateca da Bahia Salvador (BA) http://www.dimas.ba.gov.br/modules/con
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teudo/conteudo.php?conteudo=76
Cinemateca do  Museu Curitiba (PR) http://www.fundacaoculturaldecuritiba.co
Guido Viaro m.br/espacos-culturais/cinemateca-de-curi

tiba/

Fonte: os autores (2024)

4.1 Audiodescricao em acervos filmicos de cinematecas percebidos em ambientes virtuais

Embora ndo haja um registro formal da quantidade de cinematecas no Brasil, selecionamos
estas seis instituicdes por considera-las relevantes para o contexto desta pesquisa. As duas
primeiras sao as mais proeminentes, enquanto as quatro ultimas concentram-se no regionalismo
curatorial em seus acervos.

A analise do contexto de uso de um sistema envolve a coleta e avaliacdao de informacdes
sobre as caracteristicas dos usuarios, tarefas, e ambientes organizacionais, técnicos e fisicos. Essa
analise é essencial para entender e especificar o contexto para o sistema futuro, revelando
necessidades, problemas e restricdes que precisam ser abordados. Mesmo em sistemas
completamente novos, aspectos do contexto atual podem ser relevantes e devem ser
considerados. Neste entendimento, cabe ressaltar que a analise proposta visa atender o exemplo
de informacbGes contidas nos resultados relacionados a “cenarios reais”, da atividade
“compreender e especificar o contexto de uso” (ABNT NBR 1SO 9241-210, 2024).

Iniciamos com a Cinemateca Brasileira que possui um sistema de informacdo com diversas
bases de dados para controle e acesso ao seu acervo. As bases de acesso publico constituem
instrumentos de pesquisa, com vistas a facilitar o acesso por parte dos pesquisadores e demais
usudrios (Cinemateca Brasileira, 2022). O site da cinemateca, possui as secdes Home, A
Cinemateca, Programacdo, Acervo, Noticias, Atendimento, Transparéncia e Apoie. Analisando estas
paginas, em nenhuma aparece o termo ou alguma indicacdo sobre o uso da audiodescri¢do.

No proprio site da Cinemateca Brasileira, na se¢do acervo a partir do termo
“audiodescricdo”, o sistema de buscas retornou apenas sessenta resultados na base de dados
Filmografia Brasileira, que possui aproximadamente 52 mil titulos de todos os periodos da
cinematografia nacional e da produc¢do audiovisual mais ampla e recente, sejam curtas, médias ou
longas-metragens; cinejornais; filmes publicitarios, institucionais ou domésticos; e obras seriadas
(para internet e televisao) (Cinemateca Brasileira, 2022).

Aprofundando a andlise, dos sessenta filmes investigados, foram encontradas apenas duas
referéncias onde o termo audiodescri¢ao figurava nas fichas técnicas de catalogacdo dos registros.
Portanto, ndo podemos definir se os sessenta registros correspondem a filmes que possuem o
recurso assistivo para pessoas cegas ou baixa visao.

A segunda cinemateca analisada consta no portal do Museu de Arte Moderna (MAM), que
possui uma se¢ao dedicada a Cinemateca do Museu de Arte Moderna do Rio de Janeiro, segunda
cinemateca mais antiga em atividade no pais, que se define como “um centro de patrimonio e
memodria audiovisual relacionado a expressao por imagens e sons em movimento, ndo importando
o suporte de registro, intengao de uso ou valoragao sécio-cultural” (MAM, 2022, n.p.).

Na secdo Cinemateca, na aba Cinemateca Online, onde estdo disponiveis filmes para serem
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assistidos online, o termo audiodescricdo ndo foi encontrado. Na pagina do acervo, ha uma
orientacdo que cabe aqui citar: “A disponibilizacdo das bases de consulta em versao simplificada
visa uma interface amigdvel com o usudrio e nao elimina a possibilidade de arguicdao direta em
funcdo de demandas e especificidades que ultrapassem as informacdes aqui consolidadas” (MAM,
2022). A simplificacdo das bases de consultas pode ter direcionado a pesquisa para o resultado
descrito. A arguicdo direta pode trazer novas perspectivas e dados mais animadores sobre filmes
audiodescritos naquele acervo. No entanto, ndo houve tempo habil para a execucdo desse
procedimento.

A terceira analisada, a Cinemateca Capitélio, do Rio Grande do Sul, é um centro cultural
dedicado exclusivamente ao audiovisual. Foi estabelecida em 2003 por meio de uma parceria entre
a Prefeitura de Porto Alegre, a Fundacao Cinema RS (FUNDACINE) e a Associacdo dos Amigos do
Cinema Capitdlio (AAMICA). Seu objetivo é restaurar o antigo Cine-Theatro Capitdlio e
transformd-lo em uma cinemateca, encarregada de preservar, armazenar e difundir a memaria do
cinema e do audiovisual do Rio Grande do Sul. As obras foram concluidas em 2010, conforme
informacGes do site da instituicdo (Cinemateca Capitdlio, 2023).

No portal da Cinemateca Capitdlio, constam as abas: Quem Somos, Programacao, Sala de
Cinema, Galeria de ExposicOes, Acervo, Sala Multimidia, Preservacdo e Memodria, Alfabetizacdo
Audiovisual e Contato. Nesta pagina inicial ndo ha referéncia ao termo audiodescricdo. O
mecanismo de busca do portal ndo foi encontrado, o que facilitaria a procura pelo termo citado,
como solugdo, definimos a pesquisa nas paginas: Programacao, Sala de Cinema, Galeria de
ExposicOes, Acervo, Sala Multimidia, Preservacdao e Memoria. Audiodescri¢cao retornou como nao
encontrada em todas elas.

Nessa cinemateca, ndo ha a disponibilizacdo de filmes sob demanda, nem relatos que
evidenciam que os filmes do acervo sejam audiodescritos. As exibicdes, segundo o portal,
acontecem de forma presencial nos espacos da Sala Multimidia Décio Andriotti, destinada a
realizacao de oficinas, cursos, palestras e exibi¢cdes de filmes, equipado com um projetor digital de
alta definicdao e capacidade para 40 pessoas, e na sala de exibicdo da Cinemateca Capitdlio, antigo
Cine Theatro Capitdlio. O acervo tem um espac¢o equipado para atendimento a pesquisa de filmes
em video.

A Cinemateca Pernambucana, quarta a ser analisada, foi inaugurada em 25 de marco de
2018 e estd localizada na sede da Fundacdo Joaquim Nabuco, em Casa Forte, vinculada a
Coordenagao de Cinema e Cinemateca Pernambucana. Seu objetivo é reunir um acervo de filmes
realizados em Pernambuco, independentemente da época, diretor ou empresa produtora, além de
obras de cineastas pernambucanos (Cinemateca Pernambucana, 2023).

O portal da Cinemateca Pernambucana exibe as abas: Cinemateca, Acervo, Pesquisa,
Acessibilidade, Mostras, Destaques, Contato. Embora nao figure a palavra audiodescri¢cdo, a aba
Acessibilidade nos dd um indicio de preocupacdo dos responsaveis pela cinemateca de
Pernambuco com a inclusdo de pessoas com deficiéncia. Na aba Acessibilidade, esta indicado que
parte do seu acervo de filmes possui acesso sob demanda e acessibilidade comunicacional com os
recursos assistivos disponiveis: legendagem para surdos e ensurdecidos e audiodescricdo.

A Cinemateca da Bahia, assim como as outras mencionadas, foca na preservacao de filmes
locais, especificamente a memdria do audiovisual baiano. Seu propdsito é salvaguardar bens
materiais e imateriais, estimular a pesquisa e facilitar o acesso do publico a histdria do audiovisual
baiano e aos registros histéricos do estado feitos por meio de imagens em movimento (Dimas,
2023). O termo audiodescricdo ndo retornou na aba inicial. Na pagina Acervo de Filmes se limita a
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detalhar a composi¢cdo e outras informagdes sobre o acervo, e nao possui filmes para acesso
online.

Por fim, a Cinemateca do Museu Guido Viaro, em Curitiba, foi criada em abril de 1975
(Enciclopédia Latino América, 2022). Em 1998, a cinemateca de Curitiba foi transferida para uma
nova sede e, em 2007, o prédio passou por uma restauracdo com a aquisicdo de novos
equipamentos. A instituicdo é responsavel por preservar a memoaria cinematografica do Paran3,
trabalhando na prospeccao e preservacao do cinema paranaense desde a fase pioneira até a atual,
além de promover novos cineastas (Fundacdo Cultural de Curitiba, 2023). Seguindo a mesma
dindmica da maioria das cinematecas que possuem portais na internet, as informacdes sobre o uso
da audiodescri¢cdo ndo existem. O acervo nao disponibiliza filmes sob demanda.

E importante destacar que a maioria das cinematecas aqui representadas informam em
seus sites sobre acessibilidade. Porém, a énfase é o direcionamento para as visitas aos espacos
fisicos, onde disponibilizam visitas guiadas, tradutores de libras, sinalizagdo com piso tatil entre
outros recursos.

Obviamente, o destaque anterior ndo determina que ndo existam iniciativas de
acessibilidade relacionadas a audiodescricdo de filmes nas instituicOes, trata-se apenas de que
essas informagcGes ndo estdo aparentes nos sites visitados das cinematecas analisadas. Neste
contexto, é possivel concluir que a observancia da acessibilidade digital nas cinematecas com o
perfil definido anteriormente, ou seja, em ambiente virtual e que possibilitam assistir filmes sob
demanda, ainda estd muito aquém do razoavel. Apenas duas evidenciam informagdes sobre a
acessibilidade de filmes no que tange a audiodescrigao.

Por ébvio, ndo cabe aqui entrar no mérito das questdes circunstanciais que contribuiram
para este cendrio. Entretanto, em resumo, neste recorte, evidencia-se a caréncia de acessibilidade
nas cinematecas, apesar das normas reguladoras existentes. A implementacdo efetiva de praticas
inclusivas é um desafio a ser enfrentado. Isso posto, ampliando o entendimento, se direcionarmos
nossa atencao para a pessoa com deficiéncia visual na interagdo com as imagens em movimento (o
filme), cujo recurso assistivo é a audiodescricdo, torna-se incalculdvel a extensdo do atraso
inclusivo para este perfil de usuario nestes repositérios audiovisuais.

O quadro retratado anteriormente evidencia a necessidade urgente de uma resposta
fundamentada na ciéncia que proponha solugdes relacionadas a mitigacdo da falta de
acessibilidade nas cinematecas, com iniciativas projetuais que busquem disponibilizar o acesso aos
filmes sob demanda, de maneira inclusa utilizando recursos assistivos como, por exemplo,
audiodescricdo de filmes para pessoas com deficiéncia visual. Mas nao sd, a solucao precisa ser
construida objetivando a inclusdo dos mais diversos perfis de usuarios (Simd&es e Bispo, 2006).

Nesse sentido, solucdes de design exigem que o designer/pesquisador detenha
conhecimento suficiente do contexto ao qual o artefato se destina, sob o risco de ndo atender aos
requisitos das partes interessadas ou de ser rejeitado por seus usudrios. A adocdo de métodos
centrados no ser humano no design de cinematecas projetadas para ambiente virtual pode
aumentar significativamente a acessibilidade cultural, conforme preconizado pela norma ABNT
NBR ISO 9241-210 (2024).

5 CONCLUSAO

Para concluir, este estudo pretende servir como uma referéncia cientifica, destacando a
importancia do "contexto de uso" na configuracao de projetos que transformem uma realidade
histérica de exclusdo cultural em um acesso democratico aos acervos audiovisuais. Assim, o
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presente estudo ndo soé visa diagnosticar os problemas atuais, mas também estimular praticas que
incentivem a producdo e o consumo de audiodescricdo, alinhadas aos principios do Design
Centrado no Humano (DCH), para o desenvolvimento de projetos inclusivos e socialmente
responsaveis, atendendo as diversas necessidades da populacdo e promovendo a democratizacdo
do acesso ao patrimonio audiovisual.

Considerando a construcdo estruturada a partir dos didlogos com os tedricos que
fundamentaram este estudo e dentro do contexto da abordagem de projeto centrado no ser
humano, no que se refere a atividade de compreensdo e especificacdo do contexto de uso,
acreditamos ter atendido o objetivo pretendido. A andlise do cendrio atual das cinematecas
brasileiras presentes na internet revelou que, apesar de alguns avancos, ainda ha desafios
significativos em termos de acessibilidade cultural. Este estudo enfatiza a necessidade de agdes
urgentes para garantir a inclusdo de todos os cidaddos, independentemente de suas capacidades
fisicas, e reforca a importancia de um design que priorize os aspectos humanos, proporcionando
uma experiéncia cultural rica e acessivel a todos.

Dessa forma, esperamos que as descobertas e discussées aqui apresentadas possam servir
como base para futuros projetos e pesquisas, incentivando uma mudanga na postura de
designers/pesquisadores no sentido de perceber as necessidades tanto dos usuarios quanto das
partes interessadas, ndo apenas em relacdo as cinematecas, mas também a outros ambientes
culturais online, promovendo a inclusdo e a acessibilidade cultural.
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