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Resumo

O objetivo deste estudo foi analisar as potencialidades e os limites da Inteligéncia Artificial no processo educativo,
especialmente na valorizagao da autoria, autonomia e criticidade dos educandos. Trata-se de uma pesquisa qualitativa,
de natureza exploratoria e descritiva, realizada em uma escola publica municipal de Fortaleza, com 25 educandos da
EJA, nivel alfabetizagdo. A investigagdo utilizou a leitura de diferentes fabulas como corpus analitico. Os achados
dialogam com debates sobre letramento digital (Freitas, 2010), metodologias ativas (Bacich; Moran, 2018) e IA (Vicari et
al., 2023), refor¢cando a importéncia da formacao docente (Tardif, 2014) voltada a cultura digital (Valente; Freire; Arantes,
2018) e a educacdo libertadora e emancipadora (Freire, 1982; 2005). Conclui-se que a integragdo entre curriculo,
trajetdrias de vida e inovagao tecnoldgica fortalece a EJA como espaco inclusivo e emancipatdrio.
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Abstract

The objective of this study was to analyze the potential and limitations of Artificial Intelligence in the educational process,
especially in valuing students' authorship, autonomy, and critical thinking. This is a qualitative, exploratory, and descriptive
study conducted in a municipal public school in Fortaleza with 25 adult education students at the literacy level. The
research used the reading of different fables as an analytical corpus. The findings dialogue with debates on digital literacy
(Freitas, 2010), active methodologies (Bacich; Moran, 2018), and Al (Vicari et al., 2023), reinforcing the importance of
teacher training (Tardif, 2014) focused on digital culture (Valente; Freire; Arantes, 2018) and liberating and emancipatory
education (Freire, 1982; 2005). It is concluded that the integration between curriculum, life trajectories, and technological
innovation strengthens EJA as an inclusive and emancipatory space.

Keywords: Youth and Adult Education; Artificial Intelligence, Teaching Practice; Pedagogical Innovation.

Resumen

El objetivo de este estudio fue analizar las potencialidades y los limites de la Inteligencia Artificial en el proceso educativo,
especialmente en la valorizacién de la autoria, la autonomia y el espiritu critico de los estudiantes. Se trata de una
investigacion cualitativa, de naturaleza exploratoria y descriptiva, realizada en una escuela publica municipal de Fortaleza,
con 25 estudiantes de EJA (Educacion de Jovenes y Adultos), nivel de alfabetizacion. La investigacion utilizo la lectura
de diferentes fabulas como corpus analitico. Los resultados dialogan con debates sobre alfabetizacion digital (Freitas,
2010), metodologias activas (Bacich; Moran, 2018) e IA (Vicari et al., 2023), reforzando la importancia de la formacién
docente (Tardif, 2014) orientada a la cultura digital (Valente; Freire; Arantes, 2018) y a la educacién liberadora y
emancipadora (Freire, 1982; 2005). Se concluye que la integracién entre el curriculo, las trayectorias de vida y la
innovacion tecnoldgica fortalece la EJA como un espacio inclusivo y emancipador.

Palabras claves: Educacién de jévenes y adultos; Inteligencia artificial; Practica docente; Innovacién pedagogica.

INTRODUGAO

A Educacéao de Jovens e Adultos (EJA) ocupa um espaco complexo e desafiador no
contexto educacional, por reunir sujeitos que carregam histérias de escolarizacao
interrompidas, trajetorias de trabalho precoce e experiéncias de vida marcadas por
desigualdades sociais. Nesse cenario, evidencia-se um campo de grande relevancia social
e pedagdgica, no qual se articulam diferentes saberes, experiéncias de vida e praticas
formativas que demandam a utilizagdo de tecnologias digitais, metodologias inovadoras e
contextos de aprendizagem significativos (Nascimento e Marques, 2025; Nascimento et al.,
2024).

A EJA em dialogo com as tecnologias digitais e, especialmente, com a inteligéncia
artificial (I1A) representa ndo apenas um desafio, mas também uma oportunidade para
ressignificar as préaticas educativas diante das transformagfes da contemporaneidade.
Nesse contexto, abordagens inovadoras ganham espaco na tentativa de romper com
modelos tradicionais e promover uma educacao mais significativa e conectada ao cotidiano

dos educandos.
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Alguns estudos sugerem a necessidade de repensar a pratica docente, entre eles: a
formacao de professores (Santos; Lourenco; Lopes, 2023), o uso de tecnologias moveis na
educacdo (Nascimento; Marques, 2025; Nascimento et al., 2024; Nascimento, 2019), as
abordagens metodologicas (Sodré; Silva; Lima, 2021; Ferreira; Burlamaqui, 2020; Moran,
2015), letramento digital (Bezerra; Barros; Silva, 2023) e a constituicdo da sala de aula
inovadora (Silva et al., 2025; Camargo; Daros, 2018).

No que se refere a pratica docente na EJA, apesar da presenca de pesquisas
voltadas para a formacdo do educador, seja inicial ou continua (Moura; Carvalho, 2018;
Barbosa, 2017), ainda hd uma lacuna na literatura voltada a analise dessas préticas
mediadas por tecnologias digitais. Para Freitas (2010, p. 340), “precisamos, portanto, de
professores e alunos que sejam letrados digitais”, que se apropriam de forma critica e
criativa das tecnologias.

Embora haja avancos na infraestrutura tecnoldgica das escolas publicas brasileiras,
as préticas desenvolvidas com modalidade EJA, sdo, em muitas situacdes, limitadas e
descoladas das reais necessidades dos educandos. Observa-se uma visdo tradicional,
infantilizada e descontextualizada, que pouco dialoga com a vivéncia e autonomia desses
sujeitos.

Diante desse contexto, a tematica deste estudo situa-se, portanto, na intersecéo
entre educacdao, cultura digital e inovacédo pedagdgica, com énfase nas possibilidades de
integrar experiéncias afetivas e escrita de géneros textuais, como as fabulas, recursos
digitais e ferramentas de IA, por meio de metodologias ativas em uma turma de
alfabetizacdo, do 1° Segmento da EJA, de uma escola publica municipal de Fortaleza.

A questao central que orienta a investigacdo aponta para compreender de que modo
a integracdo destas praticas de sala de aula com ferramentas de IA pode favorecer
aprendizagens criativas, criticas e colaborativas, como afirmam. Ferreira e Burlamaqui
(2020), que ao deslocarem o foco do ensino para a aprendizagem, promovem O
engajamento, a autoria e o pensamento critico dos educandos.

A investigacdo € relevante porque pode contribuir para a ressignificacdo do
letramento na EJA, ampliar a autoria e 0 engajamento dos sujeitos. Além disso, trazer
contribuicdes para a reflexdo sobre préaticas inovadoras em um campo historicamente
marcado por metodologias tradicionais e pela desvalorizagéo social.

Os achados dialogam com debates atuais sobre letramento digital (Freitas, 2010) e
metodologias ativas (Bacich; Moran, 2018), IA (Vicari et al., 2023), a0 mesmo tempo em

gue reforcam a importancia da formacdo docente (Tardif, 2014), voltada para a cultura
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digital (Valente; Freire; Arantes, 2018) na perspectiva de uma educacgéao libertadora e
emancipadora (Freire, 1982; 2005).

Assim, o estudo confirma que a integracdo entre curriculo, trajetorias de vida e
inovacdo tecnolégica pode consolidar-se como estratégia relevante para promover
aprendizagens emancipatorias, criativas e colaborativas, em consonancia com a

perspectiva freiriana de educagdo como prética libertadora.
METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa de abordagem qualitativa, de
natureza exploratéria e descritiva, por buscar compreender praticas pedagdgicas
inovadoras mediadas por tecnologias digitais no contexto da EJA. A escolha dessa
abordagem fundamenta-se na concepcdo de que os fendbmenos educacionais séo
socialmente construidos e demandam andlise interpretativa dos significados atribuidos
pelos sujeitos envolvidos (Bogdan; Biklen, 1994; Chizzotti, 2005). A pesquisa qualitativa
possibilita ndo apenas descrever o que ocorre no processo educativo, mas também
compreender como o0s participantes atribuem sentido as experiéncias de aprendizagem e
considera suas trajetérias de vida e contextos socioculturais.

O referido estudo foi realizado em uma escola publica municipal de Fortaleza, em
turmas da EJA, nivel alfabetizacdo, pertencente ao 1° Segmento, do turno noturno.
Participaram da investigacéo 25 educandos, com idades entre 20 e 75 anos, que possuem
percursos escolares interrompidos por diferentes razdes, como trabalho precoce,

maternidade ou evaséao escolar decorrente de experiéncias negativas, conforme Quadro 1.

Quadro 1 - Caracterizagdo dos sujeitos

Intervalo de Idade Quantidade
Inferior a 25 anos 3
25-45 5
45 - 65 12
Acima de 65 5

Fonte: Elaboragéo prépria, 2025.

Essa diferencga etaria demonstra um acumulo de experiéncias e conhecimentos dos
sujeitos construidos ao longo de suas trajetérias. Esse perfil heterogéneo € constitutivo da
EJA e, longe de ser um obstaculo, representa um espaco rico de trocas, saberes e

aprendizagens, conforme defende Freire (1982; 1996).

Revista Amazénida, Manaus, AM, vol. 11, n. 1. p. 01 — 16, 2026




ALBUQUERQUE, Aparecida Maria Costa de; NASCIMENTO, Karla Angélica Silva do

Neste estudo, a educadora assumiu o papel de pesquisadora participante, atuando
em constante dialogo com os educandos, alinhada aos principios da pesquisa-acao
(Pereira, 1998). Essa abordagem metodoldgica concebe a investigagdo como uma pratica
transformadora, articulando teoria, pratica e participacao ativa dos envolvidos, de modo que
a producédo de conhecimento ocorre simultaneamente a promoc¢ao de mudancas na prética
educativa. Segundo Pereira (1998), a pesquisa-acdo possibilita que o conhecimento seja
construido coletivamente, de forma reflexiva, promovendo mudancas significativas tanto na
pratica docente quanto no processo de aprendizagem.

A escolha dessa metodologia permitiu analisar de forma detalhada o impacto das
tecnologias digitais e da IA no processo de aprendizagem da EJA, considerando nao
apenas a utilizacao técnica das ferramentas, mas também sua mediacéo pelo educador, o
engajamento dos educandos e a construcao coletiva de saberes. Assim, 0 estudo combina
rigor cientifico e relevancia social, ao proporcionar evidéncias sobre como praticas
pedagdgicas inovadoras podem fortalecer a autoria, a criticidade e a autonomia dos
educandos no contexto da EJA.

As atividades pedagdgicas foram estruturadas em trés momentos interdependentes,
buscando integrar leitura, autoria e cultura digital em uma perspectiva dialégica. No primeiro
momento, trabalhou-se com a leitura de diferentes fabulas, que atuaram como elementos
geradores para rodas de conversa e reflexdes criticas. Essa dinamica possibilitou
compreender a escuta atenta, a oralidade e o dialogo constituem-se como praticas
formativas fundamentais para relacionar o texto literario as experiéncias de vida dos
educandos.

Em seguida, os educandos foram incentivados a reescrever as fabulas e a elaborar
producdes autorais, respeitando os diferentes niveis de escrita identificados no grupo, em
consonancia com as contribuicdes de Ferreiro e Teberosky (1999) sobre a psicogénese da
lingua escrita, que reconhecem a diversidade de hipéteses e etapas no processo de
alfabetizacéo.

Por fim, a socializagéo das ideias e a construcédo coletiva do conhecimento ocorreram
por meio do uso do aplicativo WhatsApp, favorecendo a interacdo e a continuidade das
préaticas fora do espaco fisico da sala de aula, além da incorporacéo de ferramentas de
inteligéncia artificial generativa, especialmente para a criacdo de imagens e apoio ao
processo de escrita. Essa etapa possibilitou ampliar a autoria e a criatividade dos
educandos, promover aprendizagens colaborativas e aproximar o processo educativo das

praticas culturais contemporaneas mediadas pela tecnologia.
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Para sistematizar as atividades foram utilizados: diario de bordo da educadora-
pesquisadora; observacao participante durante as atividades; registros de interacdes no
grupo de WhatsApp, producdes textuais e imagéticas elaboradas pelos educandos com e
sem mediacao da IA.

Os dados foram analisados por meio de tematicas, ligados a padrbes emergentes
relacionados a autoria, engajamento, criticidade e uso da IA. A triangulacdo das fontes
(observacdes, diario de bordo, relatos e produ¢des dos educandos) fortaleceu a validade e
a confiabilidade dos achados e garantiu a consisténcia na interpretacao dos resultados.

A pesquisa respeitou 0s principios éticos previstos para investigacdes em educacéo.
Os participantes foram informados sobre os objetivos do estudo e consentiram a utilizacao
de suas producdes para fins académicos. Garantiu-se 0 anonimato dos educandos e a
preservacao de suas identidades, bem como a valorizacdo de suas narrativas como parte

constitutiva da pesquisa.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Para facilitar a andlise e a discussdo dos dados encontrados na pesquisa, 0S
resultados deste estudo foram organizados em trés topicos principais: a) Engajamento e
autoria dos educandos, que aborda como as atividades pedagodgicas favoreceram a
participacéo, a criatividade e a producéo autoral; b) A mediacdo docente e os desafios da
formacédo, que discute o papel do educador na conducado das praticas e a necessidade de
desenvolvimento profissional voltado a cultura digital e ¢) Tecnologias digitais, inteligéncia
artificial e criticidade, que examina como 0s recursos tecnoldgicos e as ferramentas de 1A
foram incorporados ao processo educativo e contribui para o desenvolvimento do
pensamento critico e para aprendizagens colaborativas.

Essa divisdo permite uma analise detalhada de diferentes dimensdes da experiéncia
pedagdgica e articula evidéncias observacionais, producdo dos educandos e reflexdes

tedricas.

Engajamento e autoria dos educandos

Percebeu-se que a leitura de diferentes fabulas funcionou como elemento gerador
para rodas de conversa e reflexdes criticas, inspirada nos circulos de cultura freirianos
(Freire, 2005). Essa pratica permitiu que os educandos relacionassem o0s conteddos

curriculares com suas préprias experiéncias de vida, tornando o aprendizado mais relevante
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e proximo da realidade dos sujeitos. Assim, o0 ambiente de sala se configurou como um
espaco de trocas e problematizacdes que valorizam o saber do educando.

Além disso, a atividade de reescrita das fabulas e a criacdo de producdes autorais
evidenciaram os diferentes niveis de escrita e 0s saberes prévios que cada educando traz,
decorrentes de suas vivéncias pessoais e contextos socioculturais variados. I1sso revelou a
diversidade e a riqueza da construcdo do conhecimento individual, destacando a autoria
como um processo que transcende o simples ato de escrever, envolvendo multiplas
camadas de sentido e expressao pessoal.

Observou-se com a reescrita das fabulas e na elaboracéo de produgdes autorais 0s
diferentes niveis de escrita e saberes que os educandos trazem a partir de suas

experiéncias de vida, ver Figura 1.

Figura 1 — Texto escrito pelos educandos

Fonte: Arquivo da pesquisadora, 2025.

Esse processo de producdo mobilizou tanto competéncias linguisticas quanto
criativas e valorizou a autoria e a diversidade de percursos formativos presentes no grupo.
Evidenciou-se que os educandos assumiram uma postura ativa diante do conhecimento,
reinterpretando narrativas a partir de suas percepcdes e experiéncias pessoais. Para
Bacich e Moran (2018, p 17):

[...] a educacdo nado é a preparacédo para a vida, ela acompanha a prépria
vida, o desenvolvimento do ser humano, sua autonomia e aprendizagem por
meio da experiéncia e da reflexdo sobre a experiéncia que impulsiona
estabelecer relagbes, tomar consciéncia, construir conhecimento e
reconstruir a experiéncia.
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Para os autores as experiéncias vividas e, sobretudo, a reflexdo critica sobre elas,
possibilita estabelecer relagbes, ampliar a consciéncia de si e do mundo, construir novos
conhecimentos e ressignificar as proprias vivéncias. Colabora Freire (1996), ao afirmar que
0S sujeitos constroem conhecimento a partir de sua propria realidade e experiéncias.

A articulagdo com ferramentas digitais e de IA ampliou a possibilidade de expresséo
multimodal, que, para Kress e Van Leeuwen (2001), refere-se a combinacao de diferentes
modos de representacdo, seja linguistico, visual, sonoro e/ou gestual, como recursos
socialmente construidos para a producdo de sentidos. Essa perspectiva reconhece
multiplas formas de expresséo, favorece préaticas de autoria e criticidade mediadas pelas
tecnologias digitais e oportuniza a criacdo de novos cenarios de aprendizagem, capazes de

mobilizar autoria, engajamento e criticidade entre os educandos, conforme Figura 2.

Figura 2. Educando iniciando a e

scrita dos prompts

Fonte: Arquivo da pesquisadora, 2025.

As préticas de leitura, escrita e producdo imagética, mediadas pela educadora-
pesquisadora, revelaram ndo apenas a apropriacao instrumental de recursos digitais, mas,
sobretudo, a constituicdo de praticas socioculturais de letramento digital (Freitas, 2010),
nas quais os sujeitos se reconhecem como produtores de sentidos e significados.

Percebeu-se na sala de aula, por meio de estratégias de criacdo e cocriacao, a partir

de praticas de leituras e escritas, sejam com tecnologias digitais ou “analdgicas”, os
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educandos assumiam o papel de produtor de conhecimento. Para Valente, Freire e Arantes
(2018, p. 87): “deve-se estimular a autoria, evitando somente o consumo de tecnologia
digital”.

E importante aplicar metodologias ativas para fortalecer o engajamento e autonomia
dos educandos e a atuagao de educadores mediadores do conhecimento. Essa dimensao
ecoa com a proposta de Bacich e Moran (2018), que enfatizam a centralidade das
metodologias ativas em ambientes hibridos e digitais contribuem para a promocdo de
aprendizagens mais contextualizadas.

Enfim, esse movimento confirma a relevancia das metodologias ativas, ao promover
situacOes de aprendizagem que partem de contextos significativos, do protagonismo do

educando e do papel da mediacdo do educador, o0 que sera apresentado no topico a seguir.
A mediacado docente e os desafios da formacao

O papel da educadora-pesquisadora mostrou-se decisivo para orientar o uso critico
das tecnologias e ressignificar praticas tradicionais de ensino. Ao atuar como mediadora e
problematizadora, construiu espacos dialdgicos que favoreceram a reflexdo coletiva. Essa
atuacao converge com a perspectiva freiriana (Freire, 1996), que implica criar condi¢des
para que 0s sujeitos se tornem capazes de ler e transformar o mundo.

Confirma assim, a relevancia de se pensar a formacéo docente para a cultura digital,
apontada por Valente, Freire e Arantes (2018), os quais defendem que a inovacao
pedagdgica depende da intencionalidade do educador em integrar criticamente as
tecnologias ao curriculo e promover aprendizagem significativas.

Na perspectiva Bacich e Moran (2018), o educador deve ser compreendido como
mediador de aprendizagens, responsavel por criar condigbes para que os educandos
desenvolvam autonomia, criticidade e autoria em seus percursos formativos. Essa
mediacao implica ndo apenas orientar o uso de tecnologias digitais, mas integra-las a
metodologias ativas que ampliem as experiéncias educativas, favorecendo a construcéo de

conhecimento de forma colaborativa e significativa. Para os autores

a formacéo do professor também deve se pautar pela atividade criadora,
reflexiva, critica, compartilhada e de convivéncia com as diferencas, usando
as midias e as tecnologias como linguagem e instrumento da cultura,
estruturantes do pensamento, do curriculo, das metodologias e das relagbes
pedagdgicas (Bacich; Moran, 2018, p. 16).
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Reafirma-se a importancia de manter um debate sistemético acerca da formagao
docente. Mais do que a selecao de atividades, ferramentas ou recursos é essencial que as
praticas pedagogicas sejam orientadas por principios que promovam uma educacao
libertadora, conforme propde Freire (2005), e estejam alinhadas a construcéo de um projeto
pedagdgico institucional que valorize os saberes dos sujeitos e promova sua formacao
critica e politizada.

De acordo com Tardif (2014), os saberes docentes resultam de um processo
historico e social, construido ao longo da trajetoria profissional e pela interacdo com
diferentes contextos de trabalho. A auséncia de formacgdo continua compromete a
renovacao e a diversificacdo desses saberes, dificultando a ressignificacdo das préticas e
a adaptacao a novas metodologias.

Nesse sentido, Tardif (2014) e acompanhado de Valente, Freire e Arantes (2018)
ressaltam que a inovacao educacional exige uma articulagéo entre os saberes docentes, a
reflexdo critica e a construcdo de préaticas formativas permanentes que ultrapassem a
dimens&do meramente técnica.

E necessario refletir concepcdes, percepcdes, percursos formativos dos docentes.
Compreender que "precisamos de educadores tecnoldgicos para que eles nos tragam as
melhores solugbes para cada situacdo de aprendizagem, humanizando as tecnologias e
mostrando-as como meios e ndo como fins" (Moran, 2006, p. 63) para o desenvolvimento
de educandos capazes de transformar suas realidades.

Trata-se de compreender a formacdo docente e o curriculo como espacos que
garantam condic¢des para que educadores e educandos ndo apenas utilizem as tecnologias,
mas se apropriem delas de forma critica, ética e como instrumentos de transformacao, o

gue sera apresentado a seguir.

Tecnologias digitais, IA e criticidade

A etapa de elaboracdo de prompts para geracao de imagens com apoio da IA
constitui-se uma experiéncia significativa para os participantes. Os educandos, mesmo em
processo de alfabetizac&do, engajaram-se na constru¢cdo de comandos, ajustando-os para
alcancar resultados que correspondessem as inteng¢des do grupo.

Esse exercicio mostrou-se desafiador e, ao mesmo tempo, formativo, pois exigiu
clareza, reflexdo e colaboragéo entre os participantes. Os educandos planejavam a escrita

do comando, faziam a reviséo critica dos resultados obtidos, realizavam ajustes alinhando-
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0s as intencBes comunicativas. A atividade além de ampliar as experiéncias de letramento
digital, fortaleceu o processo de letramento e alfabetizagdo, mesmo entre educandos em

encontravam-se processo inicial de alfabetizacdo, conforme Figura 3.

Figura 3. Educandos realizando as atividades de producéo na IA
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Fonte: Arquivo da pesquisadora, 2025.

A engenharia de prompts caracteriza-se como uma pratica pedagdgica estratégica,
gue potencializa a criatividade e o pensamento critico, ao permitir que os educandos
aprendam a dialogar com modelos de linguagem de forma intencional e produtiva. Lee e
Palmer (2025) apontam que a prética de ensinar educandos a elaborar prompts favorece
tanto 0 engajamento quanto a criticidade e potencializa aprendizagens criativas e
personalizadas. O processo de criacdo de prompts pode ser um exercicio de mediagao
cognitiva, no qual o educando aprende a explicitar objetivos, organizar informacdes e
dialogar de forma intencional.

Essa pratica se articula com principios de metodologias ativas, pois envolve
experimentacdo, feedback imediato e reconfiguracdo constante das estratégias de
aprendizagem. Assim, a engenharia de prompts se mostra ndo apenas como um recurso
técnico, mas como uma metodologia que fomenta autonomia, pensamento critico e
colaboracdo em sala de aula, alinhando-se a uma perspectiva de educacao inovadora e
significativa.

Percebeu-se avancos significativos na construcdo de aprendizagens que combinam
criatividade, criticidade e colaboracéo. Para os educandos que estavam em processo de
alfabetizacdo, essa atividade de criagcao de prompts desenvolveu a elaboracao de hipéteses
de diferentes escritas, a testagem e reflexdo acerca dos resultados. A producéo coletiva em
grupos, o compartilhamento em ambientes digitais e a reflexdo conjunta favoreceram o

fortalecimento de vinculos e a valorizacdo de diferentes saberes entre os educandos.
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Entretanto, embora os recursos digitais tenham ampliado as possibilidades de
participacdo e autoria, emergiram tensdes relativas a dependéncia de plataformas e ao
risco de sua utilizacao de forma acritica. Observou-se a tendéncia entre alguns educandos
a se apoiarem excessivamente em sugestdes automaticas da IA, o que demandou
intervencdo docente para problematizar a relagdo entre autonomia e dependéncia no uso
dessas ferramentas.

Brum et al. (2024) complementam ao destacar que a IA pode otimizar a gestdo da
aprendizagem, mas somente quando orientada por politicas educacionais e praticas
pedagdgicas comprometidas com a inclusdo e a equidade. Os autores apontam que a IA
pode transformar os processos de ensino e aprendizagem ao personalizar experiéncias e
oferecer feedback imediato, ampliando a participacéo ativa dos educandos.

Corroborando Vicari et al. (2023), destacam que a IA pode ter um papel importante
para personalizar aprendizagens e ampliar formas de expresséo, mas gue seu uso exige
mediacdo critica, de modo a ndo reduzir a educacdo a praticas automatizadas. Como
alertam Santos e Abranches (2023), o uso acritico das plataformas digitais pode reforcar
mecanismos de controle algoritmico e limitar a autonomia, 0 que exige uma mediacao
docente intencional e critica

Mais do que a adoc¢ao de recursos inovadores, trata-se de promover uma educacao
gue articule praticas criativas e colaborativas, formacéo docente e reflexao critica sobre os
contextos sociais. Os autores ainda alertam que resistir a loégica algoritmica significa
preservar a dimensao formativa da educacao como espaco de escuta e significacao, e ndo
apenas de gestédo de trajetorias (Santos; Abranches, 2023).

Nessa direcao, Valente, Freire e Arantes (2018) afirmam que pensar a educagdo em
tempos de inovacao tecnoldgica implica reconhecer tanto as potencialidades quanto as
contradi¢cOes da cultura digital, convocando educadores e educandos a se tornarem sujeitos
ativos desse processo.

Enfim, estudos como os de Vicari et al. (2023) afirmam que a IA, embora ofereca
potencial para personalizar e diversificar experiéncias de aprendizagem, exige uma atuacao
docente capaz de orientar seus usos éticos, conscientes e produtivos. A0 mesmo tempo,
reforca a importancia do letramento digital como pratica cultural (Freitas, 2010), essencial
para ampliar o repertorio critico e comunicativo dos participantes. Como defendem Valente,
Freire e Arantes (2018), a necessidade de compreender a tecnologia ndo apenas como

ferramenta, mas como parte de um processo educativo em transformacéao.
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CONSIDERAGOES FINAIS

O presente estudo partiu do problema de pesquisa que indagava de que modo a
integracao das tecnologias digitais e da IA poderia contribuir para a aprendizagem na EJA,
especialmente no que se refere a valorizacdo das experiéncias de vida, da escrita e das
praticas de autoria dos educandos. Os resultados evidenciaram que o uso pedagdgico
desses recursos, quando acompanhado por mediacdo critica e intencional, amplia as
possibilidades de expressdo, engajamento e constru¢ao de significados, respondendo ao
objetivo de refletir sobre préaticas inovadoras no contexto da EJA.

A andlise mostrou que, ao revisitar suas experiéncias de vida e elaborar producdes
autorais em dialogo com ferramentas digitais e de IA, os educandos assumiram o papel de
protagonistas do processo formativo. Esse movimento confirma que 0s sujeitos constroem
conhecimento a partir de sua realidade e vivéncias e reforca a importancia do letramento
digital como préatica comunicativa e de troca de saberes entre os educandos.

Outro aspecto relevante foi a constatacdo de que as atividades favoreceram
aprendizagens criativas, criticas e colaborativas, que fortalece tanto a autonomia dos
educandos quanto a valorizacao da diversidade de saberes presentes no grupo. Ao articular
experiéncia, escrita e inovacao, o trabalho permitiu que os educandos se reconhecessem
como autores de suas narrativas e corresponsaveis pelo processo de aprendizagem.

A integracdo de tecnologias digitais e de IA na EJA ndo se restringe a um recurso
didatico, mas constitui oportunidade para repensar praticas pedagoégicas, ampliar
horizontes de autoria e potencializar aprendizagens emancipatérias. Constatou-se, ainda,
gue a mediacdo docente desempenhou papel determinante para transformar a tecnologia
em possibilidade de reflexdo e criacdo. Para tanto, torna-se imprescindivel investir em
formacao docente continua e critica, que prepare educadores para lidar com os desafios e
contradi¢des da cultura digital.

O estudo contribui para as discussdes educacionais ao demonstrar que a inovagao
tecnolégica sO6 adquire sentido transformador quando vinculada a principios
emancipatorios, dialégicos e colaborativos. A experiéncia relatada aponta caminhos para a
construgdo de uma EJA mais inclusiva, criativa e comprometida com a formacéo integral

de seus sujeitos.
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