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Resumo

O artigo propde a reflexao critica sobre o0 ensino de Arte na escola publica brasileira,
discutindo suas potencialidades, desafios e caminhos possiveis a partir de
metodologias ativas, da interdisciplinaridade e da valorizagdo da diversidade
cultural. Iniciando o percurso pelo panorama histérico e politico da insercédo da Arte
no curriculo escolar, evidenciando os impactos da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) nesse processo. Em seguida, sdo analisadas praticas pedagodgicas que
favorecem o protagonismo estudantil, a constru¢ao coletiva do conhecimento e o
desenvolvimento da sensibilidade estética, com destaque para a aprendizagem
baseada em projetos. A presente pesquisa também explora o papel das instituigdes
culturais, como os museus, na ampliacdo do repertério dos alunos, defendendo
uma aproximacao entre cultura escolar e cultura artistica contemporanea. A
importancia da inclusao digital e da acessibilidade nas praticas de ensino é
discutida como elemento central para a democratizacdo do acesso a Arte. Por fim,
argumenta-se que o ensino de Arte, quando pautado em uma abordagem critica,
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interdisciplinar e inclusiva, contribui para a formacao integral do estudante,
promovendo ndo apenas competéncias técnicas, mas também o desenvolvimento
de valores éticos, sociais e culturais.

Palavras-chave: Ensino de Arte; Metodologias Ativas; Interdisciplinaridade;
Educacao Publica.

Abstract

This article proposes a critical reflection on the teaching of Art in Brazilian public
schools, discussing its potential, challenges and possible paths based on active
methodologies, interdisciplinarity and the appreciation of cultural diversity. The
article begins with the historical and political panorama of the inclusion of Art in the
school curriculum, highlighting the impacts of the National Common Curricular Base
(BNCC) on this process. It then analyzes pedagogical practices that favor student
protagonism, the collective construction of knowledge and the development of
aesthetic sensitivity, with emphasis on project-based learning. This research also
explores the role of cultural institutions, such as museums, in expanding students'
repertoire, advocating a rapprochement between school culture and contemporary
artistic culture. The importance of digital inclusion and accessibility in teaching
practices is discussed as a central element for the democratization of access to Art.
Finally, itis argued that the teaching of Art, when based on a critical, interdisciplinary
and inclusive approach, contributes to the integral formation of the student,
promoting not only technical skills, but also the development of ethical, social and
cultural values.

Keywords: Art Education; Active Methodologies; Interdisciplinarity; Public

Education.

A educacao basica no Brasil enfrenta desafios significativos, especialmente
nas escolas publicas. Apesar da obrigatoriedade da disciplina de artes na educagéao
basica, conforme a Lei n® 9.394/1996, é perceptivel que a implementagao ocorre
de maneira desigual e, muitas vezes, superficial. A nomeacgao de professores de
matérias distintas para lecionar artes, como forma de cobrir a defasagem na
contratacao de profissionais especificos, as lacunas em relagdo aos insumos € a
falta de formagéao especifica em linguagens artisticas e acessibilidade contribuem
para a fragilidade do ensino de arte nas escolas publicas do pais. Além disso, a

Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de 2017, ainda que tenha ampliado as
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linguagens artisticas no curriculo escolar, ainda as relaciona a outras areas do
conhecimento, sem considerar suas especificidades e metodologias préprias, o que
pode reforgar a polivaléncia e comprometer a qualidade do ensino das artes.

Apesar das criticas a polivaléncia, ou seja, a ocupagao de disciplinas
distintas por um profissional de formagao que nédo abrange ambas, a integragao
entre arte e outras disciplinas, como as ciéncias, tem sido objeto de estudos que
apontam para a importancia de abordagens interdisciplinares no ensino, isso por
nao estar relacionada com a negligéncia frente ao ensino das artes, mas sim a
correlagao entre conteudo de um mesmo periodo/série e ampliagado de linguagem
para proporcionar aprendizado. A integracao entre a arte e o ensino de ciéncias €
possivel em diversos contextos, como no ensino de fisica, associado as artes
plasticas, por exemplo. No entanto, observa-se uma caréncia de estudos que
proponham atividades que integrem a arte nos estudos de outras disciplinas e, na
aplicacao diaria das acbes escolares, que poderia contribuir com ferramentas
ludicas, inclusdo, ampliacdo das possibilidades interpretativas, de percepcao e
incentivo a criatividade (Pinheiro & Paes, 2024).

Com a pandemia de COVID-19 desafios adicionais surgiram para o ensino
de arte, como a necessidade de adaptacdo das atividades presenciais para o
formato online. Espagos culturais amplamente conhecidos, como o Sesc Sé&o
Paulo, empreenderam propostas de adaptagdo para continuar oferecendo
atividades artisticas e culturais durante o periodo da pandemia. No entanto, a
migracgao para o formato online evidenciou desigualdades no acesso a tecnologia,
a internet, auséncia de suporte em casa, para criangas e adolescentes, ineficacia
do alcance das escolas em comunidades de areas com acesso logistico complexo,
além de varias outras problematica pelo pais, dificultando a participacédo de
estudantes de areas rurais ou de baixa renda nas atividades culturais e artisticas,
mais uma vez trazendo a tona a necessidade de politicas publicas referente ndo
somente ao ensino, mas aos aspectos psicossociais para a realidade de uma
parcela significativa da populacdo brasileira que ndo desfruta de privilégios, pelo
contrario, que carece de coisas simples e basicas que sdo, em sua grande maioria,
essenciais para que se possa sequer ter acesso a educacgao, saude e lazer, o que

é direito assegurado constitucionalmente. (Vasconcelos, 2024).
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Ainda sobre os aspectos legais, a Lei Aldir Blanc, sancionada em 2020,
destinou recursos emergenciais ao setor cultural afetado pela pandemia. Em
Manaus, a implementacado da lei foi acompanhada por analises do acesso ao
fomento emergencial da cultura através de editais publicos, o destaque foi para
perspectivas de acesso ao fomento emergencial da cultura, evidenciando a
importancia de politicas publicas para garantir o acesso a cultura e a arte,
especialmente em contextos de crise, onde a sobrevivéncia e acesso aos direitos
basicos se tornam ainda mais dificeis.

Apesar dos desafios, a integragdo das artes no curriculo escolar é
fundamental para o desenvolvimento integral dos estudantes, ndo somente
referente ao aprendizado da arte em si, mas aos aspectos cognitivos, motores,
criativos, de reflexao e desenvolvimento como um todo (Lemos, 2015). Além disso,
a arte desempenha papel humanizador na formagao dos alunos, contribuindo para
o aprimoramento da sensibilidade e consciéncia critica. Contudo, a falta de
valorizacdo da arte enquanto disciplina escolar de importancia dentro do processo
pedagdgico, refletida na contratacdo de profissionais sem ou com pouca
qualificacdo na area, compromete a efetividade do ensino de arte nas instituicoes
publicas brasileiras.

Algumas iniciativas tem visado a reversédo do quadro atual do ensino, como
a Abordagem Triangular, proposta por Ana Mae Barbosa (1995), que representa
uma transformagdo no ensino de arte no Brasil, enfatizando a interacdo entre as
partes e o todo no processo pedagogico. Essa abordagem, desenvolvida no Museu
de Arte Contemporanea da Universidade de S&o Paulo (MAC-USP), influenciou os
Parametros Curriculares Nacionais de Arte dos Ensinos Fundamental e Médio,
estabelecidos em 1997. Apesar de sua importancia, a implementagédo de novas
abordagens enfrenta desafios, como a resisténcia a mudancga e a falta de formagao
adequada dos professores, mas abre margem para se repensar em diferentes
maneiras de implementacédo de técnicas, ferramentas e praticas docentes
diversificadas. (Lima & Knoblauch, 2024).

Como o acesso dos estudantes aos grandes centros de arte é limitado,
especialmente para quem reside em regides periféricas ou de dificil acesso,

associado a falta de infraestrutura e recursos nas escolas publicas dificulta a
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realizacdo de visitas a museus e centros culturais, essenciais para a vivéncia,
aproximagao e apreciacao da arte (Mano et. al., 2022). Ademais, a escassez de
projetos que promovam o contato direto dos alunos com as artes, resulta na
necessidade de alternativas, como a formacgao de um "museu imaginario”, no qual
a arte é conhecida ainda que de forma abstrata, sem a experiéncia concreta e
sensorial que ela proporciona.

Diante desse panorama, é urgente repensar o ensino de arte nas escolas
publicas brasileiras, buscando superar as lacunas existentes e promover uma
educacao artistica que valorize a diversidade cultural, estimule a criatividade e
proporcione aos estudantes experiéncias significativas com a arte (Carvalho &
Faustino, 2012). A construgdo de um "museu imaginario" nao deve ser um
substituto para o contato real com as obras de arte, mas sim um ponto de partida
para despertar o interesse e a curiosidade dos alunos, preparando-os para uma

apreciacao mais profunda e enriquecedora da arte em sua totalidade.

Museus imaginarios: uma realidade além do concreto

Em artes existem diversos conceitos, tanto quanto ao modo de expor, tipos
de artes, etc., o conceito de "museu imaginario" remonta a obra de André Malraux,
que, em 1947, propOs a ideia de um museu que existiria apenas na mente do
espectador, reunindo obras de arte de diferentes culturas e periodos histéricos.
Essa proposta desafiava a concepcao tradicional de museu, que esta limitada a um
espaco fisico, com cole¢des tangiveis, apesar de poder comportar conceitos e
criacbes abstratas. Nos ultimos anos, este conceito de museu tem sido revisitado
e adaptado no contexto educacional, especialmente no ensino das artes, como uma
ferramenta pedagogica que visa ampliar o repertorio cultural dos alunos e promover
uma aprendizagem mais significativa e contextualizada, além de promover a
democratizacdo da arte, para suprir as necessidades do panorama atual do ensino
publico no Brasil.

No cenario educacional contemporéaneo, os museus imaginarios surgem
como uma estratégia para superar as limitagdes impostas pela falta de acesso a
museus fisicos, especialmente em regides periféricas ou de dificil acesso. Para nao

depender exclusivamente de visitas a espagos museoldgicos concretos, os
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docentes tém a possibilidade de utilizar o conceito de museu imaginario para
estimular a criatividade dos alunos, incentivando-os a criar suas préprias colecdes
e narrativas artisticas. Essa abordagem permite que os discentes desenvolvam
compreensao aprofundada e personalizada da arte, conectando-a com suas
experiéncias pessoais e contextos culturais.

A implementagdo de museus imaginarios no ambiente escolar envolve a
utilizacao de diversas linguagens artisticas, como a pintura, escultura, fotografia e
video, para que os alunos possam expressar suas interpretacdes e sentimentos. E
possivel também propor a integragao de tecnologias digitais, para potencializar a
pratica, permitindo que as criagdes dos estudantes sejam compartilhadas e
apreciadas por audiéncia ampla, ultrapassando as fronteiras fisicas da sala de aula.
A utilizagao das tecnologias digitais também facilita a documentagao e reflexao
sobre o processo criativo, promovendo aprendizagem colaborativa e interativa.
(Silva, 2023).

Um exemplo de aplicagdo dos museus imaginarios no ensino de arte € o
projeto desenvolvido por Almeida Silva e Jové (2019), que propbs a criagcao de
museus imaginarios como uma forma de integrar arte, ciéncias e educagéo. O
projeto envolveu a elaboragcdo de exposi¢des coletivas pelos alunos, que foram
orientados a pesquisar e representar temas relacionados a sua realidade social e
cultural. Essa experiéncia evidenciou o potencial dos museus imaginarios como
espacgos de aprendizagem que favorecem a interdisciplinaridade, a reflex&o critica
e a valorizagao da diversidade cultural, além da validacéo de aspectos individuais
e coletivos da historicidade dos sujeitos.

Além dos beneficios pedagdgicos, os museus imaginarios desempenham
papel importante na valorizacdo da arte e da cultura local. Ao incentivar os alunos
a explorar e representar sua propria realidade, essa abordagem contribui para o
fortalecimento da identidade cultural e o reconhecimento das manifestacdes
artisticas locais. Dessa forma, os museus imaginarios atuam como instrumentos de
resisténcia e afirmacao cultural, desafiando as narrativas dominantes e os
processos de apagamento histéricos presentes na realidade de muitas etnias

brasileiras, promovendo assim a pluralidade de vozes e expressdes artisticas.
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Apesar das potencialidades dos museus imaginarios, sua implementacéo
enfrenta desafios significativos, especialmente no contexto da educagéao publica. A
escassez de recursos materiais e de pessoas qualificadas para adequacgao de
aspectos do ensino da arte para a utilizagdo de ferramentas e metodologias ativas,
e a resisténcia a alternativas inovadoras sao alguns dos obstaculos que dificultam
a adogao dessa abordagem. Além disso, a auséncia de politicas publicas que
incentivem e apoiem praticas pedagdgicas como esta, dos museus imaginarios,
limita em alcance e efetividade no campo da evolugéo do ensino das artes.

Para superar esses desafios, € fundamental que haja articulagédo entre
escolas, universidades, museus e outras instituicdes culturais, visando a formagao
continuada dos educadores e ao desenvolvimento de projetos conjuntos que
promovam a integragao da arte no curriculo escolar (Vasconcelos, 2018). A criagao
de redes de colaboracdo e o fortalecimento de parcerias institucionais sao
estratégias essenciais para garantir que os museus imaginarios deixem de ser uma
realidade restrita a iniciativas isoladas e se tornem uma pratica consolidada e

reconhecida no ensino das artes.

Metodologias em Artes

O ensino de arte nas ultimas décadas tem recebido diversas metodologias
que buscam tornar o aprendizado mais significativo e alinhado as necessidades
contemporaneas (Gruman, 2012). Entre essas abordagens, destacam-se as
metodologias ativas, que, ndo somente no ensino artistico, mas aplicadas em
diferentes areas do saber, colocam o aluno como protagonista do processo de
aprendizagem, alias, rompem com a ideia restrita de protagonista, que apenas atua
0 que ja fora escrito, tornam-se autores, pois nesta perspectiva, tornar-se autor no
processo ao qual esta envolvido é ter atuagdo plena na construgcdo do
conhecimento, apropriacdo dos saberes, técnicas e instrumentos, promovendo
participacao ativa e reflexiva (Paes & Monteiro, 2024). Essas metodologias incluem
praticas como aprendizagem baseada em projetos, sala de aula invertida e
aprendizagem baseada em problemas, que incentivam a autonomia, o pensamento

critico e a colaboracgao entre os estudantes.
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A Abordagem Triangular, sistematizada por Ana Mae Barbosa, € uma
metodologia que integra trés eixos fundamentais no ensino de arte: o "ler" (analise
de obras de arte), o "fazer" (producao artistica) e o "contextualizar" (compreensao
do contexto historico e cultural das obras). Essa abordagem busca proporcionar a
formagao integral do aluno, estimulando a reflexdo critica e a expressao criativa.
Embora tenha sido amplamente adotada, sua implementagdo enfrenta desafios
relacionados a formacéao dos professores e a adaptacao dos curriculos escolares.

Outra metodologia relevante é a aprendizagem baseada em problemas
(PBL), que propde que os alunos enfrentam questbes complexas, reais, dentro de
ambiente controlado e com condi¢des favoraveis ao estimulo a investigacao, a
resolucao de problemas e o trabalho em equipe (Narciso & Santos, 2024). No
contexto do ensino de artes, essa abordagem permite que os estudantes explorem
temas culturais e sociais por meio da criagdo artistica, promovendo uma
aprendizagem mais contextualizada e significativa. Entretanto, a PBL exige um
planejamento cuidadoso e a disponibilidade de recursos adequados, o que pode
ser um desafio em escolas com infraestrutura limitada.

A utilizagéo de tecnologias digitais também tem sido incorporada ao ensino
de arte, com o uso de ferramentas como realidade aumentada, web Quest,
softwares de design e plataformas de criagdo e interagao digital. Essas tecnologias
oferecem novas possibilidades para a expressao artistica e ampliam o acesso dos
alunos a diferentes formas de arte. Contudo, a integracdo eficaz dessas
ferramentas requer formagao especifica dos professores e acesso adequado a
equipamentos tecnolégicos, o que nem sempre esta disponivel nas escolas
publicas. (Silva, 2023).

Outrossim, a aprendizagem colaborativa tem se mostrado enquanto
metodologia eficaz no ensino de artes, pois estimula a troca de ideias, o respeito
as diferentes perspectivas e o desenvolvimento de habilidades sociais. Essa
abordagem pode ser implementada por meio de projetos coletivos, discussdes em
grupo e atividades interativas, promovendo ambiente de aprendizagem dindmico e
interativo. No entanto, a gestao de grupos e a avaliagao das produgdes coletivas

podem representar desafios para os educadores.
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Por fim, é importante destacar que, embora essas metodologias oferegam
diversas possibilidades para o ensino de arte, sua implementacao eficaz depende
de fatores individuais, coletivos e de politicas publicas, incluindo a formagao
continua dos professores, 0 acesso a recursos adequados e o0 apoio institucional.
A superagao dos desafios relacionados a infraestrutura e a formagao docente é
essencial para garantir que os alunos tenham acesso a uma educagao artistica de
qualidade, que os prepare para a apreciagcédo critica e a produgao criativa no

contexto em que vivem.

Metodologias ativas: Aprendizagem por projetos

As metodologias ativas sédo estratégias pedagogicas que colocam o
estudante no centro do processo de aprendizagem, estimulando sua participagao
ativa e reflexiva (Rocha et. al., 2022). Elas surgem como resposta as limitagdes do
ensino tradicional, buscando promover engajamento, autonomia e a construgao
coletiva do conhecimento (Souza, 2020). No contexto da educagao publica, onde
recursos e oportunidades tém sido escassos, tais metodologias oferecem caminhos
para o ensino inclusivo e significativo. O uso dessas metodologias tem se mostrado
eficaz para desenvolver competéncias essenciais aos alunos, o pensamento critico,
a criatividade e a colaboragao sao as principais habilidades trabalhadas com o uso
das metodologias ativas (Silva, et. al., 2024).

Dentre elas, a aprendizagem por projetos (APP) destaca-se pela sua
capacidade de conectar teoria e pratica por meio da investigacao e resolugao de
problemas reais (Carvalho et al., 2022). A APP promove ambientes de trabalhos
em grupos para planejar, executar e apresentar projetos que dialogam com suas
realidades e interesses (Andrade et. al., 2024). Essa abordagem favorece o
protagonismo e a coautoria estudantil, a interdisciplinaridade e a contextualizagao
do conteudo, aspectos fundamentais para a aprendizagem significativa (Zanetti,
2022). Além disso, APP contribui para a construgdo de conhecimentos integrados
e para o desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas (Narciso & Santos,
2024).

No ensino das artes, a aprendizagem por projetos € especialmente valiosa,

pois proporciona aos estudantes a oportunidade de explorar diferentes linguagens
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artisticas de forma pratica e reflexiva (Silva, 2020). Através da criagao de projetos
artisticos, os alunos podem experimentar materiais, técnicas e conceitos, além de
dialogar com culturas e histérias locais (Breviario et al., 2025). Esse processo
contribui para a valorizagdo da diversidade cultural e para a construcdo da
identidade individual e coletiva (Silva, et. al., 2024). Assim, APP fortalece o ensino
das artes ao integrar produgéo, analise e contextualizag&o artistica.

Outro aspecto importante da APP no contexto das artes é a possibilidade de
promover a interdisciplinaridade, articulando conhecimentos de areas como
histéria, geografia, sociologia, filosofia e literatura (Rocha et. al., 2022). Essa
integragdo amplia o entendimento dos alunos sobre o papel social e cultural da arte,
enriquecendo seu repertério e sua capacidade critica (Carvalho & Faustino, 2012).
A interdisciplinaridade também facilita a adaptacao dos projetos as realidades
locais, considerando aspectos regionais, tanto no uso de materiais, como na
“presentificagao” e valorizagao da cultura do lugar, tornando o ensino mais inclusivo
e relevante (Narciso & Santos, 2024). A APP na educacéo artistica estimula ndo
apenas habilidades técnicas, mas também a reflexado e participagéo social.

Apesar dos beneficios, ainda € preciso lidar com os desafios na
implementacado da aprendizagem por projetos na educagao publica, como a falta
de formacgao especifica para os professores e a escassez de recursos materiais e
tecnoldgicos (Simao, 2020). Além disso, a sobrecarga na carga horaria e a rigidez
curricular podem limitar o tempo dedicado ao desenvolvimento dos projetos. E
importante cumprir o curriculo, isso ndo ha duvidas pois faz parte das diretrizes,
mas a forma como isso precisa ser cumprido, os tipos de avaliacdo, os parametros
estabelecidos, os tipos de exigéncias e os métodos estabelecidos e cobrados,
podem e devem ser revistos, questionados e trazidos enquanto objeto de reflexao
para acompanhar a evolugao tecnoldégica, cientifica, social, humana como um todo,
visto que, bem como um idioma, onde a lingua é viva e permanece se atualizando
com o passar do tempo, todas as outras disciplinas em diferentes ritmos assim o
fazem, como poderia a forma de ensinar e aprender permanecer com moldes tao
fixados em tempos passados? Alunos enfileirados em linhas paralelas, em um
formato onde somente o professor fala, os alunos escutam, repetem ou replicam,

mas sem a perspectiva de participagao ativa, sdo coisas do inicio das escolas no
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pais, ndo a proposta de futuro. A superacao dessas dificuldades exige politicas
publicas que invistam na capacitacdo docente e na infraestrutura escolar, além da
revisdo das propostas curriculares para que permitam a adog¢ao de metodologias
ativas (Neto, 2025).

A articulagao entre metodologias ativas, como a APP, e o ensino da arte
também pode favorecer a construcdo do “museu imaginario”, um conceito que
estimula a relagao afetiva e critica dos alunos com as obras de arte, mesmo sem o
contato direto com espagos fisicos tradicionais (Silva, 2020). Projetos artisticos que
envolvem pesquisa, criagao e socializacado podem ampliar o acesso dos estudantes
a arte, ultrapassando as barreiras geograficas e econOmicas (Gruman, 2012).
Neste cenario, a APP pode contribuir para democratizar o ensino das artes e
fortalecer a apropriacao cultural dos alunos.

Compreende-se que as metodologias ativas e, em especial, a aprendizagem
por projetos apresentam-se como estratégias eficazes para potencializar o ensino
das artes no contexto da educacgao publica. E para promover a participacao ativa,
a interdisciplinaridade e a contextualizagao, essas metodologias se tornam grandes
aliadas ao processo de aprendizagem, pois proporcionam possibilidades de
construcdo de conhecimento significativo e critico. Para isso, € necessario o
compromisso das escolas, professores e politicas educacionais que possam
garantir os recursos e a formacado adequados. Assim, é possivel transformar a

experiéncia educativa e aproximar os alunos das multiplas dimensdes da arte.

Imaginacgao presentificada

A articulagéo entre a aprendizagem por projetos e o conceito de museu
imaginario oferece uma oportunidade significativa para inovar no ensino das artes,
especialmente em contextos de ensino fundamental e médio. A aprendizagem por
projetos, ao incentivar a investigacéo ativa e a criagao colaborativa, permite que os
alunos construam significados pessoais e coletivos a partir do contato com obras e
temas artisticos, mesmo quando o contato fisico com museus nédo é possivel
(Lopes & Ribeiro, 2025). O museu imaginario, por sua vez, estimula a imaginagao
€ a apropriacao critica de obras de arte, propondo uma experiéncia educativa que

extrapola o espaco fisico dos museus tradicionais (Almeida Silva & Jové, 2019).
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Essa combinacdo metodoldgica pode ser aplicada em sala de aula por meio de
projetos que envolvam pesquisa, producao artistica e reflexdes sobre o papel da
arte na sociedade, promovendo uma aprendizagem mais rica e contextualizada.

A aplicagao pratica dessa metodologia pode ser observada em projetos que
desafiam os estudantes a criar suas proprias exposi¢cbes virtuais ou fisicas,
reunindo obras que dialoguem com tematicas curriculares, como historia, cultura
local e questbes sociais contemporaneas. Por exemplo, alunos do ensino
fundamental podem desenvolver um “museu imaginario” sobre manifesta¢des
culturais amazobnicas, combinando pesquisa bibliografica, entrevistas com artistas
locais e producgao de trabalhos manuais, o que promove a interdisciplinaridade e o
protagonismo e coautoria juvenil (Lopes & Ribeiro, 2025). Ja no ensino médio, é
possivel aprofundar a analise critica, propondo que os estudantes investiguem
movimentos artisticos, relacionem obras a contextos histéricos e sociais, e
elaborem apresentagdes que conectem esses elementos, ampliando a
compreensao da arte como forma de expresséo e resisténcia (Carvalho, 2012).

A utilizacdo do museu imaginario em conjunto com a APP favorece o
desenvolvimento de competéncias essenciais, como o pensamento critico, a
criatividade e a autonomia, o senso de comunidade, além de promover a interagéo
que favorece o pertencimento e formacao identitaria, elementos fundamentais para
o ensino da arte (Lima & Cunha, 2020). Esses projetos permitem que os alunos nao
apenas conhegam obras e artistas, mas também se posicionem frente as narrativas
apresentadas, questionando e reinterpretando-as a luz de suas préprias vivéncias
e contextos (Naghettini & Resende, 2024). Essa abordagem contribui para a
democratizagdo do acesso a cultura, especialmente em escolas publicas situadas
em regides com pouco ou nenhum acesso a grandes museus, promovendo a
inclusdo cultural e social (Andrade et. al., 2024).

Para a execugédo das propostas, 0 museu imaginario, enquanto espaco
simbdlico e dinamico, pode ser construido por meio de recursos variados, como
plataformas digitais, exposi¢des colaborativas e atividades ludicas, o que amplia as
possibilidades de interacdo dos estudantes com o universo artistico (Carvalho,
2024) além das propostas analdgicas que enfatizam a criatividade, disposi¢ao e

interatividade dos estudantes com o potencial cultural da regido. Quando aliado a
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tecnologia, o ambiente virtual ou hibrido possibilita que alunos com diferentes perfis
e interesses participem ativamente da construgdo do conhecimento, tornando o
processo mais inclusivo e motivador (Barbosa, 2022). Além disso, a integracao de
tecnologias digitais no desenvolvimento desses projetos facilita a documentagéo,
apresentacao e compartilhamento das produgdes artisticas, ampliando o alcance e
a relevancia do trabalho realizado em sala de aula (Barbosa, 2022).

A selegcdao dos conteudos para os projetos deve ser pautada tanto nos
objetivos curriculares quanto na valorizagdo da diversidade cultural, permitindo que
os alunos explorem diferentes linguagens artisticas e contextos sociais. Assim é
possivel trabalhar com criagcdbes que abordem expressdes indigenas, afro-
brasileiras, de diversidade étnica como um todo, para o reconhecimento da
pluralidade cultural presente no Brasil e fortalecimento da identidade dos
estudantes (Naghettini & Resende, 2024). Essa pratica também promove o respeito
as diferentes formas de producéo artistica e manifestagao cultural, alinhando-se as
diretrizes da educacao para a diversidade e a inclusao social, que sdo amplamente
discutidas na contemporaneidade (Carvalho, 2024).

Deste modo, a integracédo entre APP e museu imaginario oferece um
caminho promissor para transformar o ensino das artes, especialmente nas redes
publicas, ao superar limitagcbes estruturais e ampliar o acesso a cultura. Essa
abordagem possibilita que os alunos desenvolvam uma relagao afetiva e critica com
a arte, construindo saberes significativos e contextualizados (Stein & Chaves,
2020). Além disso, ao estimular a imaginagao presentificada, os educadores
contribuem para a formagédo de sujeitos criativos, conscientes e ativos em sua
realidade cultural, reforcando o papel da educacéao artistica como ferramenta de
emancipacao social e cultural (Oliveira & Nobrega, 2023). Assim, esse modelo
metodoldgico representa uma alternativa possivel aos desafios do ensino de arte

no Brasil contemporaneo.

Realidade necessaria
O ensino de arte no Brasil enfrenta desafios estruturais significativos,
especialmente no ensino fundamental. No Brasil a arte tem sido progressivamente

marginalizada nos curriculos escolares, com reducéo de carga horaria e escassez

696



J) Revista AMAZzo6nica, LAPESAM/GMPEPPE/UFAM/CNPq /; \
ISSN 1983-3415 (versio impressa) - eISSN 2558 — 1441 (Versao digital) .

de recursos pedagogicos adequados. Essa situagdo compromete o
desenvolvimento da sensibilidade estética e da criatividade dos estudantes,
habilidades essenciais para a formacao integral do individuo (Vasconcelos, 2018).
A falta de valorizagdo da arte na educagao basica reflete uma viséo utilitarista e
tecnicista do ensino, que desconsidera a importancia da expressao artistica na
formacédo humana.

No ensino médio, essa lacuna se aprofunda. A implementagao da reforma
do Novo Ensino Médio, com a introducédo de itinerarios formativos, resultou na
reducédo da presenga da arte como componente curricular obrigatorio. A arte foi
inserida no eixo de Linguagens e suas Tecnologias, sem a devida autonomia e
especificidade, o que enfraquece sua identidade e relevancia no curriculo escolar.
Essa reconfiguragao curricular tem gerado insegurancas entre os professores e
comprometido a qualidade do ensino artistico oferecido aos alunos.

As consequéncias dessa precarizagcao do ensino de arte sdo evidentes no
nivel social. A falta de acesso a uma educacéo artistica de qualidade contribui para
a perpetuacao das desigualdades sociais e culturais no pais. Estudantes de escolas
publicas, especialmente em regides periféricas, tém seu direito a cultura e a
expressao artistica cerceado, o que limita suas possibilidades de desenvolvimento
pessoal e profissional. A arte, enquanto ferramenta de reflexdo critica e
transformacao social, perde seu potencial emancipatério quando negligenciada no
ambiente escolar. (Siméo, 2020).

Nesse sentido, o museu imaginario permite pensar a arte na escola como
um campo interno e simbdlico em constante expanséo. Cada obra visualizada, cada
gesto criativo e cada vivéncia estética contribui para a constru¢ao de um repertorio
interno que amplia o senso de pertencimento do estudante ao meio em que esta
inserido. Quando essa experiéncia é promovida em sala de aula com metodologias
que valorizam o protagonismo estudantil, o vinculo afetivo e a escuta das
subjetividades, se alinha a Hipdtese da Disponibilidade Relacional (HDR), que
segundo Marrone Junior (2025) o sujeito s6 aprende quando se reconhece
implicado na relagdo com o outro, com o saber e com o mundo. A arte, nesse
contexto, se revela como uma linguagem potente para ativar essas relagdes, pois

sua dimensao simbdlica e sensivel permite que os alunos se vejam, se escutem e
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se reconhegam em suas narrativas. O professor, por sua vez, assume o papel de
curador de vinculos, facilitando a mediacdo dessas experiéncias por meio de
praticas pedagogicas abertas ao dialogo, a coletividade e a diversidade (Marrone
Junior, 2025).

Investir em projetos e alternativas no combate a precarizagdo do ensino
publico, utilizar-se de metodologias criativas como o museu imaginario € investir na
formagdo de cidadaos criticos, desenvoltos e conscientes de seu papel na
sociedade. E reconhecer a arte como um direito fundamental e essencial para o
desenvolvimento pleno do individuo. Por meio de praticas pedagdgicas inovadoras
e inclusivas, € possivel reverter o quadro de marginalizacdo da arte na educacgéao
brasileira, promovendo uma educag¢ao mais justa e transformadora para todos.
(Andrade et. al., 2024)

Consideragoes finais

E preciso compreender com clareza os entraves e potencialidades do ensino
da arte no contexto da educagéo publica brasileira, considerando a urgéncia de
estratégias inovadoras e inclusivas. Por se tratar da realidade principalmente da
rede publica de ensino, criar e firmar bases que possibilitem a nocdo de ampliacéo
de alternativas ao panorama atual, séo, além de tudo, um movimento de toma de
consciéncia social e politica, sobre o0 amparo aos alunos que fazem parte de uma
parcela extensa da populagao em idade escolar.

A construgdo e analise de conceitos inovadores, como do museu imaginario,
aliada as metodologias ativas, especialmente a aprendizagem por projetos, mostra-
se uma técnica viavel e potente para ressignificar o lugar da arte no cotidiano
escolar. Propostas que se ancoram na valorizagdo da experiéncia artistica como
meio de expressao, reflexdo e construcao de identidade dos alunos, promovem o
acesso simbdlico e pratico ao universo da cultura.

No decorrer da pesquisa, foi possivel verificar o distanciamento da maioria
dos estudantes das manifestacdes artisticas, sobretudo na rede publica de ensino,
o que reforga a importancia de praticas que tragam a arte para perto da realidade

educacional, embora que as circunstancias politico-sociais estejam imersas em
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questdes a serem trabalhadas, esse tipo de estratégia visa mitigar os prejuizos
ainda presentes nesse cenario.

A partir da perspectiva do museu imaginario, torna-se possivel expandir os
limites do ensino de arte para além do espaco fisico e dos curriculos engessados.
O estudante deixa de ser mero espectador e passa a ocupar o lugar de produtor e
curador de suas proprias experiéncias com a arte, o que potencializa a
aprendizagem de maneira significativa e conectada a vida.

Por esta razdo, as metodologias em arte precisam se adequar aos novos
tempos, ndo como forma de renovar e seguir adiante em outro periodo da arte, mas
avancar frente a validagao, valorizagao e integragao da arte enquanto parte daquilo
que é do sujeito, ndo mais compactuando com o0s preconceitos estruturais,
exclusao social, participacdo e visibilidade seletiva que, por muito tempo,
permearam a arte como um topo, em movimentos que retratam os momentos
politicos, sociais, religiosos, de poder, dominio e controle de massas, arte € vida e
o Ser é quem a vive e, nesse ponto, as praticas que consideram a producéo,
aplicagao pratica e participagao ativa, como explorado aqui na aprendizagem por
projetos, tem-se o elemento integrador entre teoria, pratica e autoria. Assim, o
museu imaginario se insere nesse modelo como recurso que permite a escola
superar a auséncia de acesso aos grandes centros culturais.

Em contrapartida, no campo da pratica docente, essa proposta desafia o
professor a assumir o papel de mediador e facilitador do conhecimento,
reorganizando sua atuagdo em sala de aula e incentivando o protagonismo e,
principalmente, coautoria estudantil. E, embora exija planejamento e formagéao
adequada, o uso do museu imaginario ndo depende de grandes investimentos
financeiros, o que o torna acessivel mesmo em contextos de caréncia estrutural e
orcamentaria.

Por semelhante forma, a constru¢cdo de espacos simbdlicos e colaborativos
como estes, permite o resgate de narrativas culturais plurais, valorizando a
diversidade estética, histérica e social que compde o repertério dos alunos, e
contribuindo para uma educacao critica-reflexiva e emancipadora.

Além de fortalecer o ensino da arte, essa proposta abre espaco para que

outras areas do conhecimento se integrem ao processo criativo, gerando ambiente
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de aprendizagem interdisciplinar, sensivel e transformador. Essa pratica
pedagogica, transcende a fungdo de mostrar obras: instaura uma nova relagéo
entre aluno e arte, pautada na construgao coletiva de sentidos e experiéncias
educativas.

Em um cenario marcado por desafios estruturais e curriculares, reafirma-se,
portanto, que o museu imaginario, articulado a aprendizagem por projetos,
representa ndo apenas uma alternativa criativa, mas uma possibilidade concreta
para tornar o ensino da arte mais acessivel, valorizado e significativo nas escolas
publicas brasileiras. Seu uso pode promover o resgate da sensibilidade artistica, a
ampliacdo das praticas culturais e a democratizacdo da arte como direito
fundamental de todos os estudantes.

As lutas em prol da acessibilidade em artes, inclusdo sociais, promogao e
validacao da diversidade e das melhorias no ensino publico continuam, porém
enquanto se busca a evolugdo do ensino também se pratica o que ha enquanto
estratégia para que essa realidade tome formas cada vez mais proximas do ideal e
adequado aos contextos em que faz parte. Ensinar ndo € apenas ministrar aulas, é
fazer parte da jornada de vida de outras pessoas em desenvolvimento, € lidar com
o sujeito em sua integralidade, a arte é parte significativa da vida cotidiana dos
alunos, professores, escolas e comunidades, que tem sua cultura, costumes,
valores, ideais, estéticas, influéncias e sao parte do todo, ainda que esteja sendo
representados por um individuo apenas, respeitar e dar representatividade a isso é

parte de ser arte-educador.
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