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Resumo

O artigo busca apresentar as possibilidades da utilizacao de software para a gestao
de dados e colecoes arqueoldgicas em instituicoes de guarda. O Dspace é um
software livre, criado para gestdo de dados bibliograficos, mas que permite
alteracoes suficientes para ser utilizado como ferramenta de gestao de acervo
arqueologico. Seu funcionamento permite inimeras possibilidades de pesquisa,
indexacao e exposicao das informacoes para o grande ptiblico. Como aplicacao,
citamos a experiéncia realizada junto ao Laboratério de Arqueologia e Estudo da
Paisagem (LAEP) da Universidade Federal dos Vales do Jequitinhonha e Mucuri
(UFVJM) e o Museu Amazonico, da Universidade Federal do Amazonas, e um
balanco dos pontos positivos e negativos de sua utilizacao.
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Abstract

The article seeks to present the possibilities of using software for the management
of data and archaeological collections in custody institutions. Dspace is free
software, created for the management of bibliographic data, but that allows
enough changes to be used as a tool for managing archaeological collections. Its
operation allows countless possibilities for searching, indexing and displaying
information to the public. As an application, we cite the experience carried out at
the Archeology and Landscape Study Laboratory (LAEP) of the Federal
University of Vales do Jequitinhonha and Mucuri (UFVJM) and the Amazon
Museum, of Federal University of Amazonas, and a balance of the positive and
negative points of its use.
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Introducao

O desenvolvimento tecnologico revolucionou os meios de comunicacao. A
Internet proveé acesso rapido a um gigantesco montante de informacoes em varios
formatos. Isso vem mudando a forma de como buscamos e acessamos
informacoes. Meios fisicos como livros impressos, revistas, enciclopédias e DVDs
estdo sendo substituidos rapidamente por e-books, blogs, sites, animacoes e
streaming. Logo, temos um movimento semelhante com relacdo aos acervos
museolégicos, em que, gradualmente, acervos fisicos sdao digitalizados e
disponibilizados na Internet. Alguns fatores que justificam a digitalizacao de
acervos sao a necessidade de divulgacdo da producdo intelectual, o
gerenciamento e a preservacao das informacoes por longo prazo.

Uma das formas de alcancgar esse objetivo é por meio de repositdrios digitais.
Repositodrios digitais (RDs) sdo bases de dados online que reiinem informacoes
cientificas de uma instituicao ou area tematica de forma organizada com objetivo
preservar e divulgar trabalhos cientificos3. Isso é vital, principalmente para
acervos que possuem valor historico/cultural e estdo sujeitos a perdas e
deterioracao.

Como exemplo de perdas inestimaveis se destacam o incéndio no Museu
Nacional no Rio de Janeiro em setembro de 2018 e o incéndio no Museu de
Histéria Natural e Jardim Botanico da UFMG em junho de 2020, onde se
perderam nao somente pecas, mas inimeros dados de pesquisas e o trabalho de
décadas de investigagao. Com relagdo ao Museu Nacional, nas palavras de Reis,

Podemos ver, de maneira muito direta, sem espaco para
interpretagoes duibias, a perecibilidade de nosso sistema nacional
de preservacio, no qual colocamos grande parte da
responsabilidade de cuidar de nosso passado e presente préximo.
Essa tragédia nos impoe uma necessidade de mudar. De discutir
as possibilidades, considerando a realidade nacional e,
especialmente, observando o que é patrim6nio para nossa
nacao.4

3 IBICT. Repositérios Digitais. Disponivel em: <http://www.ibict.br/informacao-para-a-
pesquisa/repositorios-digitais>. Acesso em: 29 jan. 2020.
4 REIS, Marina. Op. Cit. P.12
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Refletindo no papel das instituicoes de guarda de colecoes arqueologicas
neste contexto de destruicdo, observa-se que o digital se configura como uma
importante ferramenta de preservacao e difusao. No caso dos desastres citados, a
existéncia de um repositoério digital bem-organizado, é de suma importancia para
identificacao de danos e perdas, bem como fonte documental visual e fotografica
para restauracao das pecas, com transparéncia para o grande publico.

Com objetivo de divulgar e preservar o patrimonio arqueologico,
apresenta-se o projeto piloto de implantacao e adaptacao do software Dspace
para criacdo de dois repositérios arqueologicos digitais. Um conjunto de
metadados adaptados as exigéncias do Instituto do Patrimonio Histérico e
Artistico Nacional (portaria 196/2016) foi desenvolvido para descrever os itens
das reservas técnicas do Laboratério de Arqueologia e Estudo da Paisagem
(LAEP) da Universidade Federal dos Vales do Jequitinhonha e Mucuri (UFVJM)
e do Museu Amazoénico, da Universidade Federal do Amazonas, os quais foram

disponibilizados na Internet (http://arqgeo.ict.ufvim.edu.br e

http://arqamazon.ict.ufvim.edu.br), e continuam em atualizac¢aos.

Musealizacao da arqueologia e o digital

Todos os artefatos, construcoes, paisagens, possuem uma possivel
musealidade. A construcdo da musealidade é o processo de conferir um
significado especial, um sentido de testemunho de uma sociedade, ou como
afirma Bruno Brulon (2016), é identificar o objeto enquanto um registro de uma
realidade. E o0 momento em que uma pessoa, ou coletividade decide que aquele
objeto merece ser guardado para o futuro. Assim, como afirma Cristina Bruno®, a
musealidade é anterior aos museus, se alterando e se transformando com o
tempo.

Quando este objeto ingressa em um museu, ocorre o processo de
musealizacdo. De acordo com Bruno Bulon? musealizaciao é criar a realidade

museal, em que este objeto deixa sua funcao anterior e passa a ser pertencente ao

5 Os links nao possuem www, devendo ser acessado diretamente ap6s o protocolo http://

6 BRUNO, Cristina. Museologia: algumas ideias para a sua organizacao disciplinar. Cadernos de

sociomuseologia, 9(9). 1996.

7 BRULON, Bruno. Entendendo a musealizacao como processo social: entre o dar e o guardar. In:
. Museologia, Musealizacao e Colecoes: conexodes para reflexdo sobre o patriménio.

Rio de Janeiro: UNIRIO. pp. 38-54. 2016.
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museu, em uma criacao de ideia de heranca coletiva. Godelier8, indo na mesma
perspectiva, afirma que é o processo de inalienacdo do objeto, visto como
pertencente a sociedade. A musealizacao ocorre pela sua cadeia operatoria, que
possui varias fases9. No caso de um objeto arqueolégico geralmente o processo
comeca na escavacao, onde ele é retirado do solo, ou em coleta de superficie.
Neste momento é fundamental realizar o registro mais completo possivel do
contexto da peca através da producao de uma documentacao. O objeto é, entao,
levado ao museu (aqui no sentido de que em toda reserva técnica arqueologica é
um museu)© para os trabalhos de curadoria. O objeto é mensurado, higienizado,
catalogado, e possivelmente restaurado. Nesta etapa ele pode ser analisado para
pesquisa cientifica ou exposicao, ou ser integrado a reserva técnica, onde sera
monitorado para sua conservacao. Nesta etapa, acreditamos que seja
fundamental a insercao dos dados em um repositoério digital, disponibilizando ao
publico as informacoes do artefato/colecoes. A musealidade, simbolica ou
material é, desta forma, registrada, produto da sociedade e do seu tempo.
Durante todo o século XIX e a maior parte do XX, mesmo com a criacao do
IPHAN, faltaram politicas especificas para os acervos arqueolégicos, culminando
em acOes descoordenadas, o que Cristina Bruno! chama de “estratigrafia do
abandono”. Isto gerou iniimeros problemas, com colecoes descontextualizadas e
aquisi¢oes sem critério. Foi somente no final do século XX e comeco do XXI que
a arqueologia teria uma maior relevancia social. E elas ocorreram devido a
mudancas de legislacoes ambientais, a adequacdo do Brasil nos acordos
internacionais.

Os poucos arqueodlogos de entao, concentrados no inicio dos anos 90, em
algumas universidades, se depararam com uma enorme demanda do

licenciamento, e passaram a orientar suas reflexdes para responder teoricamente

8 GODELIER, Maurice. Au fondement des sociétés humaines. Ce que nous apprend
Panthropologie. Paris: Flammarion. 2010.

9 BRUNO, M. C. O. Musealizacio da Arqueologia: um estudo de modelos para o
Projeto Paranapanema. 1999; e COSTA, C. A. A legalidade de um equivoco: acerca dos
processos legais para a guarda de materiais arqueoldgicos em institui¢des museais. In: ANAIS DO
I CONGRESSO INTERNACIONAL DE ARQUEOLOGIA DA SAB E XIV CONGRESSO
NACIONAL DA SAB. 2007.

10 COSTA, C. A. A arma e o golpe de misericoérdia: aspectos sobre a legalidade que (des) ampara
0s museus, institui¢des de guarda e pesquisa do patriménio arqueologico. Revista Museologia
& Interdisciplinaridade, 7(13), 274-289. 2018.

1 BRUNO, M. C. O. Musealizacdo da Arqueologia: caminhos percorridos. Revista de

Arqueologia, 26(2), 04-15.2013.
44
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a este novo cenario. Surgiram novos cursos de arqueologia e novas instituicoes de
guarda. Foi um momento de se adaptar a crescente demanda de materiais
arqueologicos oriundos de trabalhos de licenciamento ambiental. Segundo a
legislacao ainda vigente, empreendimentos que possuem impacto no patrimoénio
arqueoldgico devem realizar estudos prévios, sendo necessario uma instituicao
museal para endossar os trabalhos, caso haja coleta de material arqueologico.
Assim, se criou na legislacao a figura do endosso institucional, e das instituicoes
de guarda e pesquisa arqueologica (IGPA), que devem se reportar ao IPHAN suas
atividades e condicoes de armazenamento.

Estas obras resultaram em um aumento exponencial dos acervos que nao
foi acompanhado por um aumento do ntimero de profissionais dos museus.
Assim, se cria uma nova camada na estratigrafia do abandono, com colecoes
sendo geradas, instituicoes sem estrutura fisica e pessoal, e matérias que podem
ficar por décadas sem consulta ou pesquisa, nao tendo a sua finalidade principal
cumprida, que é de impactar a sociedade e transformar o nosso conhecimento:2.
Desta forma, como defende Wichers!3, é urgente um debate sobre como devemos
orientar nossas pesquisas para ressignificar as colecoes existentes, fazendo eles
cumprirem sua funcao social na sociedade.

Com a Portaria 196/ 2016, segundo Carlos Costa4 (2018), o 6rgao
responsavel pela gestdo do patriménio arqueolégico, o IPHAN terceiriza suas
obrigacoes para os museus, nao dando qualquer apoio nesta tarefa, culminando
que cada museu seja responsavel pela musealizacdo, sem a um parametro
nacional para além da ficha de bem mével. E um processo em que os museus
assumem todos os 6nus, mas sem os bonus. Estes museus ainda sao cercados pela
omissao dos estados e municipios, que mesmo nao sendo legalmente
responsaveis, sao partes importantes na gestao do patriménio arqueologico.

O patrimonio arqueolégico é um bem de todos, mas infelizmente até hoje
nao alcancou plenamente o objetivo de impacto e transformacao social. Enquanto
narrativa de construcao do saber, a arqueologia ¢ politica, devendo estar ciente

disso, pois pode implicar em formula¢des importantes em direitos sociais, como

12 DA SILVA, A. Musealizacdo da Arqueologia: diagnostico do patrimoénio arqueoldgico em
museus potiguares. Revista de Arqueologia, 26(2), 59-76. 2013.

13 WICHERS, Camila A. Dois enquadramentos, um mesmo problema: os desafios da relacdo entre
museus, sociedade e patrimonio arqueolégico. Revista de Arqueologia, v. 26, n. 2, p. 16-39,
2013.

14 COSTA, C. Op. Cit. 2018.
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demarcacao de territorios indigenas e quilombolas. As colecbes podem e devem
ser agentes de transformacao social, serem pesquisadas e revisitadas por
cientistas, e para as comunidades, sendo um referencial historico e identitario
para as comunidades. A musealizaciao da arqueologia, assim, considera todos os
fatores para realizar a gestao do patrimonio arqueologico, unindo de acordo com
Bruno's, o potencial da arqueologia em criar significados dos objetos, e o da
museologia em conservar e divulgar os resultados. Acreditamos que os
repositorios digitais podem ser um aliado importante na divulgacao dos acervos,

apoiando na aproximacao das cole¢oes com as comunidades.

O patrimonio cultural digital e possibilidades da atuacao da arqueologia
através de um repositorio digital

Neste debate importante da musealizacdo da arqueologia, acreditamos
que devemos compreender o papel importante da gestao digital das informacoes
para as colecoes arqueologicas. O mundo contemporaneo é o mundo da
hiperconectividade, tendo os smartphones papel central no nosso cotidiano,
muitas vezes comandando nossas vidas e escolhas. Bibliotecas, arquivos e museus
muitas vezes sao preteridos em favor de seus congéneres digitais na busca por
informacoes.

Os detentores de acervo nao s6 podem como devem utilizar das
possibilidades do digital para dialogar com o publico. E as possibilidades sao
muitas, como aponta Subires, que elenca a possibilidade de combinar informacao
de diferentes formados, como video, texto, animacdo, imagens, panoramicas,
sons, entre outras, que permitem “ (...) la difusion de expresiones culturales que
no tienen una presencia material y que solo pueden ser expuestas a través de
alguna de estas vias (como el video o el sonido). La digitalizaciéon de ese tipo de
contenidos culturales y su transmisién a través de Internet se convierte de esta
forma en una formula para la conservacion, difusion y salvaguardia del

patrimonio cultural.”6

15 BRUNO, M. Cristina. Op. Cit. 1999.

16 SUBIRES, Maria Purificacién. Internet como medio para la salvaguardia del patrimonio
cultural inmaterial. Revista Telos (Cuadernos de Comunicacién e Innovacion).
Recuperado el, v. 1, 2012. P. 3.
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Esta imensa quantidade de informacoes a poucos cliques traz desafios,
oportunidades e possibilidades para as instituicdes de acervos arqueoldgicos. E
preciso reconhecer que este mundo virtual é complementar as praticas cotidianas
de gestao do acervo.7

Quem trabalha com acervos sabe da existéncia de toda uma rede de
informacoes que nao se encontram nas pecas propriamente ditas, e que sao
fundamentais para a sua contextualizacdo no acervo e na sociedade. Essa
“virtualidade” da historia dos artefatos, componente de sua historia de vida:s,
ganha outras dimensoes com a Internet, pois esta materialidade virtual em si,
criada desta forma, se configura em acervo a ser preservado. Hoje é possivel fazer
ligacoes entre estas memorias e interpretacées com as cole¢oes, criando espacos
virtuais para debate. E este ponto que Subires destaca como de maior vantagem
do mundo digital:

Pero quizas la mas interesante de todas las ventajas que ofrece la
Red sea la posibilidad de participacion de los propios ciudadanos
(...). A través de recursos como las redes sociales, las wikis, los
blogs, las plataformas de video o las aplicaciones de mapas, los
propios ciudadanos, al margen de las propias instituciones, o
bien de su mano -por medio de iniciativas que promueven su
participacion-, pueden convertirse en defensores y difusores del
patrimonio cultural. En este sentido, las propias instituciones
han sabido apreciar la importancia de la implicaciéon de la
ciudadania en la propia puesta en valor de sus recursos culturales
-bien sean materiales o inmateriales- y han emprendido acciones
tendentes a propiciar esta participacion o, al menos, a dar a
conocer la existencia de estos recursos com el fin de que los
propios ciudadanos tomen conciencia y contribuyan a su
defensa, difusion, conservacion y salvaguardia.o

Também Reis aponta que as redes ocasionaram “(...) o surgimento de uma
nova relacdo para com os bens patrimoniais. Essa relacdo é de proximidade,
pertencimento e identificacdo, ao contrario de um paradigma ultrapassado de
imposicao e necessidade de ativacao patrimonial.” 20

Estas participacoes e investida de instituicoes de guarda no ambiente

virtual deve ser acompanhada de uma reflexdao que envolve diversos atores e

17 BIANCHINTI, Riccardo. When museums became virtual — 1: the origins. 2016.

Disponivel em: <http://www.inexhibit.com/case-studies/when-museums-becamevirtual-
part-1-the-origins/>. Acesso em: 26 jan. 2017

18 HOLTOREF, Cornelius. Notes on the life history of a pot sherd. Journal of material culture,
V.7,1.1, p. 49-71, 2002.

19 SUBIRES, M. Op. Cit. 2012.pp. 3-4.

20 REIS. M. Op. Cit. 2019. P. 128.



Revista do Programa de Pés-Graduagdo em Histéria da Universidade Federal do Amazonas
Volume 17. 2025.

agentes ligados as colegOes. A primeira ¢é definir os conceitos e areas que se esta
trabalhando. O processo mais comum € da digitalizacao, ou seja, a transformacao
das informacoes em codigos binarios para serem processados por computadores.
O que digitalizar? Quando? Como? Sao perguntas fundamentais. Assim, para os
acervos que existem materialmente, ndo é automatica sua conversao para
patrimonio cultural digital.

Cabe perguntar, afinal, o que seria este patriménio cultural digital? Em carta
de 2003, a UNESCO o define como consistindo:

[...] de recursos tnicos do conhecimento e expressdo humana.
Abrange recursos culturais, educacionais, cientificos e
administrativo, assim como técnicos, legais, médicos e outros
tipos de informagao criada digitalmente, ou convertida para
forma digital a partir de recursos analogicos ja existentes. Onde
recursos sao de ‘génese digital’, nao ha outro formato que nao o
objeto digital.>

Seguindo o proposto por Gruber & Glahn?2, para ser patrimonio cultural
digital, é necessario que tenha tecnologia digital em alguma parte do processo:

- O uso de ferramentas digitais para coleta de dados in loco,
obtendo maior alcance e precisio em comparacao ao
desempenho de aparelhos analogico;

- A organizacao e gerenciamento de acervos digitais, que podem
estar disponiveis para acesso na internet;

- A duplicacao digital de bens culturais, sejam esses materiais ou
imateriais, protegidos por institui¢des de salvaguarda;

- O uso de tecnologias digitais para fins de restauragido e
reconstrucao de bens moveis e imoveis;

- Novas formas de organizar cole¢des, pessoais ou institucionais;
- As discussoes patrimoniais que acontecem na Internet, ou o uso
de ferramentas digitais para falar de patrimonio ou expressar-se
a partir de acervos patrimoniais.

Pelas definicoes dos autores, percebe-se uma ampla gama de informacoes
e acervos que sao considerados digitais, mas muitas vezes, desconsiderados nas
politicas de preservacao das institui¢oes (como por exemplo, comentarios feitos
em rede social sobre os acervos). E importante também ressaltar a diferenca entre

patrimonio digital e patrimoénio cultural digitalizado:

21 UNESCO. Charter on the Preservation of the Digital Heritage. Disponivel
em:unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/mow/charter_preservation_ digi
tal_heritage_en.pdf. 2003.

22 GRUBER, Marion; GLAHN, Christian. E-Learning for Arts and Cultural Heritage.
Education in Archives and Museums. 2009. On-line. Disponivel em:
<http://Dspace.ou.nl/bitstream/1820/2138/1/edumediaog_gruber_final.pdf?origin=publ

ication_detail>
BJ
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A separacdo entre patrimoénio cultural na era digital e patrimonio
cultural digitalizado é necessaria porque o primeiro ultrapassa as
barreiras conceituais da simples digitalizacio de bens
patrimonializados, e faz parte de um entendimento social do que
¢ patrimonio cultural na nossa era, que passa por mudancgas nao
somente em formas de acesso, mas de comportamento perante o
patrimonio. Ja o segundo esta incluido no primeiro, sendo uma
técnica de preservacdo e uma forma de insercio de bens
patrimoniais materiais e imateriais no espaco virtual2s.

Nosso repositorio digital se propoe a ser uma ferramenta que compreende o
segundo postulado de Gruber e Glan, nao obstante, dialogando com todos os
outros. Seguimos as reflexées propostas por Pinto e Navrette, quando estes
trabalhavam na criacdo e implementacdo de um acervo digital de Museus do
Chile. Para eles, a criacao de um site para gerenciamento de acervos nao consiste
em somente em transmitir dados, palavras e frases, mas também aproveitar dos
potenciais interativos da Internet, ao “(...) usar iconos de navegacion, barras de
desplazamiento, menus, hipervinculos, funciones, dedicar assa a conectarse um
imagenes, musicas y mapas”24. Estas conexdes internas do site permitem que
informacoes sejam rapidamente recuperadas, e se criem filtros para elencar e
selecionar temas e assuntos mais pertinentes aos usuarios.

A proposta dos autores € a de criar os chamados “n6s do conhecimento”, que
consistem em

“(...) entreg[ar] a los usuarios entradas organizadas mediante
temas para asi facilitar la seleccion y jerarquizacion de la
informacioén (Keene 2004) (...). En este contexto, se trata de
construir un sistema con una amplia capacidad interactiva que
permita la obtencion de resultados diversos y pertinentes, en
funcion de las elecciones y filtros que vayan aplicando los
usuarios”2s

Este processo de criacao do gerenciamento de acervos digitais recebe, para
Pinto e Navrette, o nome de curadoria digital, que consiste na “ (...) creacion de
contenidos a partir de un trabajo de investigacion, seleccion, elaboracion y
organizacion de los objetos patrimoniales segtin criterios curatoriales, estadndares

y formatos que van mas all4 de la constitucion de un repositorio.”26

23 REIS, M. Op. Cit. 2019. P. 52.

24 PINTO, Gloria Elguete; NAVARRETE, Elizabeth Mejias. Colecciones Digitales Patrimoniales:
Curaduria Digital, Difusién Y Uso Social Del Patrimonio En Internet. Conserva 22, 2017.p. 29.
25 [dem

26 Jdem
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Toda essa discussao sobre o patrimoénio cultural digital encontra pouco
subsidio em normas e legislacdo de prote¢ao do patrimonio no Brasil. Segundo a
Reis, o unico documento legal que trata sobre o tema, foi a convencgao da
UNESCO sobre Patrimonio Cultural Digital, de 2003.

Este descompasso entre a producao e preservacao do patrimonio cultural
digital e a falta de legislacao é um desafio para os gestores, que nao possuem
assim, uma diretriz clara em como organizar e proceder na gestao dos acervos.
Na legislacao especifica sobre gestao de acervos arqueologicos, a inica menc¢ao
encontrada foi na portaria do IPHAN 196/2016, que menciona: “7. Recomenda-
se que a instituicdio possua um sistema de repositério informatizado que
possibilite o gerenciamento das informacdes sobre o acervo.” Fora essa breve e
genérica mencao, nao ha regulamentacao ou diretriz em como fazer este sistema
informatizado.

Sabemos, no entanto, que outros 6rgaos do governo como o Instituto
Brasileiro de Museus (IBRAM) e o proprio IPHAN se utilizam de ferramentas
digitais para gestao do acervo. No primeiro caso, se destaca o software Tainacan

(https://tainacan.org) que foi criado como uma ferramenta flexivel e poderosa

para WordPress que permite a gestdo e a publicacao de colecoes digitais”.
Servindo como gestao digital de colecoes museologicas, a ser implantado em
museus ligados ao IBRAM, ele se propoe a ser em um repositorio digital, de
acordo com a definicdo do Instituto Brasileiro de Informacdo em Ciéncia e
Tecnologia. Dentro do processo de catalogacao, é importante ter parametros
precisos e consistentes para uma uniformidade das informacoes, além de
padronizar a pesquisa através de metadados fundamentais. Um repositorio
digital utiliza descritores chamados de metadados para caracterizar ou definir
informacoes relacionadas ao item armazenado, que posteriormente serao
utilizadas para recupera-lo na busca.

Gilliand (2011, p. 105) os define como: “(...) a todos ou qualquer um dos
varios rastros e declaracoes (ou “dados sobre os dados”) que sao feitos por ou
sobre registros e estruturas de manutencao de registros, processos e contextos,
especialmente em manutencdo de registros digitais, descricio online e

digitalizacao.”27

27 GILLILAND, Anne J. Reflections on the value of metadata archaeology for recordkeeping in a
global, digital world. Journal of the Society of Archivists, v. 32, n. 1, p. 103-118, 2011.p. 105.
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Por exemplo, uma monografia possui autor, titulo, assunto, orientador
entre outros metadados. Dentro do sistema Tainacan, temos como exemplo de
colecoes de arqueologia o Museu de Arqueologia de Itaipu, localizado em Niteréi,
Rio de Janeiro. No site do museu, se encontra uma pagina em que os acervos do
museu sao disponibilizados de forma facil e bastante acessivel

(http://museudearqueologiadeitaipu.museus.gov.br/museu-itaipu/) utilizando-

se a plataforma Tainacan. Consideramos este um exemplo de sucesso entre as
colecoes de arqueologia do pais, em como fazer gestao digital do acervo.
Referente ao IPHAN, destaca-se uma série de iniciativas, reunidas

atualmente no site (http://portal.iphan.gov.br/pagina/detalhes/1701/), Estas

iniciativas buscam dar facilidade de acesso ao publico a tramitacdo da
documentacao relativa a arqueologia dentro do Instituto, criando possibilidades
de visualizagdo de dados relevantes e fundamentais fora dos processos
institucionais (portarias de pesquisa, relatorios e etc), tais como localizacao dos
sitios arqueoldgicos, links para os relatérios, relacao das institui¢oes autorizadas
as receber material arqueologico entre outras.

Percebe-se, no entanto, que nao se encontra no escopo das iniciativas, até
entdo, um repositorio digital especifico para gestao dos acervos de arqueologia.
Acreditamos que o IPHAN poderia seguir o exemplo do IBRAM, e disponibilizar
um software para ser utilizado pelas instituicoes de guarda reconhecidas,
incentivando e regulamentando seu uso em carater nacional. Software este
pensado e desenvolvido junto com os gestores dos acervos, a fim de permitir uma
pluralidade de categorias e que seja adaptavel as diferentes realidades do pais.
Nosso objetivo com os repositorios digitais de acervos arqueologicos do LAEP e
do Museu Amazodnico, é proporcionar o debate sobre o tema, e servir de modelo
para discussao entre os gestores, com base em nossos resultados e dificuldades,
lembrando sempre da importancia do patrimonio cultural digital para a
preservacao e difusao, algo fundamental para as atuais e futuras geracoes “La
constituciéon de este patrimonio ha permitido la preservacion y acceso remoto a
colecciones que en el pasado solo era posible conocer de forma presencial y las

que ademas, por cuestiones de conservacion, tenian un acceso restringido”28

28 PINTO e NAVRETTE. Op. Cit. 2017. P. 28.
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Como premissas norteadoras de nosso trabalho, seguimos os preceitos
discutidos por Santos e Flores sobre as politicas institucionais para preservacao
digital:

a) Requisitos diplomaticos como os de forma fixa, conteado
estavel e variabilidade limitada;

b) As estratégias e os respectivos recursos tecnolégicos
(hardware, software e suporte) que serao utilizados;

¢) A implementacao do repositério digital;

d) Definicao dos formatos de arquivo para preservacao;

e) E a escolha dos padroes de metadados a serem utilizados. 29

Nosso trabalho segue esses principios no desenvolvimento do repositorio
digital de arqueologia para o LAEP e o Museu Amazonico. As decisoes e acoes

decorrentes desses principios sdo apresentadas a seguir.

Implementando um repositério digital nas colecoes arqueologicas
do Museu Amazoénico e LAEP/UFVJM

Esta secao descreve os softwares, ferramentas e modificacoes utilizadas
para a implantacao do Repositorio Arqueologico Digital no LAEP e no Museu
Amazonico. O software escolhido para esta tarefa foi o Dspace, devido a sua
ampla documentacao e adocao por diversas bibliotecas, inclusive pela instituicao
de um dos autores. Dessa forma, havia suporte disponivel tanto na Internet, como
presencialmente. O outro fator foi a possibilidade de adaptacao dos metadados e
a personalizacao da interface de forma controlada, com métodos definidos pela
propria ferramenta. Isso € especialmente til para manter a compatibilidade para
futuras atualizacoes.

As subsecOes a seguir apresentam o breve historico sobre o
desenvolvimento do Dspace e suas capacidades, bem como seu fluxo de trabalho,
a forma de instalacdo utilizada nesse projeto, os metadados utilizados para

descrever os itens e por fim algumas configuragoes julgadas importantes.

Dspace

O DSspace é um software livre projetado para criacao de repositorios
digitais distribuido sob a licenca BSD (Berkeley Software Distribution). Logo €
permitido utilizar, modificar e distribuir seu cédigo fonte, tornando possivel

realizar personalizacgoes.

29 MACHADO DOS SANTOS, Henrique; FLORES, Daniel. Novos rumos da preservacao digital:
das estratégias aos sistemas informatizados. Biblios, n. 70, p. 31-43, 2018.p. 34.
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A versdo 6.x3° do Dspace, utilizada nas implantacGes citadas
anteriormente, possuem duas interfaces Web principais, a JSPUI (Java Server
Pages User Interface) e XMLUI (eXtented Mark Language User Interface).

Varios protocolos de interoperabilidade usados por repositorios digitais
sdo suportados, como OAI-PMH e SWORD (v1 e v2) e OpenAIRE, além de uma
API REST (DURASPACE, 2020). Isso permite a integracao do Dspace com outras
instalacGes ou aplicacoes desenvolvidas por terceiros. Por padrao, o esquema de
metadados utilizado é o Qualified Dublin Core (QDC). No entanto, € possivel
estender o esquema padrao ou utilizar outro esquema baseado no QDC, desde
que estes possam ser representados em dois niveis.

No Dspace, as informacoes estdo organizadas de forma hierarquica,
dividida em comunidades, subcomunidades, cole¢oes e itens. Além disso, existem
papéis que os usuarios desempenham no sistema. Os usuarios podem ter niveis
diferentes dentro dessa hierarquia. O administrador possui acesso a todo o
sistema. Ele é responsavel por tarefas como manutencao no sistema e tarefas
administrativas necessarias para o funcionamento do Dspace, como indexacao
das buscas, geracao de thumbnails, backup e restauracdo. O administrador de
comunidade possui acesso administrativo restrito a comunidade que gerencia.
Esse tipo de usuario tem acesso a todas as colecoes vinculadas a comunidade e é
responsavel por dar acesso para que outros usuarios possam submeter e/ou
gerenciar cole¢oes da comunidade. O curador da colec@o pode atualizar os dados
de um item, aceitar ou rejeitar uma submissao, e dar acesso para que outros
usuarios possam submeter a essa. Os usuarios que possuem apenas autorizacao
para submeter, normalmente restrita a uma colecao especifica, precisam do
aceite do gerenciador da cole¢do para que o item fique disponivel na pagina. Os
demais usuarios sao os consumidores. Esses acessam as informacoes na pagina e
podem ver apenas informacoes denotadas publicas.

O processo de submissao padrao de um item é composto pelas etapas
descricao, upload de arquivos, verificacao das informacoes e aceitacao da licenca.
A etapa de descricao consiste no preenchimento de um formulario. As questoes

no formulario podem ser de varios tipos: aberta com tnica resposta, aberta com

30 Atualmente, a versao 7 do Dspace estd em producao com foco na modernizac¢ao da interface via
adocdo do framework Angular 2+. O objetivo é ter uma interface mais adaptéavel a aparelhos
mobile, como tablets e smartphones, que engloba as funcionalidades da interface XMLUI e JSPUI
em uma mesma interface.
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multiplas respostas, de Gnica escolha, miltipla escolha, caixa de selecdo e de caixa
de selecao com texto.

Na etapa de upload os arquivos sdo anexados a submissdo. E possivel
adicionar um ou mais arquivos e renomear nessa etapa. Isso € atil para dar nomes
mais significativos aos arquivos, principalmente quando multiplos arquivos sao
anexados. Na etapa de verificagdo das informacoes sdao exibidos todos os dados
inseridos nos respectivos metadados. Nessa etapa é possivel editar as
informacoes ou inserir algum dado personalizado. A etapa seguinte € o aceite da
licenca padrao, o qual da ciéncia ao usuario de como o item sera gerido, bem como
informacoes sobre direito autoral.

Com a hierarquia configurada e itens cadastrados, os usudrios
consumidores podem explorar o repositorio, utilizando-se varios filtros para

refinamento da busca.

Esquema de metadados proposto

Um dos maiores desafios do projeto foi escolher os metadados a serem
preenchidos. Devido a ampla gama de artefatos, temporalidades, condicoes de
coleta e armazenamento, ha por vezes discrepancias sobre a quantidade de
informacoes de cada colecao/artefato. Neste sentido, é importante fazer uma
disting¢ao entre os acervos do LAEP e do Museu Amazonico. A natureza do acervo
do LAEP é principalmente de projetos de licenciamento ambiental anteriores a
2016, portanto, ndo existindo uma padronizacdo da curadoria dos acervos
entregues pelas empresas de licenciamento. Muitas colecoes, inclusive, faltam
documentos de suma importancia, como relatoérios, livro de tombo e etc. Nossa
postura foi inserir o maximo de dados possiveis até o momento do
preenchimento, fazendo um planejamento para elaborar ou pesquisar os dados
faltantes no préprio acervo ou junto aos pesquisadores/ITPHAN. Visando
contornar estas adversidades, e ao mesmo tempo conseguir, mesmo que de forma
simplificada, possibilitar acesso do publico as colecoes, decidimos por catalogar
o0 acervo na seguinte hierarquia, Comunidade > Colecao > Numero da Caixa.

A comunidade é o conjunto do acervo. No nosso caso, por ora, temos
somente colecoes de natureza arqueologica, porém, nada impede que em um

futuro, outras colec¢oes, tais como geoldgicas ou etnograficas, por exemplo,
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possam ser incorporadas no repositorio digital, e assim, entrardao como
comunidades diferentes.

As colecoes foram definidas pelos projetos tematicos que os unem, ou seja,
a tematica envolvida nos projetos de pesquisa (licenciamento ambiental e
académicos), sendo assim, cinco colecdes. A colecio GERAL é composta por
pesquisas feitas pelo LAEP, envolvidos no Projeto Arqueolbgico Alto do
Jequitinhonha, de coordenacao do Prof. Marcelo Fagundes e dezenas de outros
projetos de licenciamento ambiental. O acervo é constituido basicamente por
liticos e ceramica pré-colonial. A colecao Porto de Santa Clara, formada pelo sitio
do mesmo nome, € oriunda do complexo hidroelétrico Santa Clara, feito em Salto
da Divisa, Minas Gerais. Uma grande cole¢ao de artefatos coloniais de meados do
século XIX. As colecoes Praca do Mercado sdo oriundas das pesquisas
arqueoldgicas realizadas durante o processo de restauro da praca principal de
Diamantina. Artefatos do cotidiano da cidade sao encontrados nas escavacoes. A
colecao Quintal da Chica da Silva foi um sitio-escola que formou pesquisadores,
e contribuiu para entendermos o papel da famosa personagem de Diamantina no
seu cotidiano. Por fim, a colecao Sé de Mariana, é oriunda do restauro da igreja.
Composta de diversos tipos de materiais, foi incorporado ao acervo ja com todos
os parametros da portaria 196/2016 do IPHAN.

Em intenso debate entre os colaboradores do LAEP, em como registrar as
pecas do acervo, colocando o méaximo de informacgoes possiveis, foi escolhido
como unidade de indexacdo a caixa. Dada a monumentalidade do acervo, e a
impossibilidade de se seguir uma catalogacao peca a peca nesta primeira fase, foi
escolhido identificar as diferentes tipologias e realizar um catalogo amostral de
cada caixa. Assim, cada caixa é representativa de um determinado sitio
arqueoldgico, e foi pensado para facilitar o pesquisador em encontrar o material
a ser analisado.

Cada caixa foi inserida no repositorio digital com informacoes essenciais,
vista na pagina de entrada, e, caso o usuario queira, a possibilidade de ver os
registros completos, com todas as informacoes disponiveis sobre a caixa. Cada
caixa possui um ndmero tnico, sequencial. Os materiais componentes da caixa,
recebem um numero sequencial a partir do nimero da caixa, como exemplo,

Caixa 32, peca 32-017.
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A realidade do Museu Amazonico € diferente, em dois sentidos: sua origem
e volume. Consideramos que 95% do acervo arqueolégico do Museu Amazonico
adveio de pesquisas de cunho académico, ligados ao Projeto Amazonia Central
(PAC), conduzido por Eduardo Goées Neves e seus alunos. Fora estes projetos,
também ha uma grande quantidade de material oriundo do projeto de
licenciamento ambiental Gasoduto Coari-Manaus, mas que dada a anélise
criteriosa e posterior pesquisa que resultou em diversas monografias,
dissertacoes e teses, consideramos este projeto de uma natureza académica.
Ambos os projetos geraram uma quantidade imensa de material arqueologico, se
traduzindo em mais de 900 engradados, contendo colecbes ceramicas, liticas,
solos, faunisticos e botanicas. H4 uma enorme quantidade de informacdes
documentais presentes nos cadernos de campo, relatorios, e nas inimeras
publicacoes que se originaram a partir da anélise dos materiais. O desafio
principal é como organizar tamanha colecdo, que mesmo possuindo muitas
informacgoOes, nao foi entregue ao Museu Amazonico com uma organizacao
padronizada, sendo necessario um trabalho imenso de catalogacdo. Entregues
antes de 2016, os materiais foram depositados com a documentacao do projeto,
0 que nao corresponde ao exigido atualmente pela portaria do IPHAN 196/2016.
Assim, é necessario um trabalho de cruzamento destas informacoes documentais
com as colecoes. Os trabalhos, neste momento, seguem em curso, e
provavelmente demorarao anos para se finalizar, entao a catalogacao hierarquica
que hoje apresentamos pode ser alterada no futuro. Da mesma forma que as
colecoes do LAEP, nesta primeira etapa, decidimos catalogar o acervo a partir de
cada caixa, para em um futuro, conseguir aprofundar e descrever os artefatos, ou
conjunto de artefatos, de cada caixa. Dada a magnitude do acervo, decidimos
colocar mais um nivel hierarquico, dividindo por sitio arqueol6gico dentro das
colecoes (projetos de pesquisa). A hierarquia desta forma, segue o seguinte
esquema: Comunidade > Colecao > Sitio Arqueologico > Numero da Caixa.

Com os metadados basicos decidimos, em ambas as instituicGes, nos
basear na chamada Ficha de Cadastro de Bem Moveis de bens arqueoldgicos. Esta
ficha é de preenchimento obrigatorio para os projetos de pesquisa em arqueologia
a partir de 2016, assim, ao reproduzirmos os mesmos termos, ha uma
compatibilidade entre as colecoes que sao incorporadas ao acervo e o repositorio

digital. Inclusive, é possivel a criacdo de um usuario temporario e restrito, para
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que o proprio coordenador da pesquisa, antes de entregar o material a reserva
técnica, faca o seu preenchimento direto no repositorio digital, cabendo a
instituicdo de guarda somente a conferéncia dos dados com o material recebido.

Os metadados padroes que existem em todas as fichas de preenchimento do

repositorio.

) Arquedlogo coordenador ° Nome do Projeto junto ao IPHAN
° Sitio(s) arqueologico(s) ° Relatério

° Data de recebimento do material ° Nuimero da caixa

° Resumo do contetidoda caixa ° Quantidade de pecas na caixa

° Municipio ° Localiza¢do na Reserva Técnica

° Regido Geografica ° Colecao

Sempre que exista mais informacoes sobre a colecdo, estas sdo inseridas
na ficha completa. Nesta figura sao listados metadados do tipo dc (padrao do
Dspace) e do tipo arq, personalizado para conter as informacoes necessarias a

ficha de cadastro.

Configuracoes e personalizacoes

Esta subsecdo apresenta algumas configuragoes e personalizacoes utilizadas
para adaptar o Dspace as necessidades do repositorio arqueoldgico. O codigo
fonte do projeto estd disponibilizado gratuitamente no GitHub3!, onde sera
possivel consultar a configuracao completa utilizada.

e Configuracoes gerais (Dspace.cfg)32 — A maioria das configuracoes
do Dspace estao presentes no arquivo [pasta
raiz]/Dspace/config/Dspace.cfg. Algumas das configuracoes realizadas
nesse arquivo sao: configuragao para envio de emails, titulo do repositério,
campos que devem ser exibidos na tela, metadados que devem ser exibidos
apenas para administradores, credenciais do repositorio digital, plugins
habilitados, entre outros. O arquivo local.cfg, na mesma pasta, possui
precedéncia sobre Dspace.cfg. Logo, também ¢é possivel personalizar
configuracoes apenas modificando o arquivo local.cfg, que ira sobrepor as

configuracoes em Dspace.cfg.

31 O cbdigo fonte do projeto esta disponivel em https://github.com/marcelopedras/arqgeo
32 Uma referéncia geral das configuragoes suportadas pode ser encontrada em
https://wiki.lyrasis.org/display/DSDOC6x/Configuration+Reference
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e Personalizacao dos metadados, esquema arq (local-types.xml)
— Novos metadados sao incluidos via interface Web, como administrador,
na tela “Configuracoes Gerais > Registrar Metadados”. Nessa tela, é
possivel alterar um esquema existente, ou adicionar outro esquema.
Preferiu-se criar um novo esquema, chamado arq para manter o esquema
padrao inalterado. Para que o esquema arq fique disponivel em futuras
instalacoes limpas, sem a necessidade de cadastro manual, ele foi incluido
no arquivo /pasta raiz|/Dspace/config/registries/local-types.xml. Nesse
arquivo é possivel cadastrar outros esquemas de dados que estarao
disponiveis em uma instalacdo limpa. Os metadados sao cadastrados em
formato XML.

e Formulario de submissao (inputs-forms.xml)33 — As
personalizacoes do formulério de submissao sao feitas no arquivo inputs-
forms.xml, seja adicionando novas questdoes, modificando-as ou
substituindo o formuléario padrao. Nesse arquivo, a elemento field é
utilizado para definicbes dos campos que aparecem no formulério. Os
principais elementos alinhados a ele sao:

o dc-schema — define qual o esquema sera utilizado no campo;

o dc-element — define qual o elemento do esquema sera utilizado;

o dc-qualifier — define o qualificador do elemento, é opcional;

o label — define um texto que sera exibido como titulo do campo no
formulario;

o input-type — define a forma com que o campo serd apresentado,
como por exemplo, texto, tinica escolha, multipla escolha, entre
outros.

A juncao dos valores atribuidos a dc-schema, dc-element e dc-qualifier
(opcional) identifica um metadado. No entanto, alguns metadados como
tipo do documento (dc.type), titulo (dc.title), autor
(dc.contributor.author), assunto (dc.subject), resumo
(dc.description.abstract) e descricao (dc.description) necessariamente

devem estar presentes no formuldrio para que o Dspace funcione

33 A lista de tags permitidas em input-forms.xml pode ser encontrada em
https://wiki.lyrasis.org/display/DSDOC6x/Submission+User+Interface#SubmissionUserInterf

ace-TheStructureofinput-forms.xml
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corretamente. Essas informacOes sdao utilizadas para que o item seja
indexado por buscadores na Internet, como o Google. Ressalta-se que os
labels, titulos dos campos, podem ser outros. Por exemplo, o campo
“dc.description” pode ser chamado de “detalhamento” ao invés de
“descricao”. Optou-se por acrescentar outro formulario chamado arg
(formulario), mantendo também o padrao. O nome dos formularios é
definido no atributo name da tag form. Nesse formulario personalizado,
utilizou-se o esquema de metadados arqg (esquema), apresentado na secao
“Esquema de metadados proposto”, somado aos campos obrigatorios ao
Dspace citados anteriormente. Para se utilizar um formulario diferente do
padrao, é necessario vincular o nome do formulario ao c6digo da colecao
(collection-handle) que o utilizara.

e Indexacao e exibicao de buscas facetadas — Os itens inseridos no
acervo sao logicamente classificados em categorias, como por exemplo,
autor e assunto. No assunto, foi inserida a informacdao do sitio
arqueoldgico. No entanto, também foi incluido um novo metadado, o
municipio desse sitio. Para que o municipio também seja uma das
categorias de busca, inseriu-se algumas configuracoes no arquivo [pasta
raiz]/Dspace/config/spring/api/discovery.xml34 para que essa nova
opcao de busca apareca tanto na busca facetada (sidebarFacets), quanto
nas opcoes de filtragem da busca (searchFilters).

e Personalizacoes para a interface JSPUI — O Dspace possui um
mecanismo para carregar personalizacbes de forma a evitar que as
modificaces sejam realizadas diretamente nos arquivos fonte originais.
Isso evita que essas modificacoes sejam perdidas ao fazer uma atualizacao
do codigo fonte. Para interface JSPUI, as modificacGes devem ficar em
[pasta raiz]/Dspace/modules/jspui/src e devem seguir a hierarquia e
nomenclatura dos arquivos definidos em [pasta raiz]/Dspace-jspui/src.
Nessa estrutura, modificou-se a pagina inicial e comunidades para

mostrar o cabecalho personalizado com nome da instituicao e logo da

34 Informacoes adicionais de como configurar novos campos de busca podem ser encontradas em
https://wiki.lyrasis.org/display/DSDOC6x/Discovery#Discovery-
ModifyingtheDiscoveryUserInterface(config/spring/api/discovery.xml)
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unidade, carrossel com as publicacoes recentes com miniaturas das
imagens, reposicionamento da busca facetada, entre outras modificacgoes.

e Automatizacao de tarefas de manutencao — O Dspace possui alguns
comandos35 voltados a tarefas administrativas que precisam ser
executadas de tempos em tempos, como: envio de emails com novidades
para inscritos (sub-daily); geracao das imagens de pré-visualizacao
(thumbnails) (filter-media); indexacao de buscas locais (index-discovery)
e geracao do mapa do site (generate-sitemaps) para indexacao de
buscadores, como o Google; limpeza de arquivos deletados (cleanup) entre
outros. Esses comandos sao acessados a partir do utilitario Dspace,
disponivel na pasta bin apos a construcao do projeto. Por exemplo, se o
projeto foi construido na pasta /Dspace, o comando estara disponivel em
/Dspace/bin/Dspace. Esses e outros comandos também podem ser
executados manualmente.

¢ Internacionalizacao (Traducao dos termos nas paginas Web) —
Os termos que aparecem nas interfaces podem ser fixos ou definidos por
chaves, que sao substituidas de acordo com a linguagem configurada na
propriedade webui.supported.locales, presente no arquivo Dspace.cfg. Os
arquivos com a relacdo de chaves e valores para substituicao para interface
JSPUI devem ser incluidos em [pasta
raiz]//Dspace/modules/jspui/src/main/resources/. Os arquivos nessa
pasta devem seguir a nomenclatura “Messages_" concatenado cédigo da
linguagem e em seguida “.properties”. Logo, o nome do arquivo seria
Messages_pt_BR.propertites para portugués do Brasil, por exemplo. O
contetdo do arquivo segue um padrao de defini¢ao de chave a valor. Para
metadados, deve-se prefixar o metadado com a palavra metadata seguida
da hierarquia dos metadados separadas por ponto. Por exemplo, o
metadado  arg.coverage.city ~ aparece nesse  arquivo  como
metadata.arq.coverage.city = Munic\uooEDpio3°. Nesse projeto, foram

incluidas traducoes para Inglés e Portugués.

35 Os comandos suportados podem ser encontrados em
https://wiki.lyrasis.org/display/DSDOC6x/Command+Line+Operations

36 A codificacao de arquivos utilizada faz com que sejam necessarios cédigos para expressar
acentos. InformacGes adicionais sobre internacionalizagdo podem ser encontradas em
https://wiki.lyrasis.org/display/DSDOC6x/Localization+Lion

_—
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Conclusao

Buscamos apresentar neste artigo um balanco das possibilidades de
atuacao da gestdo de acervos arqueologicos em formato digital através da
proposta do nosso repositorio digital. Acreditamos, inclusive, que dentro da
musealizacdo da arqueologia e da cadeia da musealizacdo, o patrimonio digital e
sua gestao devem ser considerados. Em uma situacao ideal, no processo de
catalogacdo do acervo pelos pesquisadores, a instituicdo de guarda estaria
acompanhando o processo, disponibilizando acesso ao Repositorio, e assim,
garantindo a padronizacao das informacdes, e sua imediata disponibilizacao ao
publico.

Acreditamos que no mundo contemporaneo, nao é possivel as instituicoes
de guarda de acervos arqueologicos se furtarem de possuir uma presenca digital,
em pelo menos uma das suas intimeras possibilidades. Defendemos que o uso do
repositorio Dspace adaptado as colecoes arqueologicas possibilita cumprir com
os requisitos apontados por Santos e Flores (2019) sobre a preservacao e
divulgacao das colecOoes em formato online.

Destacamos como pontos positivos do Dspace a sua natureza enquanto
software livre, desenvolvido por uma grande equipe e utilizado mundialmente,
garantindo, uma continuidade de atualizacGes e configuracoes. No caso do Brasil,
todas as bibliotecas publicas universitarias possuem pessoal capacitado para
utilizar o Dspace, sendo assim, um software que possui amplo uso nas
universidades, e assim, uma possibilidade de apoio técnico por parte das
bibliotecas para dificuldades ou problemas na utilizacgao.

Outro ponto positivo é a sua facilidade na criacdo e alteracao de
metadados. Sua estrutura de busca e indexacdao permite que se faga inimeras
alteracoes nos metadados, inserindo novos, alterando existentes, deixando
vazios. Estas possibilidades permitem um grande cruzamento de informacoes,
sendo de grande valia para as institui¢oes inserirem o maximo de informacoes
existentes das colecOes e pecas, a0 mesmo tempo que mantém uma padronizacao,
filtrando as informacdes existentes. Todos os metadados sdo arquivados no
servidor, e podem ser exportados em formato xlIs, permitindo que programas de
edicao de planilhas os executam, criando um backup universal para as

informacoes existentes no acervo.
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Como destaque negativo, podemos mencionar uma certa restricao
inerente ao Dspace enquanto repositério criado para gestdo de informacoes
bibliograficas. Campos como autor, data de publicacdo, e palavras-chave sao
obrigatérios para preenchimento, e nao sao possiveis alterar. Enquanto
metadados genéricos, é possivel, assim como fizemos, adapti-los para a
arqueologia sem maiores problemas. Por fim, estd em curso, conforme citado na
introducao, um projeto do IBRAM para uma gestacao de colecbes museologicas
chamado Tainacan. Ele se propoe a ser uma referéncia nacional, e permite sua
utilizacdo na gestao de acervos arqueoldgicos. Seu uso em todo territorio
nacional, por diferentes museus, o coloca como possibilidade principal, porém
ainda faltam uma maior capilaridade no suporte técnico, que seguramente vira
com a sua ampliacao de uso. Nossa proposta de repositério do LAEP e do Museu
Amazonico com o Dspace, vem assim contribuir como opc¢ao para a gestao de
acervos arqueologicos, ja que esta pronto para ser utilizado e de facil utilizacao,
permitindo talvez que instituicoes menores, nao filiadas ao IBRAM considerem

sua utilizacao.
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