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Resumo

O presente artigo apresenta os procedimentos empregados para uma melhor
compreensao da relacdo de causalidade existente entre a teoria e a pratica em
competicOes escolares de basquetebol dos Jogos Escolares do Amazonas de 2018,
abordando sua organizacdo funcional como esporte coletivo de invasdo, suas
regras, seus objetivos, adaptacbes e regulamentos especificos em competicbes
escolares. E uma tentativa de ampliar a visdo e a contextualizagdo presente em
situacOes inerentes ao jogo, escolares na condicdo de jogadores, da atuacédo e
posicionamento de técnicos, de componentes da comissdo de arbitragem, das
comissdes organizadoras e de suas finalidades.
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Abstract

This article presents the procedures used to better understand the causal
relationship between theory and practice in school basketball competitions of the
Jogos Escolares do Amazonas of 2018, addressing its functional organization as a
collective sport of invasion, its rules, objectives, adaptations and regulations in school
competitions. It is an attempt to broaden the vision and contextualization present in
situations inherent to the game, school as players, the performance and positioning
of coaches, components of the refereeing committee, organizing committees and
their purposes.
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Introducao

O presente artigo tem como objetivo investigar e analisar as relacfes de
causalidade entre teoria e pratica inerentes ao basquetebol escolar nos Jogos
Escolares do Amazonas de 2018, com intuito de identificar as correlacfes existentes
nas competicdes realizadas no periodo de 18 a 29 de julho de 2018, na cidade de
Manaus no estado do Amazonas.

A escolha do referido tema prende-se ao fato da observacéo e andlise do que
acontece frequentemente no que diz respeito a ocorréncia de incompatibilidades
acerca do desempenho e comportamento de alunos na condicdo de jogadores,
arbitragem e comissdo técnica correlacionada. Com base nestes argumentos,

pretendemos sintetizar as informacdes, que contribuam para a conscientizacdo das
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dificuldades encontradas e um melhor consenso entre a teoria e a pratica, visando
buscar melhorias para essa problematica, justificando assim 0s mecanismos
causadores desses problemas. E sabido que todas as atividades esportivas
possuem regulamentos, regras padronizadas que devem ser seguidas e cumpridas
para que exista igualdade de condicdoes em toda e quaisquer competicbes
realizadas, independentemente do nivel nas mais diversificadas formas de
propagacgéo de sua realizagéo.

Em face da existéncia de parametros previamente estabelecidos e exigidos,
podemos afirmar que ndo somente a postura das comissdes organizadoras, quanto
0s participantes diretamente ligados a competicdo, tornando assim todos
responsaveis pela legitimidade e controle dos acontecimentos ocorridos, tanto no
ambito interno da competicdo como forma de manutencdo de seus padrbes
previamente estabelecidos.

O presente artigo tem como objetivo geral um estudo analitico em que
descreve as causalidades da relacdo teoria e pratica fundamentadas em modelos a
serem seguidos durante a realizacdo de competi¢cdes escolares de basquetebol.

Este trabalho de pesquisa tem como importancia a divulgacdo dos dados
apresentados, preocupacdo, questionamento e apuracdo das consequéncias
positivas e negativas que podem influenciar no comportamento e na formacgao
biopsicossocial de escolares participantes de competicdes a nivel estadual.

Problema

Quais as variaveis que interferiram diretamente na relacdo de causalidade
entre teoria e pratica nos Jogos Escolares do Amazonas de 2018?

1. O Basquetebol como esporte coletivo de invasao

O basquetebol é um esporte coletivo de forca, velocidade coordenacdo e
resisténcia que contribui para o desenvolvimento biopsicossocial, sendo ludico,
popular e bastante difundido desde sua implementacdo sem distincdo de idade,
género, limitacdes fisicas ou intelectuais, podendo assim ser praticado por todos.

E um esporte que visa a integracdo, trabalho em equipe, comportamento
estratégico, seja em um momento de lazer e interacdo entre seus participantes ou
mesmo em competicdes esportivas escolares, tornando o0 jogo um sistema dinamico
por exceléncia. Como esporte coletivo de invasao, caracteriza-se como um esporte
de cooperacéo e oposicao, envolvendo simultaneidade entre as equipes adversarias
ocupantes de um espaco comum, ocasionando contato direto entre as partes
envolvidas. No processo de ensino e aprendizagem as técnicas devem ser
desenvolvidas em situacfes reais de jogo, ou seja, em sua maior parte de forma
tatica.

O jogo propriamente dito € definido segundo o primeiro artigo da primeira regra
através da seguinte definicéo:

O jogo de basquetebol é jogado por 2 equipes de cinco 5 jogadores cada. O
objetivo de cada equipe é marcar pontos na cesta dos adversarios e evitar
gue a outra equipe pontue. O jogo € conduzido pelos oficiais, oficiais de
mesa e um comissario, se presente. (Art. 1.1.1, CBB, 2017, p. 4).

A analise do jogo partindo do comportamento dos jogadores e equipes
envolvidas enfatizam um forte dever no que diz respeito aos métodos



organizacionais e avaliativos nos processos de ensino, pratica e aplicabilidade
inerentes aos esportes coletivos de invaséo.

De acordo com Bayer (1994, p. 66), “estas opcbes pedagdgicas inserem-se
numa vontade educativa de melhorar na crianca a sua inteligéncia tactica
(conhecimento e reconhecimento das situacdes de jogo) e a sua disponibilidade
perceptivo-motora”.

Entende-se assim que o basquetebol € um esporte coletivo, no qual a disputa
se d& por duas equipes com cinco jogadores cada, num espaco determinado e
estandardizado comum para todos, com regras especificas, tendo como objetivo a
posse da bola e a manutencdo da mesma, avancando no espaco de jogo do time
adversario, criando situac6es para pontuar a cesta do mesmo quando estiver sem a
posse da bola, além da tentativa de recupera-la devendo proteger a cesta e evitar
gue a equipe adversaria faca ponto. (FERREIRA, 1988; GALATTI, 2006; PAES &
BALBINO, 2005).

E importante correlacionar as fases de iniciagdo esportiva e sua respectiva
importancia no enfoque da pratica saudavel do esporte, ndo comprometendo e
separando o desenvolvimento de suas habilidades motoras com a preocupacao de
obter performance em vitérias, devendo assim vivenciar de forma plena e rica todas
as suas possibilidades.

Os Jogos Esportivos Coletivos defendem que as fases de iniciagdo esportiva
devem ser respeitadas e suas respectivas faixas etarias devem seguir 0S processos
pedagogicos nelas institucionalizados, principalmente em se tratando das Fases de
Iniciacdo Il (11 a 12 anos), Fase de Iniciacdo Il (13 a 14 anos) e Fase de
Treinamento Especializado Nivel | (15, 16 e 17 anos) de acordo com (PAES, 2004,
p. 5-9).

1.1 Organizacao da estrutura funcional do basquetebol e o sistema de jogo do
minibasquete

O basquetebol possui um tipo de sistematizacdo baseado em 2 referenciais
basicos, Galatti (2006, p. 24) estabelece esses critérios, abordando-os da seguinte
forma: O referencial técnico e tatico diz respeito aos seguintes temas: Métodos de
ensino e aprendizagem; Planejamento ao longo do periodo (més, bimestre,
semestre, ano...); Organizacdo de cada aula/treino; Adequacdo da proposta ao
grupo de trabalho; Aspectos Técnicos; Aspectos Taticos; Aspectos Fisicos.

O referencial socioeducativo, por sua vez, relaciona-se aos seguintes objetivos:
promover a discussao de principios, valores e modos de comportamento; propor a
troca de papéis (colocar-se no lugar do outro); promover a participacao, inclusao,
diversificacdo, a coeducacdo e a autonomia; construir um ambiente favoravel para
desenvolvimento de relacfes intrapessoais e interpessoais (coletivas); estabelecer
relacdes entre o que acontece na aula de esportes com a vida em comunidade.

O minibasquete possui sua base no basquetebol, seguindo 0os mesmos
referenciais supracitados anteriormente, de maneira adaptada indicados para
criancas de ambos os sexos na faixa etaria de 8 a 12 anos de idade, devendo ser
previamente verificada antes do inicio da partida pela arbitragem atuante e tendo os
professores/técnicos responsaveis por cada equipe ciéncia da documentacao
atualizada de seus alunos/jogadores.

Seu sistema de jogo é totalmente flexivel e adaptavel, por ser uma
modalidade voltada para uma acao educativa baseada em modelos de jogo a partir
dos principios pedagdgicos e das capacidades de desenvolvimento e crescimento



dos alunos/jogadores, afim de proporcionar um vasto repertério motor, juntamente
com novos aprendizados e experiéncias significativas ao enriquecimento qualitativo
no despertar das aptiddes, proporcionando lazer, integragcédo, cooperacéo e trabalho
em equipe entre seus praticantes, sendo divididos em: Mini 8 (Jogos disputados em
sistema de 3X3); Mini 10 (Jogos disputados em sistema de 4x4); Mini 12 (Jogos
disputados em sistema de 5x5).

1.2 Quadro comparativo entre o basquetebol e o minibasquete

O basquetebol é jogado por 2 equipes de cinco 5 jogadores cada. O objetivo de
cada equipe é marcar pontos na cesta dos adversarios e evitar que a outra equipe
pontue. O jogo é conduzido pelos oficiais, oficiais de mesa e um comissario, se
presente (CBB, 2017, Art. 1°. 1.1, p. 4).

A equipe que marcou o maior niumero de pontos ao final do tempo de jogo sera
a vencedora (CBB, 2017, Art. 1°, 1.3, p. 4).

A quadra de jogo tera uma superficie rigida, plana, livre de obstru¢cdes com
dimensodes de 28m x 15m, medidos desde a margem interna da linha limitrofe (CBB,
2017, Art. 2°. 2.1, p. 4).

A quadra de defesa de uma equipe consiste na cesta da propria equipe, na
parte interna da tabela e a parte da quadra de jogo limitada pela linha final atras da
sua prépria cesta, as linhas laterais e a linha central (CBB, 2017, Art. 2°.2.2, p. 4). A
guadra de ataque de uma equipe consiste da cesta dos adversarios, a parte interna
da tabela e a parte da quadra de jogo limitada pela linha final atras da cesta dos
adversarios, as linhas laterais e a margem interna da linha central mais proxima da
cesta dos adversarios (CBB, 2017, Art. 2°.2.3, p. 4).

As areas restritivas devem ser areas retangulares marcadas na quadra de
jogo, limitadas pelas linhas finais, extensédo das linhas de lances livres e as linhas
gue se originam nas linhas finais, com suas bordas externas iniciando a 2,45 m do
ponto médio das linhas finais e terminando na borda externa das linhas de lances
livres.

A area da cesta de campo de 3 pontos da equipe sera a area inteira do piso
da quadra de jogo, exceto a area proxima a cesta dos adversarios, limitada por e
incluindo as 2 linhas paralelas estendidas desde e perpendicular a linha final. O arco
se une as linhas paralelas (CBB, 2017, Art. 2°.2.4.4, p. 5).

A regra determina que as definicdes das equipes se dao por um membro de
equipe tem condicdes de jogo quando ele tem autorizacdo para jogar por uma
equipe de acordo com os regulamentos, incluindo os regulamentos que regem 0s
limites de idade do Comité Organizador da Competicdo. Um membro de equipe tem
o direito de jogar quando seu nome estiver inscrito na simula de jogo, antes do
inicio da partida, contando que ele ndo tenha sido desqualificado, nem cometido 5
faltas. (CBB, 2017, Art. 4°, p. 10).

Cada equipe consistira de ndo mais que 12 membros de equipe com direito a
jogar, incluindo o capitdo. Um técnico e, se a equipe desejar, um assistente técnico.
Um maximo de 7 acompanhantes de equipe que podem sentar no banco da equipe



e tem funcdes especiais como, por exemplo: gerente, médico, fisioterapeuta,
estatistico, intérprete e etc. (CBB, 2017, Art. 4°.4.2, p. 10).

Durante o tempo de jogo, 5 jogadores de cada equipe devem estar na quadra
de jogo e podem ser substituidos. Um substituto torna-se um jogador e um jogador
torna-se um substituto quando o oficial autoriza o substituto a entrar na quadra de
jogo. Durante um tempo debitado ou um intervalo de jogo, um substituto solicita a
substituicdo ao apontador.

No que se refere ao uniforme dos membros de equipe, este consistira de
camisetas da mesma cor predominante na frente e atras. Se as camisas tiverem
mangas, elas deverédo terminar acima do cotovelo. Camisas de manga comprida néo
serdo permitidas. Todo o equipamento deve ser padronizado, cada membro da
equipe devera vestir uma camiseta numerada na frente e atras com nameros lisos,
de uma cor contrastante com a cor da camiseta. As equipes deverao usar numeros 0
e 00 e de 1 até 99. Jogadores da mesma equipe ndo poderdo usar 0 mesmo nimero
(CBB, 2017, Art. 4°.4.3, p. 10).

As equipes devem ter o minimo de 2 jogos de camisetas e a primeira equipe
relacionada na tabela (equipe local), devera vestir camisas claras (preferencialmente
brancas). A segunda equipe relacionada na tabela (equipe visitante) vestird camisas
escuras, entretanto, se as 2 equipes concordarem, elas poderao trocar as cores das
camisas.

O jogo consistira de 4 periodos de 10 minutos cada. Havera um intervalo de
jogo de 20 minutos antes do horario marcado para inicio da partida. Havera os
intervalos de jogo de 2 minutos entre o primeiro e segundo periodo (primeira
metade), entre o terceiro e quarto periodo (segunda metade) e antes de cada
periodo extra. Havera no meio tempo da partida um intervalo de jogo de 15 minutos.
Um intervalo de jogo comeca 20 minutos antes do horario marcado para o inicio da
partida, quando soa o sinal do crondbmetro de jogo para o fim do periodo. Um
intervalo de jogo termina no inicio do primeiro periodo quando a bola deixa a (s) mao
(s) do arbitro principal (crew chief) no lancamento da bola ao alto, no inicio dos
outros periodos quando a bola estiver a disposicdo do jogador que realizara a
reposicao lateral. Se o placar do jogo estiver empatado ao final do quarto periodo, o
jogo continuara com quantos periodos extras de 5 minutos forem necessarios para
desfazer o empate (CBB, 2017, Art. 8°, p. 13 e 14).

Se a pontuacao total de um sistema de competicao de séries de partidas de ida
e volta estiver empatada ao final da segunda partida, esta partida continuara com
guantos periodos extras de 5 minutos forem necessarios para desfazer o empate.
Se uma falta é cometida quando ou imediatamente antes de soar o sinal do
crondmetro de jogo para o final do periodo, todos os eventuais lances livres seréo
administrados apdés a final do periodo. Se um periodo extra, for necessario como
resultado deste (s) lance (s) livre (s), entdo todas as faltas que forem cometidas apos
o final do periodo serdo consideradas como tendo ocorrido durante um intervalo de
jogo e os lances livres serdo administrados antes do inicio do periodo extra.

Sobre a arbitragem, (CBB, 2017, Art. 45°.45.1 a 45.7, p. 48) os oficiais seréo
um arbitro principal (crew chief) e 1 ou 2 fiscais. Eles serdo auxiliados pelos oficiais
de mesa e por um comissario, se presente. Os oficiais de mesa serdo um apontador,
um assistente de apontador, um cronometrista e um operador de 24 segundos. Os



oficiais de uma determinada partida ndo devem ter qualquer tipo de ligacdo com
nenhuma das equipes na quadra de jogo. Os oficiais, os oficiais de mesa e 0
comissario deverdo conduzir a partida de acordo com estas regras e ndo tem
autoridade para muda-las. O uniforme dos oficiais consistira de camisetas de
oficiais, calgcas compridas pretas, meias pretas e ténis preto de basquetebol. Os
oficiais e os oficiais de mesa deverao estar uniformemente vestidos.

Institucionalizado pela Federacdo Internacional de Basquete e Comité
Internacional de Minibasquete, o minibasquete é um jogo para criancas com 12 anos
ou menos (FIBA, Minibasquete, [200-], Art. 1°, p. 1).

Foi desenvolvido como uma forma divertida de se descobrir o basquetebol. E
uma atividade recreativa e, com sua riqueza em atividade fisica, desenvolvimento
social e espirito de equipe, estimula as criancas a trilhar uma vida esportiva
saudavel (FIBA, Minibasquete, [200-], Art. 1°, p. 1).

Com algumas situagbes do basquetebol adaptadas, o minibasquete utiliza
dimensdes menores de espaco, desde que haja proporcionalidade (FIBA,
Minibasquete, [200-], Art. 3° p. 1), com as seguintes medidas limitrofes: 26x14 m,
24x13 m, 22x12 m e 20x11 m.

As linhas limitrofes da quadra de minibasquete sao delimitadas de acordo com
as mesmas linhas limitrofes da quadra de basquetebol regular, exceto pelo seguinte:
A linha de lance livre tem 4m de distancia da tabela; ndo existe linha ou area de 3
pontos, diferente do jogo de basquetebol regular (CBB, 2017, Art. 2°. 2.4.4, p. 5),
onde existe area da cesta de campo da equipe sera toda a area valida do piso da
guadra de jogo, exceto a parte proxima do cesto adversario:

As linhas de lance livre também divergem das regras oficiais do jogo de
basquetebol regular, tendo 4 m de distancia da tabela. No jogo tradicional a margem
sera mais distante, ou seja, a 5,80 m da margem interna da linha final e tera 3,60 m
de extensdo. Seu ponto médio estara na linha imaginaria que une o ponto médio das
2 linhas finais (CBB, 2017, Art. 2°. 2.4.3, p. 5).

Com relacéo as tabelas, cada uma delas devem ter a superficie lisa de madeira
macica ou de material transparente adequado. As dimensdes devem ser de 1,20m X
0,90m no minibasquete (sendo 1,80m x 1.05m, no basquetebol).

A bola deve ser esférica, com a superficie exterior de couro, borracha ou de
outro material sintético. Sua circunferéncia deve estar entre 68 e 73 cm e 0 peso
deve estar entre 450 e 500 gramas (FIBA, Minibasquete, [200-], Art. 7°, p. 3), ndo
havendo distingdo por género, a mesma bola vale para todos.

De acordo com as regras, cada equipe deve ter 10 jogadores (ndo possuindo
mais do que 12 jogadores aptos por equipe), sdo 5 jogadores na quadra e 5
substitutos. Um membro da equipe é considerado um jogador quando ele esta na
guadra e esta autorizado a jogar. De outra forma, ele é considerado um substituto.
(FIBA, Minibasquete, [200-], Art. 12°, p. 3). No maximo 5 acompanhantes de apoio
por equipe poderdo sentar no banco, com func¢des importantes como: Médico,
fisioterapeuta, estatistico, intérprete, dirigente, auxiliar técnico e etc.

Todos os jogadores de uma equipe devem vestir uniformes iguais e com
numeracdo na frente e atras da camisa. As equipes s6 podem usar numeros de 4 a
15 (FIBA, Minibasquete, [200-], Art. 14°, p. 4).



No que se refere ao periodo de tempo de jogo, a diferenca para o jogo regular
de basquetebol é que o minibasquete consiste de dois periodos de 20 minutos cada,
com intervalo de 10 minutos entre eles. Cada periodo é dividido em 2 periodos de 10
minutos cada, com um intervalo de 2 minutos entre eles (FIBA, Minibasquete. [200-],
Art. 15°, p. 4).

Como néo ha pontuacéo de cesta de 3 no minibasquete, a pontuacéo ocorre da
seguinte forma: uma cesta é marcada quando uma bola viva entra na cesta por cima
e passa por dentro dela. Uma cesta de campo vale 2 pontos e uma cesta de um
lance livre vale 1 ponto. Ap6s uma cesta de campo convertida ou apds a conversao
do ultimo lance livre, a equipe adversaria reiniciara o jogo através da cobranca de
lateral desde a linha de fundo da quadra no tempo méaximo de 5 segundos. (FIBA,
Minibasquete, [200-], Art. 18°, p. 5).

Quadro 1. Comparacgfes entre o Minibasquete e o Basquetebol em consonéancia
com as regras adotadas pela Confederacédo Brasileira de Basketball.

Minibasquete Basquetebol
Quadra de Jogo 26X14m;24X13m 28X15m
22X12m;20X11m Ha zona de ataque e defesa.

Nao ha zona de ataque de defesa. | Ha linha de 3 pontos.
Nao ha linha de 3 pontos.

Equipamentos/Tabelas | Altura do solo: 2.35m 2,90m
Dimensdes: 1,20mX0,90 1,80X1.05m
Cestas/Aros Altura: 2,60m 3,05m
Didmetro: 0,45m 0,45m
Rede: 0,40m 0,40m
Numero de Jogadores |10 jogadores, sendo 5 titulares e 5 | Até 12 jogadores, sendo 5 titulares e
substitutos obrigatérios. 7 substitutos ndo obrigatorios.
Bolas Circunferéncia: 68 a 73cm Masc.: 749mm a 780mm
Masculino e Feminino | peso: 450 a 500g Fem.: 724mm a 737mm

Masc.:567g a 650g

Fem.: 510g a 5679

Linha de Lance Livre Da linha final: 5,80m 5,80m
Das tabelas: 4,0m 4,60m
Tempo de Jogo 2 periodos de 20’ com intervalo de | 4 periodos de 10’ cada. Havera um

10’ entre eles. Cada periodo é |intervalo de 20’ antes do horario
dividido em 2 periodos de 10’ |marcado para inicio do jogo.
cada. Intervalo de 2’ entre o 1° e 2°
periodo, 15’ entre o 2° e 3° periodo e
2’ entre 0 3° e 4° periodo.

Arbitros/Oficiais de 2 é&rbitros; 1 anotador e 1|1 arbitro principal e 1 ou 2 fiscais; 1
Mesa cronometrista. apontador; 1 assistente de
apontador; 1 cronometrista; 1
operador de cronbémetro de 24
segundos.

Deciséo Final do Jogo | Admite empates. Ndo hé& empates e disputa-se
periodos extras de 5’ cada, até que
haja um vencedor.

Pedidos de Tempo Apenas um desconto de tempo no | Do 1° ao 3° periodo o desconto de 1
tempo debitado, no 4° o desconto de




4° periodo para cada equipe. 2 tempos debitado.
Regra dos 3 segundos | Com muita tolerancia. Em vigor.
Substituicéo dos Nos 3 primeiros periodos as|Nao ha restricbes quanto as
Jogadores substituicbes somente ocorrem | substituicbes, podem ser feitas

nos intervalos. No final do 3°|sempre quando houver bola morta e
periodo todos os jogadores devem | crondmetro parado.

ter participado no minimo de 1
periodo e, no maximo em 2
periodos. No 4° periodo, as
substituicbes podem ser feitas
durante o tempo debitado.

Uniformes Todos o0s jogadores de uma|Todo o0 equipamento deve ser
equipe devem vestir uniformes | padronizado, cada membro da
iguais e com numeracao na frente | equipe devera vestir uma camiseta
e atras da camisa. As equipes s6 |numerada na frente e atras com
podem usar nimeros de 4 a 15. nameros lisos, de uma cor
contrastante com a cor da camiseta.
As equipes deverao usar niumeros 0
e 00 e de 1 até 99.

Idade Permitida dos Idade maxima de 12 anos feitos | A partir dos 13 anos.
Jogadores no ano da competicao.

1.3 Objetivos do basquetebol e do minibasquete

Na maioria dos esportes, os fatores motivacionais constituem um dos principais
elementos que impulsionam o sujeito a acdo. O valor da pratica esportiva depende
de como ela é conduzida, de como sao “interpretadas” e de como é encarada a
relacdo participacéao/resultado. O basquetebol objetiva a recreagcdo, o lazer, o
entrosamento, porém também beira a dualidade competitiva, de vencer a partida
com a maior vantagem de diferenca no niumero de pontos possivel.

No minibasquete o objetivo é realizar o maior nimero de pontos transpondo a
bola ente o aro adversario num espaco fisico reduzido mas, além disso, oportunizar
a vivéncia em clima amistoso, cortés e ludico, sendo esta uma das principais
motivacOes desse esporte em condicbes adaptadas e ndo somente no impeto de
vencer o jogo, foi desenvolvida para que houvesse uma descoberta divertida de
aprender a jogar basquetebol como é conhecido, adquirindo caracteristicas
inclusivas de outros tipos de publicos como portadores de necessidades especiais, €
a base que define os parametros de contato com o jogo propriamente dito.

1.4 Quadro comparativo das categorias do basquetebol e do minibasquete

As categorias do basquetebol e minibasquete inerentes aos jogos escolares
sdo atribuidas de acordo com a faixa etaria dos membros das equipes destas
modalidades, sendo a sub 12 pertencente ao minibasquete, se enquadrando na fase
de iniciacao Il, objetivando escolares do Ensino Fundamental I, a oportunidade de
aprender as varias modalidades esportivas correspondentes a primeira idade
pubere; sub 13 e sub 14 se enquadram na fase de iniciagdo Ill, objetivando
escolares do Ensino Fundamental Il, correspondentes a pubescéncia, no intuito de
lapidar, refinar e enfatizar os conceitos e ideais adquiridos em situacées de jogo
formal, da execucdo de principios de carater individual em acdes coletivas,

favorecendo a equipe como um todo; sub 15 e sub 17 se enquadram na fase de



treinamento especializado, fragmentado dos 15 aos 17 anos, essa Ultima € a idade
limite para participagcdo de competicoes escolares. Entre 6 a 12 anos de idade no
minibasquete ha destaque referente as fases finais de introdu¢cdo aos Jogos
Esportivos Coletivos.

Quadro 2. Comparativo entre as Fases de Ensino, Iniciacdo e Categorias do
Minibasquete e do Basquetebol.

Fases de Ensino Fases de Iniciacéo Categorias do | Categorias do
Minibasquete | Basquetebol

Ens. Fundamental I | Iniciagdo Esportiva | Sub 12 -

Ens. Fundamental Il | Iniciagdo Esportiva Il - Sub 13 e Sub 14

Ensino Médio Iniciacdo Esportiva Il - Sub 15 e Sub 17

2. Regulamento geral dos Jogos Escolares do Amazonas de 2018

O regulamento de uma competicéo € seu principal referencial de apresentacéao,
tendo como definicdo sua programacao, direitos e deveres reservados ao corpo
atuante e participante. Sendo assim, principal fonte de orientacdo e adequacao da
arbitragem e das equipes inscritas e participantes.

Os Jogos Escolares do Amazonas — JEA’S tem como finalidades aumentar a
participacédo de atividades esportivas em todas as instituicdes de ensino publicas e
privadas do Estado do Amazonas e desenvolver o intercambio socio desportivo e
cultural entre os estudantes do Ensino Fundamental e Ensino Médio do Estado,
estabelecendo uma integracdo entre o Poder Publico e a classe estudantil
(Regulamento Geral dos Jogos Escolares do Amazonas, 2018, Art. 1°, p. 1).

Os Jogos Escolares do Amazonas — JEA'S é um evento promovido pela
Secretaria de Estado da Educacdo — SEDUC e Secretaria de Estado da Juventude,
Esporte e Lazer — SEJEL e em estreita cooperacdo com outras entidades dos
Governos Municipais, Estadual e Federal, Orgdos Culturais ou Comissdes
constituidas para diversas finalidades (Regulamento Geral dos Jogos Escolares do
Amazonas, 2018, Art. 2°, p. 1).

A Secretaria de Esporte Juventude e Lazer cabera: Indicar o diretor geral dos
Jogos Escolares do Amazonas — JEA'S; Elaborar o Regulamento Geral dos JEA'S
2018, os Regulamentos Especificos das modalidades, bem como as diretrizes gerais
técnicas de execucdo das mesmas; Elaborar a programacao esportiva, a apuracao
dos resultados e a elaboragéo dos boletins técnicos e administrativos oficiais; Indicar
os Coordenadores de modalidades a serem disputadas nos Jogos Escolares do
Amazonas; Providenciar a montagem das instalacdes esportivas e ndo esportivas;
Aprovar as inscricbes dos participantes dos Jogos Escolares do Amazonas — JEA'S
2018 realizadas pelas instituicbes de Ensino; Providenciar a Logistica de
hospedagem, alimentacdo e a logistica do transporte interno dos participantes
credenciados, sendo as delega¢des dos Municipios do Estado e alimentacdo da
Organizacdo e Arbitragem dos Jogos; Responsabilizar-se pelo pagamento das
despesas orcamentarias inerentes aos Jogos Escolares do Amazonas — JEA'S
2018, conforme Projeto aprovado. (Regulamento Geral dos Jogos Escolares do
Amazonas, 2018, Art. 6°, p. 1).

As Instituicdes de Ensino da capital e dos Municipios do Estado do Amazonas
caberdo: Providenciar, dentro suas possibilidades e a seu critério, 0 transporte
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intermunicipal de sua delegacédo até Manaus cidade sede dos JEA'S; Providenciar,
dentro de suas possibilidades e a seu critério, alimentacdo e hospedagem da
delegacdo durante o transporte até Manaus; Providenciar, dentro de suas
possibilidades e a seu critério, a suplementacdo alimentar e de agua da instituicdo
durante a realizacdo dos eventos. (Regulamento Geral dos Jogos Escolares do
Amazonas, 2018, Art. 7°, p. 2).

No que diz respeito a uniformizacdo dos alunos/atletas: Cada equipe ou
aluno/atleta deverd se apresentar nos locais de competicdo devidamente
uniformizado, conforme especificacdes do regulamento geral e especifico e das
regras de cada modalidade esportiva; Todos os membros da comissdo técnica
deverédo estar vestidos, com bermuda ou calga, camisa e ténis ou sapato; Nao seréao
permitidas improvisagdes nos uniformes, tais como: informagdes fixadas com fitas
colantes, esparadrapos ou similares, presos com alfinetes ou clipes, ou escritas a
caneta. (Regulamento Geral dos Jogos Escolares do Amazonas, 2018, Art. 38,
Paragrafo 1° e 2°, p. 10).

Nos uniformes, é permitida a insercao de logomarcas de patrocinios, que nao
facam aluséo a propaganda de conteudo politico e filosofico, bebidas alcodlicas,
cigarros e produtos que induzam ao vicio (Regulamento Geral dos Jogos Escolares
do Amazonas, 2018, Art. 38, p. 10).

Os uniformes dos alunos/atletas, professores e colaboradores deverdo
obedecer as regras oficiais de cada esporte e atender as especificacdes a seguir: a
medicdo das marcas registradas de fabricantes e patrocinadores podem ser
classificados de acordo com as seguintes categorias: Nome ou logomarca do
fabricante; ou nome e logomarca do fabricante. Para efeito de padronizacdo das
marcas registradas de fabricantes e patrocinadores, sdo utilizados pelo COB, os
seguintes critérios: Formas regulares, quando a marca registrada de um fabricante
for apenas o nome devera ser aplicado um tracado retangular ou quadrado ao redor
do mesmo, e utilizando uma regra matematica para calcular a area de superficie da
figura; Formas irregulares, quando a marca registrada de um fabricante for uma
figura irregular, devera ser aplicado um tracado retangular ou quadrado ao redor da
mesma e utilizar regra matematica para calcular a area de superficie.

A aplicacdo das marcas registradas de fabricantes e patrocinadores
caracterizam pecas de vestuario esportivo, esta categoria inclui todos os artigos de
vestuario esportivo a serem utilizados pelos participantes dentro dos locais de
competicdo e de ndo competicdo dos Jogos Escolares da Juventude, como:
Camisas, camisetas, macaquinhos e malha de competicdo; Aplicacdes obrigatérias:
Nome da instituicdo de ensino — aplicagdo maxima permitida 300cm2; Nome do
municipio com a sigla da unidade da federacdo — aplicacdo maxima permitida
300cm? e demais regulamentacdes inerentes as competicdes especificas de cada
modalidade esportiva (Regulamento Geral dos Jogos Escolares do Amazonas, 2018,
Art. 40, p. 10-11).

2.1 Cronograma dos Jogos Escolares do Amazonas de 2018

A tabela de cronograma ndo apresenta mencdo ao basquetebol em seu
guadro, ou 0s responsaveis pelas seletivas nas escolas estaduais, municipais,
federais e particulares, com excecdo das seletivas das escolas dos demais
municipios, realizada pela Secretaria de Estado de Juventude, Esporte e Lazer do
Estado do Amazonas. O congresso técnico foi realizado no dia 9 de julho de 2018,
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na Arena da Amazonia. A data de abertura do evento foi realizada em 18 de julho de
2018, na Arena Amadeu Teixeira.

Foram realizados doze (12) jogos consecutivos por dia de competicao,
iniciados no dia 19 de julho de 2018 e finalizados no dia 29 de julho de 2018, com
inicio as 8h00Om até 16h20min, tendo um indicativo de 40 minutos corridos de jogo
para cada partida, sem discriminacao de intervalo de tempo e aquecimento para as
equipes, troca de periodos e/ou checagem e controle da comissao de arbitragem.

2.2 Objetivos dos Jogos Escolares do Amazonas de 2018

Os Jogos Escolares do Amazonas de 2018 tém por objetivos: Fomentar a
pratica do esporte nas instituicbes de ensino; Possibilitar a identificacdo de talentos
desportivos nas instituicbes de ensino; Desenvolver o intercambio sociocultural e
desportivo entre os participantes; Contribuir para o desenvolvimento integral do
aluno-atleta como ser social, autbnomo, democrético e participante, estimulando o
pleno exercicio da cidadania através do esporte; Garantir o conhecimento do esporte
de modo a oferecer mais oportunidade de acesso a pratica do esporte escolar aos
alunos-atletas (Regulamento Geral do JEA’S, 2018, Art. 4°, p. 1).

Cada modalidade devera cumprir sua parte na competicdo de acordo com as
determinacdes apontadas, portanto, as modalidades coletivas e individuais seréo
regidas pelos seus respectivos regulamentos especificas e obedecendo as normas
de disputas estabelecidas pela coordenacdo dos jogos (Regulamento Geral dos
Jogos Escolares do Amazonas, 2018, Art. 23°, p. 9).

2.3 Categorias dos Jogos Escolares do Amazonas de 2018

As categorias sao divididas por periodo de ano de nascimento, 2004 a 2006
sdo considerado infantil e 2001 a 2003 juvenil, ou seja, sdo divididas na categoria
infantil as idades entre 12 a 14 anos e juvenil de 15 a 17 anos, € uma forma de
competicao utilizada para encurtar o periodo de realizacdo do evento e de jogos por
partida, porém entra como fator agravante a natural dificuldade encontrada pelos
alunos/jogadores: a desvantagem bioloégica, no que interfere nos fatores
biopsicossociais e socioculturais envolvidos.

Durante a puberdade (aproximadamente dos 11 aos 16 anos de idade),
ocorrem diversas alteracdes morfoldgicas e funcionais que interferem
diretamente no envolvimento e na capacidade de desempenho esportivo. A
puberdade é um periodo dindmico do desenvolvimento marcado por rapidas
alteracdes no tamanho e na composi¢éo corporal. (Ré, A. H., 2011, p. 60)

A composicao de chaves se deu pela seguinte divisdo: No infantil, 6 equipes no
feminino e 10 equipes no masculino; no juvenil, 7 equipes no feminino e 24 no
masculino.

Como se trata de uma competicdo que busca visibilidade nacional de seus
participantes, (Regulamento Geral do JEA’S, 2018, Paragrafo Unico, p. 1) os Jogos
servirdo também como parametro de avaliacdo do rendimento escolar no campo da
Educacdo Fisica e Desportos e como seletiva dos JOGOS ESCOLARES DA
JUVENTUDE - 2018 na fase Regional e Nacional, competi¢céo realizada em ambito
nacional, nas faixas etarias de 12 a 14 anos e 15 a 17 anos, no que se aplicam os
mesmos principios.
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Quadro 3. Comparativo entre as faixas etarias dos JEA'S 2018, demonstrativo de
idade cronoldgica, categorias e divisdo do quantitativo de equipes

Faixa Etaria/Ano de Nascimento | Idade Cronoldgica | Categorias Divisdo de Equipes

2004 — 2006 12-14 anos Infantil Fem.: 6 equipes.
Masc.: 10 equipes.
2001 — 2003 15-17 anos Juvenil Fem.: 7 equipes.

Masc.: 24 equipes.

Metodologia

O presente artigo foi desenvolvido através de uma pesquisa qualitativa de
carater exploratorio, para isso buscou investigar as relacdes de causalidade entre a
teoria e a pratica nos Jogos Escolares do Amazonas de 2018, organizado pela
Secretaria de Estado de Juventude, Esporte e Lazer do Estado do Amazonas, entre
as faixas etarias de escolares de 12 a 17 anos.

O estudo foi embasado utilizando o referencial te6rico do cronograma de
competicdes, bem como o regulamento oficial do evento, do que € adequadamente
aplicado de fato em relacéo as regras do esporte basquetebol e do que é impactado
positivamente ou negativamente diante da atuacdo de todos os envolvidos e
especialmente alunos na condicdo de jogadores em suas respectivas categorias.

A escolha do objeto de estudo foi realizada a partir de indicadores de
gualidade, definidos por critérios objetivos (regras oficiais e regulamento da
competicdo). Os parametros investigados estdo associados a um ndcleo importante
e tradicional da formacéo de jovens jogadores de basquetebol.

Os instrumentos utilizados foram uma analise comparativa entre as regras
oficiais de basquetebol, do minibasquete respectivamente e do regulamento geral e
especifico da competicdo e todo o conteudo programatico acerca da mesma.

Resultados

Os resultados obtidos sdo de carater descritivo interpretativo, levando em conta
os dados apontados como referencial indicativo, as incongruéncias encontradas
nesse estudo sao interconectadas com o descumprimento de determinacdes
essenciais para a realizacdo de um evento esportivo escolar. Observa-se uma gama
de normas e regras aplicaveis para a padronizacdo da competicdo, que acaba nao
ocorrendo do que se é esperado, tornando seu periodo de realizacdo inconsistente
com a realidade apresentada, sendo desmotivadora para alunos/jogadores na
guestdo da qualidade e disposicdo da atuacdo de equipes, enfrentando-se em
diferentes e claras fases de desenvolvimento psicomotor, biopsicossocial e
biologico. Da comissdo de arbitragem que € sujeita ou conivente com o0
descumprimento de regras consideradas importantes como o tempo correto de
execucao das partidas entre as equipes participantes.

Concluséo

Podemos concluir que, as variaveis que interferem diretamente na relacdo de
causalidade entre teoria e pratica nos Jogos Escolares do Amazonas de 2018
ocorrendo da falta de comprometimento e cumprimento de normas e regras, no
sentido de, segundo os dados apontados, haver incongruéncias na forma de
organizacdo do quantitativo de jogos por dia atrelado ao quadro de horarios
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dispostos, o descumprimento do inicio da partida para aquecimento e
reconhecimento da quadra de jogo, verificacdo de documentacdo das equipes e
uniformizacdo dos alunos/jogadores, do tempo de intervalo intermediario que néo
ocorre entre as primeiras metades de periodos (do 2° para o 3°).

Sugerem-se como possiveis solugdes, afinco no sentido de um fiscalizacdo
continua e mais criteriosa das instituicées organizadoras durante todo o periodo de
realizacdo dos jogos, bem como auxilio da comissdo de arbitragem referente a
elaboracdo do regulamento da competicdo de basquetebol, buscando um perfil ético
em seu quadro de componentes, seguir de fato as regras estabelecidas, oportunizar
maior variedade com a introducdo de mais poélos de outras cidades do estado do
Amazonas afim de democratizar, desierarquizar e descentralizar as competi¢oes,
reduzindo a carga de jogos por dia de competicdo, respeitando os aspectos
fisioldgicos, socioculturais, psicolégicos e emocionais de todos os envolvidos.
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