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RESUMO

O objetivo deste artigo é provocar reflexdo acerca do trabalho realizado no Centro de
Referéncia de Assisténcia Social-CRAS apds o reordenamento e a tipificacdo do mesmo em
Servigo de Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos. Questionar e entender o grau de
comprometimento, motivacdo e satisfacdo dos profissionais para a realizacdo destas tarefas.
A partir desta transformacdo enfatizar a importancia da criagdo de espacos para as
brincadeiras infantis valorizando a cultura e a identidade das familias e da comunidade.
Oferecendo as criangas, pais e familiares a oportunidade de compartilhar brincadeiras,
reforcando assim a criacdo de lacos entre as diversas idades. Aproveitar o tempo para resgatar
a brincadeira pais/filhos; o que a correria diaria eliminou; desta forma estreitar os lacos
afetivos. Ensinar o valor do respeito, criar consciéncia critica em relacdo ao consumismo
exagerado de nossa sociedade. O estudo ocorreu nas Dependéncias do Centro de Referéncia
de Assisténcia Social-CRAS sede, no ano de 2016, situado na cidade de Guanh&es/MG, Rua
Pio Nunes s/n°, bairro Centro. Para o levantamento de informac6es, a pesquisadora se inseriu
nos Grupos de Servico de Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos do CRAS/Guanhaes.
Esta pesquisa estd baseada no livro Metodologia de Trabalho Social com familia na
Assisténcia Social (Prefeitura de BH, trabalho pela Vida) juntamente com Brinquedos e
Brincadeiras na Comunidade (Pastoral Da Crianga) CNBB, compartilhando com estes autores
0s 10 anos de trabalho com grupos principalmente os infanto-juvenis. Essa metodologia foi
adotada como forma de ensino/aprendizagem e descontracdo para seus participantes que
utilizam deste servico, duas ou trés vezes por semana, seguindo os grupos por faixa etaria. A
técnica para obtencdo de informacdes foi pesquisa de campo e método da observacdo do
ludico no processo de interacdo social dentro da instituicdo, resgatando o gosto pela
brincadeira apresentando a diversdo como ferramenta de aprendizagem e escuta interagindo
com participantes dos diversos grupos, no qual foram ouvidas frases tais como: “Meu filho
vem aqui SO brincar”? “Hoje meu filho disse que ndo fez nada. S6 brincou!” “Nao vou trazer
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meu filho sé para brincar e colorir nao” “Meu filho disse que tinha ensaio para teatro e ele
ficou sentado.” “Meu filho reclamou de uma atividade onde havia brincadeiras utilizando
baldes e idades variadas”. Ap0Os a conclusdo do trabalho fica como sugestdo: participacdo
mais efetiva do coordenador e do gestor neste servico, necessidade de didlogos e reunides
periddicas para direcionamento das atividades, criagdo de alguma forma de incentivo
profissional.

Palavras-chave: brincadeira. Vinculo. Ladico. Convivéncia. Aprendizagem. Reordenamento.
Transformagao.

ABSTRACT

The purpose of this article is to provoke reflection on the work of the Social-CRAS
Assistance Reference Center after reordering and the characterization of it in Coexistence
Service and Strengthening Linkages. Question and understand the level of commitment,
motivation and satisfaction of professionals to carry out these tasks. From this transformation
emphasize the importance of creating spaces for children's play valuing the culture and
identity of the family and the community. Offering to children, parents and families the
opportunity to share jokes, thus enhancing the creation of links between the different ages.
Take the time to rescue the fun parent / child; what the daily rush eliminated; thus strengthen
emotional ties. Teaching the value of respect, create critical awareness in relation to the over-
consumption of our society. The study took place in the Dependencies CRAS Social
Assistance Reference Center headquarters in 2016, located in Guanhaes / MG, Rua Pio Nunes
s / n°, Downtown. For the collection of information, the researcher entered the Coexistence
Service Groups and Linkages Strengthening CRAS / Guanhaes. This research is based on the
book Social Work Methodology with family in Social Care (BH Prefecture, working for Life)
with Toys and Play in the Community (Child's Pastoral) CNBB sharing with these authors 10
years of working with mostly children and youth groups. This methodology was adopted as a
method of teaching / learning and relaxation for participants who use this service, two or three
times a week, following the groups by age. The technique for obtaining information was field
research and playful observation method in the social interaction process within the
institution, recovering the taste for play featuring the fun as a learning tool and listening
interacting with participants of various groups, which were heard phrases such as: "My son
comes here just to play"? "Today my son said he did nothing. Only played! " I will not bring
my son just to play and coloring not "™ My son said it had test for theater and he sat. ™ My
son complained of an activity where there were games using balloons and various ages. "
Upon completion of the work is a suggestion: more effective participation of the coordinator
and manager in this service. Need for dialogue and regular meetings for directing the
activities. Creation of some form of professional incentive.

Keywords: play. Bonding. Playful. Living. Learning. Reorganization. Transformation.
1 INTRODUCAO

Este trabalho foi desenvolvido com a finalidade de identificar os aspectos motivadores

e desmotivadores tanto para o publico quanto para os funcionarios desta instituicdo. Repensar



se 0s pais e/ou responsaveis pelo pablico alvo engajado nas oficinas do Centro de referencia
de Assisténcia Social CRAS-Guanhaes estdo satisfeitos e entendendo o servigo ofertado por
esta casa da familia. Nota-se, entdo, a importancia da socializacdo para a crianga, através dela
se d& o estabelecimento de limites que é fundamental para o desenvolvimento social, pois, faz
com que o individuo perceba até onde pode ir sem comprometer ou prejudicar o outro. Dessa
forma os facilitadores de oficinas, juntamente, com a familia, devem oferecer um espacgo para
o desenvolvimento da autonomia, liberdade de expresséo, autoestima para que a crianga tenha
seguranga para prosseguir com suas iniciativas. O momento da brincadeira é uma
oportunidade de desenvolvimento para a crianga, através do brincar ela aprende, experimenta
o mundo, possibilidades, relagbes sociais, organizam emocdes, elaborando assim sua
autonomia de acio. As vezes 0s pais ndo tém conhecimento do valor da brincadeira para o seu
filho. A idéia muitas vezes divulgada € a de que o brincar seja somente um entretenimento,
como se ndo tivesse outras utilidades mais importantes.

O CRAS é o lugar que possibilita, em geral, o primeiro acesso das familias aos direitos
socioassistenciais e, portanto, a protecdo social. Estrutura-se, assim, como porta de entrada,
unificada dos usuarios da politica de assisténcia social para a rede de protecdo bésica e
referéncia para encaminhamentos a Protecdo Especial. Esta pesquisa tem como objetivo
analisar, identificar, informar, transformar, estimular, desmistificar e aumentar o interesse
pelo brincar e pelas atividades ludicas nos grupos de convivéncias apoiando as familias na
criacdo de um ambiente favoravel ao desenvolvimento e educacdo das criangcas que
frequentam o CRAS. Percebe-se dessa forma a necessidade de se desenvolver jogos e
brincadeiras nesta instituicdo uma vez que a cidade carece de atividades lidicas e projetos
voltados para o publico infanto-juvenil.

Pensando nisto que os técnicos e oficineiros do CRAS reinem, semestralmente, para
planejarem e discutirem as oficinas a serem oferecidas utilizando os jogos e brincadeiras
como metodologia para promover a aprendizagem do publico alvo. O CRAS dessa forma tem
por objetivo prevenir a ocorréncia de situacdes de vulnerabilidade e riscos sociais nos
territérios, por meio de desenvolvimento de potencialidades e aquisi¢Bes, do fortalecimento
de vinculos familiares e comunitarios, e da ampliacdo do acesso aos direitos de cidadania. E
um servico de carater preventivo, protetivo e proativo, tornandos-se dessa forma uma unidade

de atendimento recente dentro da Politica de Assisténcia Social Brasileira.



Sabe-se que é um servigo que enfrenta uma realidade multifacetada e complexa, com a
incidéncia de fatores sociais, historicos, econémicos, politicos e subjetivos, entre outros. Os
objetivos deste artigo sdo varios:

e Ajudar os pais, hd aproveitarem o tempo ocioso com seu filho, tornando um tempo de
qualidade.

e Proporcionar convivéncia familiar.

eCompreender a diferenca entre mimar e educar

e Ensinar, experimentar, articular saberes, conhecimentos, vivéncias, de forma ludica.
ePrevenir e promover qualidade de vida através do processo de aprendizagem adquirido apos
as brincadeiras, da autoestima, do afeto da socializag&o.

ePromover e defender o direito de brincar mostrando que é uma necessidade para o
desenvolvimento da crianca.

Portanto a brincadeira pressupde um aprendizado social, pois, aprendemos formas,
regras, habilidades para assim brincarmos. Brincar com a crian¢a ndo é perder tempo, é
ganha-lo, se é triste ver meninos sem escola, mas triste ainda é vé-los sentados enfileirados
em salas sem ar, com exercicios estéreis, sem valor para a formagdo do homem. Assim a
cultura da brincadeira € um fenémeno de grupo, pois, € através do conjunto de sujeitos que
mutuamente se regulam, com uma identificacdo propria e com um modo de organizacao
tipico que a brincadeira tradicional se mantém e é passada, 0 resgate das brincadeiras
tradicionais seria uma forma de valorizar a cultura ludica infantil, promovendo o
desenvolvimento fisico, psicoldgico e social tanto das criangas, como de adultos e idosos,
aproximando assim diferentes geracdes. A nossa participacdo social manifestam-se modos,
niveis, finalidades e objetivos variados. Pode-se afirmar que o grupo € uma unidade social, €
um conjunto de individuos, mais ou menos estruturado, com objetivos e interesses comuns
cujos elementos estabelecem entre si relacdes, isto €, interagem. Os grupos do CRAS
interagem com frequéncia, partilham de normas e valores comuns, desempenham papéis
sistematizados, cooperam para atingirem seus objetivos, reconhecem e sdo reconhecidos pelos
outros participantes como pertencentes ao grupo.

Partindo deste contexto, a questdo investigada foi: que importancia tem 0s jogos e
brincadeiras na interacdo entre os pais, as criancas e os adolescentes inseridos nos grupos dos
Servicos de Convivéncias e Fortalecimentos de Vinculos do CRAS?

As hipoéteses de respostas a esta indagacdo foram as seguintes:



a) a brincadeira € um instrumento indispensavel na aprendizagem e desenvolvimento
das criancas, através dos jogos e brincadeiras participantes aprendem a se relacionar de forma
mais prazerosa, sabendo assim lidar com os obstaculos impostos pela nossa sociedade;

b) a explicacdo da regra do jogo e a interagdo dos pais na mesma sdo de suma
importancia, pois estes ndo véem a brincadeira como uma forma de aprendizagem, mas sim
COmMO um passatempo;

c) as atividades ludicas ajudam a solucionar dificuldades de aprendizagem, aquisicdo
da linguagem, convivéncia, desenvolvimento do raciocinio logico, desde que sejam bem
elaboradas e constantes.

Este tipo de atividade permite trabalhar os cinco sentidos essenciais a vida do ser
humano tais como: medo, frustracdo, prazer (Alegria), raiva (Agressividade), superacdo,
amor. O publico infantil esta sendo beneficiado na formagéo da personalidade, tornando-os
individuos mais participativos e os adultos quando inseridos nas brincadeiras relembram todas
as suas vivéncias. Ao realizar grupos intergeracionais proporcionamos esta troca de fantasias
das criangas e as recordagdes dos adultos e idosos. Ao falarmos sobre o brincar, e suas
influéncias é preciso esclarecer que o estudo do desenvolvimento humano envolve varios
dominios, como fisico, cognitivo e psicossocial e sdo sobre essas alteracfes que o0s cientistas
do desenvolvimento estudam mudancas quantitativas e qualitativas. As mudangas como o
crescimento do corpo, habilidades motoras, compdem o campo do desenvolvimento fisico, as
modificacbes nas capacidades mentais como memoria, raciocinio, aprendizagem constituem
as alteracbes do desenvolvimento cognitivo, e alteragdes nas emocdes, relacionamentos
sociais e na personalidade compreendem o desenvolvimento psicossocial. Atualmente as
criancas tem se direcionado para brinquedos e jogos diferentes do que usados ha algum tempo
atras. Computadores, celulares, televisdo, tem ganhado grande atencdo e preferéncia das
criancas, sendo muitas vezes seu uso prejudicial para o desenvolvimento saudavel quando se
torna algo excessivo, provocando até mesmo isolamento, perda da capacidade de criacdo e
entretenimento, reduzindo os beneficios que a interacdo social traz para a crianga. E por meio
da interacdo social que a crianca desenvolve suas potencialidades humanas, entrando em
contato com mundo externo e se tornando sociavel.

As criancas quando brincam colocam em préatica tudo aquilo que vivenciam na

realidade, criando, recriando e reinventando. Os adultos quando inseridos nas brincadeiras



eles passam a entender que essa auxilia no desenvolvimento de competéncias cognitivas e
sociais indo para além de passatempo.

Segundo Brand&o, adultos de todas as idades poderdo relembrar brincadeiras e até
mesmo redescobrir 0 encontro entre amigos, celebrando com o jogo uma convivéncia
saudavel, relaxante. E ainda poderdo exercitar o raciocino l6gico, a elaboragdo de suas
emocdes, despertando a criatividade, tdo fundamental & construcdo de solucbes para a
complexidade de coisas que administramos de nosso cotidiano. Brincar é uma necessidade
infantil assegurado como um direito no Estatuto da Crianga e do adolescente — ECA.

No planejamento sempre incluimos brincadeiras, jogos e dindmicas; pois estes
contribuem para uma reflexdo acerca do ludico em nossas metodologias. As brincadeiras so
de fécil execucgdo, ndo exigem muita preparacdo, nem acessorios possibilitando aquele pai que
tirou uma hora do servico participar e ter bom desempenho. O CRAS disponibiliza também
oficinas tais como: artesanato, dangas, artes marciais entre outras, seguindo os significados e
significantes utilizados pelas culturas. O trabalho social com familias depende de um
investimento e uma predisposicdo de profissionais de diferentes areas para trabalharem
coletivamente, com objetivo comum de apoiar e contribuir para a superacdo das situacdes de
vulnerabilidade e fortalecer as potencialidades das familias usuarias dos servigos ofertados no
Servico de Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos.

A intervencdo dos técnicos de psicologia do Centro de Referéncia de Assisténcia
Social deve ser fundamentada na observacdo das brincadeiras, proporcionando materiais
adequados, assim como um espaco organizado, permitindo a melhora das competéncias
imaginativas e criativas. Nota-se que a maioria do publico infanto-juvenil ndo sabe brincar.
Cabe ao técnico organizar situacGes para que as brincadeiras ocorram de maneira
diversificada para propiciar a crianca a possibilidade de escolher a maneira de brincar.

Entende — se que as brincadeiras e jogos serdo uma boa alternativa para a inclusao
social a maneira proposta por MANTOAN (2003), onde a autora diz que educar é empenhar-
se por fazer o outro crescer, desenvolver-se, evoluir (p.5). Inclusdo, segundo Mantoan
(CAVALCANTE, 2005) ¢ a nossa capacidade de entender e reconhecer o outro e, assim, ter o
privilégio de conviver e compartilhar com pessoas diferentes de nos, para a autora, no dnibus
e cinema € estar junto com, é aglomerar-se, incluir € interagir. Pensando nisso a equipe
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técnica através dos planejamentos procuram resgatar lembrancas, fantasias e sonhos. E



indispensavel desfazer o mal entendido sobre a brincadeira. A crianga que brinca é mais
tranquila para tudo, pois aprende representando o mundo real, evolui, modifica e desenvolve.

O resultado destas atividades é satisfatorio para o publico e para o coordenador da
oficina, pois pode ser utilizada como dindmica, musica, atividade fisica. Desta forma o CRAS
auxilia seus usuarios nas disciplinas escolares, voltando-as ao ludico; com 0s jogos e
brincadeiras, a crianca brinca e aprende ao mesmo tempo, nao ficando presa a contetdos de
sala de aula a partir do momento em que entra para as dependéncias do CRAS. Nas situacgdes
de jogos e brincadeiras, o orientador deve ser sempre mediador, orientando a crianga a
descobrir possibilidades para o desenvolvimento das brincadeiras e jogos.

Vigotski (2000, p. 145) reafirma que,

a importancia do brincar: Brincar é essencial & saude fisica, emocional e intelectual
do ser humano [...]. Brincando nos reequilibramos, reciclamos nossas emoc@es e
nossa necessidade de conhecer e reinventar, desenvolvendo nossa atencdo,
concentragdo e outras habilidades. A brincadeira espontdnea proporciona
oportunidades de transferéncias significativas que resgatam situac@es conflituosas.

Brand&o diz que ao brincar com uma crianga, estamos ajudando-a a aprender a lidar
com suas pulsdes em busca da satisfacdo de seus desejos. Vencendo as frustracdes, estamos
ensinando-a a agir estrategicamente diante das forcas que operam no ambiente. Continua
falando que brincar e jogar sdo exercicios prazerosos da administracdo de nossa realidade,
onde adquirimos autoconsciéncia, estabelecemos regras basicas de convivéncia e mudamos a

nos mesmos e a sociedade. Para Vygotsky (1989),

é enorme a influéncia do brinquedo no desenvolvimento de uma crianca. Através do
brincar, a crianga distingue o real do imaginério; o brinquedo cria nela uma zona de
desenvolvimento proximal, comportando-se além do habitual de sua idade. Os jogos
e as brincadeiras sdo de grande valor social, favorecem o desenvolvimento corporal,
estimulam a vida psiquica e a inteligéncia. Contribuem para a adaptacdo ao grupo,
preparando a crianca para viver em sociedade. Nas atividades ltdicas, a crianca se
envolve de tal maneira que coloca na agéo seu sentimento e sua emocédo; 0 jogo,
além de ser um elo entre os aspectos cognitivos, motores, sociais e afetivos,
engrandece muito a criatividade dessa crianca, alimentando a alma; ajudando-a
também, a construir conceitos e deixar de recebé-los prontos.

As atividades ludicas sdo um grandioso recurso no processo de socializacdo que
colabora de forma significativa com a vida social e com a construcdo da identidade da
crianca, o desenvolvimento saudavel da socializacdo ao longo da vida propicia melhores
habilidades empaticas, flexibilidade e maiores chances de sucesso pessoal, familiar e

profissional.



Para que o trabalho do CRAS seja possivel necessita-se de recursos humanos os quais
regularizados pela NOB-RH/SUAS. A equipe técnica de referéncia do Servico de
Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos é composta pelos seguintes profissionais:

- Coordenador: Escolaridade minima de nivel superior, concursado, com experiéncia
em gestdo publica; dominio da legislacdo referente a politica nacional de assisténcia social e
direito social; conhecimento dos servigos, programas, projetos e/ou beneficios
socioassistenciais; experiéncia de coordenacdo de equipes, com habilidade de comunicacéo,
de estabelecer relacGes e negociar conflitos; com boa capacidade de gestdo, em especial para
lidar com informagdes, planejar, monitorar e acompanhar 0s servigos socioassistenciais, bem
como de gerenciar a rede socioassistencial local.

- Técnicos de Referéncias: composto por duas psicologas e duas assistentes sociais.
Uma dupla atua na unidade sede e a outra na zona rural deste municipio. Atuam no
planejamento do SCFV junto com o orientador social, atividades envolvendo as familias dos
usuarios, a realizacdo de reunides periodicas com o orientador social responsavel pela
execuc¢do do SCFV e acompanhamento das familias dos usuarios, quando necessario;

- Orientador Social — tem a funcdo exercida por profissional de, no minimo, nivel
médio, com atuacdo constante junto ao(s) Grupo(s) e responsavel pela execucdo do SCFV e
pela criagdo de um ambiente de convivéncia participativo e democratico;

- Agente Administrativo: Escolaridade de nivel medio completo, com conhecimento
para o desenvolvimento das rotinas administrativas do CRAS.

- Facilitadores de Oficinas — sdo em maior numero, sendo a funcdo exercida por
profissional com formacdo minima, de nivel médio, responsavel pela realizacao de oficinas de
convivio por meio do esporte, lazer, arte, cultura e outras. E de contratacdo opcional, mas tem
oito profissionais nesta condicdo. Este nimero de funcionarios s6 foi possivel apds o
reordenamento.

O reordenamento entende-se: Colocar de novo em ordem; Equalizar a oferta do SCFV
(uniformizar); Unificar a l6gica de cofinanciamento, independente da faixa etaria; Planejar a
oferta de acordo com a demanda local; Garantir servicos continuados; Potencializar a inclusdo
dos usuarios identificados nas situacBes prioritarias; Facilitar a execucdo do SCFV,
otimizando recursos humanos, materiais e financeiros. Desta forma permitiu trabalhar com o
publico mais variado atingindo a faixa etaria entre 18 e 59 anos, mas deve-se ter sempre 0

cuidado para ndo se preocupar com quantidade de pessoas nos grupos tendo em mente a



diferenca entre o publico de servigos (demanda espontanea) e o publico prioritario. Ou seja,
com algumas destas situagdes: em situacdo de isolamento; trabalho infantil; vivéncia de
violéncia e, ou negligéncia; fora da escola ou com defasagem escolar superior a dois anos; em
situacdo de acolhimento; em cumprimento de medidas socioeducativas; egressos de medidas
socioeducativas; situacdo de abuso e/ou exploracdo sexual, com medidas de protecdo do
ECA,; criancas e adolescentes em situacdo de rua; vulnerabilidade que diz respeito as pessoas

com deficiéncia.

2 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa possibilitou uma melhor compreenséo e reflexdo da importancia e da
responsabilidade no desenvolvimento destas oficinas de convivéncias e a disseminagdo dos
beneficios para o0s pais, professores e todos os profissionais envolvidos direta ou
indiretamente com o publico infanto-juvenil e grupos.

Estes grupos podem ser terapéuticos e proporcionar resolucdes de varios conflitos
porque criam situacfes onde as pessoas possam experimentar a construgdo, 0 respeito e a
transformacdo de regras, desenvolverem habilidades de argumentacbes e comunicagoes,
estimulando sua cooperacdo na forma da resolugédo de conflitos de forma ética.

Revivendo com estes autores época onde ndo se comprava brinquedos, mas usava
de recursos como a imaginacao para construi-los. Nota-se a felicidade das criancas em uma
época em que elas construiam seus proprios brinquedos, bonecas de sabugo de milho entre
outros. A criatividade da asas; a imaginacdo um poder magico e as brincadeiras, aconchegam,
alegram, unem, acalmam, renovam e divertem. Ha de concordar-se com Rubens Alves
quando ele diz: “quem brinca nao fica velho”.

Conclui-se, entdo, que o aspecto ludico voltado para as criancas facilita a
aprendizagem e o desenvolvimento integral nos aspectos fisico, social, cultural, afetivo e
cognitivo. Enfim, desenvolve o individuo como um todo, sendo assim, deve-se considerar o
ludico como parceiro e utilizd-lo amplamente para atuar no desenvolvimento, na
aprendizagem, na socializacdo e no fortalecimento de vinculos.

A proposta essencial deste artigo € argumentar e fortalecer a utilizacdo das
brincadeiras, jogos, contos, dancas, cantiga de rodas ndo s6 nas dependéncias do CRAS, mas
na escola, na comunidade e em todos 0s espagos que possuam grupos. Estimular o resgate da

Cultura da Infancia através de elementos Iudicos isto diminui o stress e a violéncia tornando
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as pessoas mais cooperativas, felizes e autoconfiantes. Experimentacdes artisticas variadas,
desperta a sensibilidade e a criatividade do publico que procura sentido para sua vida neste
projeto, disseminando valores aqui encontrados.

A intencdo ao realizar esta pesquisa é demonstrar aos profissionais que trabalham com
grupos seja de qualquer idade, o importante papel que os jogos, as brincadeiras, 0s contos
classicos, a rotina e os brinquedos exercem no desenvolvimento, no prazer, na socializagdo,
na imaginagdo, na convivéncia, na autoestima e na vida de todos que dela participam. Para
isso se faz necessario saber compreender o significado do brincar, seus principios, tornando-
se também fundamental analisar o papel da pessoa que propde brincar neste processo ludico, e
ainda, os beneficios que o brincar proporcionam. Faremos também algumas consideracdes
importantes sobre 0s jogos, 0s brinquedos e a contagdo de Historias para o desenvolvimento
cognitivo e intelectual de todos desde a infancia até a maturidade. Nota-se melhora no
desempenho escolar das criancas que participam destes grupos. Alguns pais relatam que as
criancas eram muito timidas e que superaram suas dificuldades participando do servigco de
Convivéncia e Fortalecimento de Vinculos. Desta forma, espera-se oferecer uma leitura mais
consciente acerca da importancia do trabalho ladico e também da contacdo de historias na
vida do ser humano, pois esta possibilita fantasiar, imaginar realizar, despertar interesse pela
leitura. Numa época de tecnologias tdo avancadas temos que nos reinventar para prender a
atencdo de nosso publico. Para isto precisamos ter conhecimento técnico especifico (saber),
ter habilidade, experiéncia pratica, dominio dos conhecimentos especificos (saber fazer) e por
ultimo ter atitude em relacdo aos conhecimentos e habilidades aquiridos (querer fazer). Diante
das transformac@es ocorridas pelo mundo em curto periodo de tempo 0 que provoca medo,
ansiedade, agitacdo, inseguranca, resisténcia temos que usar e abusar do ludico para superacao
e esperanca de soluc@es, crenca em um mundo melhor. O brincar vem entdo como espaco de
partilha, cooperacdo, competicdo, atitudes que surgem e sdo negociadas naturalmente.
Enquanto a pessoa brinca, ela percebe o0 outro e aprende que ndo esta sozinha no mundo que 0
rodeia. Apos a conclusdo deste trabalho fica como contribuicdo para melhoria em todos os
aspectos: participacdo mais efetiva do coordenador e do gestor neste servico, necessidade de
dialogos e reunides periddicas para direcionamento das atividades, criacdo de alguma forma
de incentivo profissional que o tempo todo tem o sentimento de menor valia, questdo salarial.
Entende-se que para proporcionar um ambiente agradavel e aconchegando o profissional deve

ser respeitado e reconhecido.
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