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1. INTRODUCAO

Visamos trabalhar com a compreenséo da leitura como algo construido social e coletivamente,
numa interacdo humana sujeita as constantes transformacoes, que de certo modo refletiu em uma
concepcao de pensamento historico e dialético em esséncia, pois se faz presente na vida do homem
desde os primérdios da humanidade. O caréter social da lingua foi facilmente percebido quando
levamos em conta que ela existe antes mesmo de nés nascermos: cada um de nos ja encontra a lingua
formada e em funcionamento, pronta para ser usada. Nesse contexto, a importancia e o valor dos usos
da leitura sdo determinados historicamente segundo as demandas sociais de cada momento. Os
altimos anos tém sido marcados pela ampliacdo da presenca de Histdrias em Quadrinhos (HQs) no
ambiente escolar, movimento que se manifesta, em especial, no Plano Nacional Biblioteca na Escola
(PNBE)*. A presenca das HQs tem criado novos desafios aos educadores, mostrando a necessidade
de compreensdo da linguagem e mesmo da variedade de obras disponiveis. A acdo de extensao
procura discutir a insercdo das HQs no ambiente catolico na pastoral infantil da Paroquia Santissima
Trindade, na zona sul do bairro do Japiim em Manaus. Problematiza a linguagem dos quadrinhos no
ensino religiosos, apresentando sugestfes de obras e discussdes possiveis para ajudar nas dindmicas
dos jogos recreativos com aprendizagens ludicas. No que concerne ao campo da educacéo, 0
movimento de aceitacdo e incorporacdo dos quadrinhos foi ainda mais significativo, concentrando-
se, em especial, em finais do século XX2. De acordo com Waldomiro Vergueiro, tal processo
acentuou-se durante a década de 1970 com publica¢des de quadrinhos com fins educativos, 0s quais
ajudaram a firmar o entendimento de que as HQs podiam ser utilizadas para transmisséo de conteidos

escolares. Desde os anos 1980 as analises relativas aos quadrinhos e ao saber histérico tém se

! Histdrias em quadrinhos e ensino de Histdria de novas linguagens e manifestacGes artisticas nos ensinos fundamental e
médio, ampliou as possibilidades de utilizacdo dos quadrinhos no ensino, mas foram os Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs), lancados em 1997, que colocaram as HQs diretamente nas salas de aula. Consoante os autores, igualmente
significativa para a promocéo dos quadrinhos no ensino foi a publicacdo de HQs pelo Programa Nacional Biblioteca na
Escola (PNBE), em Criado em 1997, o Programa foi responsavel pela compra de obras e por sua distribuicdo em escolas
de ensino fundamental e médio, pautando-se, prioritariamente, na distribui¢do de livros literarios. Porém, em 2006, pela
primeira vez foram incluidas obras em quadrinhos. Nesse ano foram comprados 225 titulos, dos quais dez eram historias
em quadrinhos. Iremos usé-la para propiciar a descoberta do conhecimento, a criatividade e a expressividade das criancas
do projeto, de modo ludico e prazeroso (através de brincadeiras e dindmicas de grupo semi dirigidas).

2 Ashistorias em quadrinhos tornaram-se um dos principais tipos de textos lidos nos séculos XX e XXI.
Com adaptacdes para o cinema, diversas narrativas que originalmente eram dos gibis migraram para as grandes telas de
cinema e, cada vez mais, encantam publicos em todo o mundo. Saiba, a seguir, 0 que é uma historia em quadrinhos, sua
origem, principais caracteristicas, entre outros detalhes muito interessantes sobre 0 assunto.
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ampliado no Brasil, merecendo destaque os trabalhos de Zélia Lopes da Silva, Marco Aurélio Pereira,
Sonia Bide Luyten, Waldomiro Vergueiro e Paulo Ramos.

Estudamos que as HQs sdo produgcdes literarias em que ha a presenca dos signos linguisticos
e visuais, pois nelas estdo presentes a linguagem verbal e a linguagem n&o-verbal. Nessa direcdo, o0s
signos possuem o papel de auxiliar o homem a interpretar a realidade que o cerca e estéo presentes
em toda parte. Bakhtin (2002, p. 33) descreveu que:

[...] cada signo ideoldgico é ndo apenas um reflexo, uma sombra da realidade,
mas também um fragmento material dessa realidade. Este fendmeno que funciona
como signo ideoldgico tem uma encarnagdo material, seja como som, como massa
fisica, como cor, como movimento do corpo ou como outra coisa qualquer. A
linguagem verbal, nas HQs se manifesta por meio de dialogos, ideias, pensamentos
que acontecem no interior de baldes, os quais, de acordo com 0s propdsitos expressos
pelos personagens, recebem varios tipos de formato e classificagdo, além das
legendas, que quando se fazem presentes, manifestam as vozes dos narradores”.

Cereja e Magalhées (2003) apresentam varios exemplos de bal&o: a) baldo-cochicho ou baldo
sussurro, com linhas pontilhadas, utilizado para expressar a 219 | JORNADA DE DIDATICA - O
ENSINO COMO FOCO | FORUM DE PROFESSORES DE DIDATICA DO ESTADO DO
PARANA ISBN 978-85-7846-145-4 ideia de que os personagens estdo conversando baixo; b) balao-
fala, o qual possui o contorno em linha continua; c) baldo-pensamento, que possui o rabicho em forma
de bolhas; d) baldo-grito, com o contorno tremido para expressar susto, medo ou irritacdo; e) baldo-
imagem, que possui uma imagem, um desenho e ndo possui fala; f) baldo-unissono, que expressa a
fala de varios personagens concomitantemente; g) baldo-transmissao, que mostra a transmissdo de

aparelhos eletronicos.

Sabemos que atualmente exigem-se niveis de leitura diferentes e muito superiores aos que
satisfizeram as demandas sociais até bem pouco tempo atras — e tudo indica que essa exigéncia tende
a crescer. No entanto, apesar de todas as mudancas e conquistas ocorridas ao longo dos tempos, uma
pesquisa recente realizada pelo Indicador Nacional de Analfabetismo Funcional, vinculada ao Ibope
do ano 2018, concluiu que apenas 26% dos brasileiros com idades entre 15 e 64 anos conseguem ler
e entender um livro, enquanto 74% dos brasileiros tém problemas de leitura. Algumas evidéncias de
fracasso intelectual apontam para a escola, a necessidade de reestruturacdo do ensino da leitura, com

0 objetivo de encontrar formas de garantir, de fato, a aprendizagem e o prazer de ler®. O conhecimento

3 Nesse contexto, as HQs, vistas em seus aspectos educativos e auxiliadores no trabalho com a leitura, tém acompanhado
a continua evolugdo social. Frente a esse quadro tratamos da tematica a luz dos pressupostos tedricos de Vergueiro (2010,
2009), Brasil (1998) e Ramos (2010, 2009), dentre autores também de suma relevancia. Trata-se de um recorte com
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disponivel no que se refere a leitura, indica o ensinamento desta atraves de praticas centradas na
decodificar. No entanto, foi preciso oferecer as criancas da pastoral infantil da Paréquia Santissima
Trindade na zona sul inimeras oportunidades de aprenderem a ler usando os procedimentos que 0s
bons leitores utilizam. Constatamos que alguns materiais feitos exclusivamente para ensinar a ler ndo
foram bons para este fim, pois serviam simplesmente para ensinar a decodificar, fazendo com que a
crianga construisse uma visdo empobrecida da leitura. Por esse motivo a historia em quadrinhos é
conceituada hoje como uma das formas de diversificar e enriquecer as atividades de leitura, pois elas
atraem e encanta criancas de todo o mundo. Essa atracdo provém do apelo a imaginacéo, a aventura,
ao ilusério herdi que cada um tem dentro de si. Se faz necessario muito cuidado na utilizagdo das
histérias em quadrinhos, para ndo as descaracterizar, devendo-se estimular a leitura critica e criativa
que tragam prazer. Entende-se que a escola cabe o papel de ensinar a ler os quadrinhos, explorando a
linguagem ludica. “Estudar essa linguagem como se estuda a literdria ¢ importante, até porque as
criancas estdo mais contato com os quadrinhos que com a literatura. Assim, para tornar as criancas e
adolescentes bons leitores a escola necessitara fazé-las achar a leitura algo interessante e desafiador,
visando a autonomia das criangas e adolescentes (nossa amostra). Percebemos que a leitura das 20
criancas e adolescentes envolvidas na pastoral infantil podera ter um ganho significante na forma de

se expressar durante as atividades ludicas e recreativas.

O conhecimento disponivel no que se refere a leitura, indica o ensinamento desta através de
praticas centradas na decodificar. No entanto, foi preciso oferecer aos alunos do PIBITI 2020-2021
pela pro-reitoria de Inovacéo Tecnoldgica da Universidade Federal do Amazonas (PROTEC/UFAM).
Devido ao momento pandémico no Brasil o projeto foi adaptado para atividades remotas e algumas
hibridas. Oportunizamos pela acdo do projeto inUmeras oportunidades de aprenderem a ler com
fluéncia, afinal todos tinham o dominio da leitura, apenas procuramos estimular uma fluéncia no
habito usando os procedimentos que os bons leitores utilizam atraves do uso de estimulos visuais.
Constatamos que alguns materiais feitos exclusivamente para ensinar a ler ndo foram bons para este
fim, pois serviam simplesmente para ensinar a decodificar, fazendo com que a crianga construisse
uma visao empobrecida da leitura. Por esse motivo a histéria em quadrinhos é conceituada hoje como
uma das formas de diversificar e enriquecer as atividades de leitura, pois elas atraem e encanta
criancas de todo o mundo. Essa atracdo provém do apelo a imaginacédo, a aventura, ao ilusorio heroi

gue cada um tem dentro de si. Foi necessario muito cuidado na utilizacéo das historias em quadrinhos,

resultados parciais da pesquisa da Dissertagdo intitulada “Histérias em Quadrinhos _género literario e material
pedagdgico  Mauricio de Sousa em foco” (SILVERIO, 2012).
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para ndo as descaracterizar, devendo-se estimular a leitura critica e criativa que tragam prazer.
Entende-se que a escola cabe o papel de ensinar a ler os quadrinhos, explorando a linguagem ludica.
“Estudar essa linguagem como se estuda a literaria ¢ importante, até porque as criangas estdo mais
contato com os quadrinhos que com a literatura. Assim, para tornar os alunos bons leitores a escola
necessitara fazé-los achar a leitura algo interessante e desafiador, visando a autonomia dos discentes
(nossa amostra). Percebemos que a leitura das 20 criangas e adolescentes da pastoral infantil
envolvidas no projeto teve um ganho significante na forma de se expressar durante as atividades
ludicas e recreativas, observamos que se comunicavam com uma maior facilidade no
desenvolvimento das agdes. Quanto a nossa amostra 20 criangas estavam cursando o Ensino

Fundamental e a faixa etaria era de 7 anos a 14 anos e 11 meses de idade

2. OBJETIVOS
2.1. Geral

Desenvolver um trabalho de linguagem, que leve as criancas e adolescentes da Pardquia
Santissima Trindade a observar, perceber, descobrir, refletir sobre 0o mundo em que vivemos, interagir
com seus semelhantes (colegas, amigos, estagiarios, sacerdote e familiares) através do uso funcional

de linguagem atraves da estimulagéo da leitura de gibis.

3. 2. Especificos

e ldentificar o conhecimento prévio do aluno acerca de textos literarios, bem como
desenvolvemos a linguagem oral e leitura, na modalidade de Histdria em Quadrinhos (HQ);

e Buscar através do desenho por si mesmo (livre) um estimulo visual dos gibis;

e Propiciar a descoberta do conhecimento, a criatividade e a expressividade das criancas do
projeto, de modo ludico e prazeroso (através de brincadeiras e dindmicas de grupo semi
dirigidas).

4. METODOLOGIA

Os participantes do projeto PIBITI 2020-2021 tiveram a possibilidade de acompanhar as leituras
de diversos livros, revistas e gibis feitos tanto pela equipe quanto por eles préprios (amostra —
sujeitos do projeto) e estimularemos o trabalho de resumo e sintese do texto, juntamente com a

compreensdo dos ditos pontos principais de cada obra utilizada. Primeiro foi o uso da leitura e
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depois a elaboracdo de desenhos para Histérias em Quadrinhos (HQ). A frequéncia foi registrada
dos participantes do projeto. No inicio era uma acdo participativa e depois foi adequada sua
adaptacdo para atividades remotas (on-line) via videoconferéncias no Google Meeting e também
no WhatsApp. Respeitamos as sugestdes do Comité de Biosseguranca da UFAM em relacdo aos
cuidados do coronavirus. No final foi uma atividade hibrida através de reunifes com
distanciamento social. Foram um conjunto de a¢des voltadas para a prevencao minimizacao e até
evitacdo dos riscos inerentes a contaminacdo pelo COVID- 19. Desenvolvemos técnicas de ensino
através de videos do canal YouTube para facilitar a compreensdo dos contetdos inerentes a

tecnologia dos HQs, atualmente s&o realizados também de forma digital.

4.1 Agdes metodoldgicas na pastoral infantil
4.1.1 Materiais e Métodos (caracteres livres)

Os participantes do projeto terdo a possibilidade de acompanhar as leituras de diversos livros,
revistas e gibis feitos tanto pelos estagiarios do PACE 1.72020 quanto por eles proprios (amostra —
sujeitos do projeto) e estimularemos o trabalho de resumo e sintese do texto, juntamente com a
compreensdo dos ditos pontos principais de cada obra utilizada. A frequéncia sera registrada dos

participantes do projeto.

4-1.2 Orientacdes didaticas:

Questionar os alunos sobre o material de leitura, oferecendo pistas para que eles descubram essas
modalidades literarias (HQ);
- Apresentar um texto que retrate o historico do surgimento da Histéria em Quadrinhos;

- Interpretacdo dos textos sobre Histéria em Quadrinhos.

4.2 Intervencao |

4.2.1 Objetivo da Intervencao:

Identificar os tipos de baldes que caracterizam a Histdria em Quadrinhos (HQ).
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4.3 Orientagdes didaticas:
- Apresentar os diversos tipos de baldes e seus respectivos significativos;

- Distribuir uma histéria em quadrinhos sem os balGes para serem desenhados pelos alunos.

4.3.1 Intervencéo Il

4.3.2 Objetivo Intervencéao:
Reconhecer em cada texto o tipo de baldo que devemos usar.

4.4 Orientacdes didaticas:

- Expor varios cartazes na lousa com diferentes tipos de falas;

- Orientar as criangas e adolescentes para que eles leiam os cartazes e coloque ao lado de
cada um deles o bal&o correspondente, questionando o0 seu uso;

- Responder uma atividade referente ao uso adequado dos baldes pelas criancas e

adolescentes da pastoral infantil.

4.4.1 Intervencao 111

4.5 Objetivo da Intervencéao:
Criar uma historia em quadrinhos obedecendo uma sequéncia de dialogo, com personagem e

fala.

4.5.1 Orientacdes Didaticas:

- Dividir a sala em equipes via on-line (atividade remota);

- Distribuir livros, revistas, papel, madeira, hidrocor, tesoura (na realidade as criancas e 0s
adolescentes escolheram e usaram o que havia disponivel em suas residéncias. Nao houve a
necessidade de compra de materiais para as atividades praticas);

- Orientar as equipes para criacdo de histéria em quadrinhos, usando adequadamente 0s
baldes desenhados. Abaixo é possivel visualizar exemplos de baldes usados. Percebemos que
preferiam apenas colocar as imagens ao invés do uso dos balGes e entdo comegcamos a

trabalhar com os desenhos e também com os recortes de imagens de revistas.
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Quadro 1: Tipos de Bal6es usados em Historias em Quadrinhos — HQ.

Fonte: http://cantinholuluzinha.blogspot.com/2010/06/oficina-historia-em-quadrinhos-2010.html Fonte:
http://pnepavea.blogspot.com/
Fonte:http://www.edukbr.com.br/artemanhas/jogos/julho_04/esporte_atividade2.htm

O Baléo de dialogo é usado como uma convencdo gréafica utilizada mais comumente em
quadrinhos, tiras e cartoons para permitir palavras (e muito raramente, imagens) deve ser entendida
como representacdo de fala ou pensamentos de um determinado personagem nos quadrinhos.

Um dos recursos que séo utilizados nas historias em quadrinhos séo os balGes. Eles servem para a fala
ou pensamento dos personagens nas tirinhas, porém seus formatos variam, tanto na sua forma em si,
como no tipo de contorno.

Os baldes de pensamento classicos sdo aqueles com formato de nuvem que ao invés de uma
seta apontando para o personagem falante, ou nesse caso pensante, eles tém bolinhas que levam em
direcdo ao personagem.

BalGes com linhas curvas expressam pensamentos ou sonhos. Baldes com curvas pontilhadas
expressam sussurro. BalGes com linha continua e ponta em forma de raio indicam uma mensagem

(fala) eletrénica. ... Bal6es com varias pontas indicam a fala simultanea de dois ou mais personagens.

4.6 Intervencéo 1V:
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so

4.6.1 Objetivo da Intervencéao:

Demonstrar as habilidades criativas adquiridas na histéria em quadrinho através de
apresentacdes das historias criadas.

4.6.2 Orientacdes Didaticas:

- Cada equipe apresentara sua histéria para o outro grupo da pastoral infantil através do uso

da videoconferéncia.
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5. RESULTADOS e DISCUSSAO

Esta acdo de inovacdo tecnoldgica, desenvolvimento de ordem tedrica e pratica, abordou
panoramicamente nocdes basicas e contemporaneas de narratoldgicas*: o que é uma narrativa, a
influéncia das midias especificas sobre os modos de narrar, quais as particularidades das narrativas
que migram por multiplas plataformas etc. Mais detidamente, seréo abordados os conceitos de pacto
de leitura, géneros ficcionais, enredo, espago e tempo narrativos. Com as nogdes de universo ficcional
e personagem, a acao por si so lidou ndo s6 de modo tedrico, mas tambem pratico, e o trabalho final
constou da construcdo de um ambiente e de um conjunto de figuras dramaticas, cujas historias foram
criadas e desenvolvidas nos encontros com as criancas e adolescentes da pastoral infantil na zona sul
de Manaus. A atividade final foi a constru¢do de um conjunto de personagens e de um ambiente das
nossas lendas amazonicas. Decidiram por tirinhas sobre o conteddo da pandemia do coronavirius em

Manaus.

Antes de decretar o status de pandemia provocado pelo Sars-CoV-2, o nome cientifico

do novo coronavirus®, os representantes Organizacdo Mundial da Satde alertaram o globo para

uma infodemia®. O termo se refere & rapida disseminacdo de noticias falsas pelas redes sociais e
aplicativos de mensagens, como WhatsApp e Instagram. Achamos interessante usar a tecnologia do
WhatsApp para iniciarmos nossas atividades. Ndo usamos o Instagram devido o mesmo ser mais
adequado para fotos e limita a possibilidade de uso de texto. Também nem todas as criangas possuiam
celulares, tablets ou laptops. A maioria pegava emprestado de um amigo da familia ou mesmo um
vizinho. O Pa. Claudi Gongalves da Silva que era o professor no Instituto de Teologia, Pastoral e
Ensino Superior da Amazoénia usou suas aulas sobre o ecumenismo e dialogo inter-religioso nos
ajudou na interacdo com as criancas e adolescentes. Atualmente o padre se encontra em Recife, pois

esta cuidado do seu pai idoso neste periodo pandémico.

4 A Narratologia é o estudo das narrativas de ficgdo e ndo-ficcdo (como a Historia e a reportagem), por meio de suas
estruturas e elementos. E um campo de estudos particularmente til para a dramaturgia e o roteiro de audiovisual (cinema,
quadrinhos, jogos digitais e TV).

®> O Brasil registrou 1.030 mortes por COVID-19 nas Gltimas 24 horas, totalizando nesta quinta-feira (19) 572.733 6bitos
desde o inicio da pandemia. Com isso, a média mével de mortes nos Gltimos 7 dias ficou em 821. Em comparagdo & média
de 14 dias atrés, a variacdo foi de -9% e aponta tendéncia de estabilidade.

& A medida que fatos, rumores e medos se misturam e se dispersam, misturam se dificil aprender informagdes essenciais
sobre um assunto.


http://saude.abril.com.br/medicina/oms-decreta-pandemia-do-novo-coronavirus-saiba-o-que-isso-significa/
http://saude.abril.com.br/tudo-sobre/coronavirus
https://saude.gov.br/component/tags/tag/oms
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Tinhamos consciéncia que as famigeradas fake news produziam uma série de efeitos colaterais
no combate & essa nova ameagca, que ja infectou mais de 200 mil pessoas e matou 8 700’ delas no
mundo inteiro. Em Manaus hoje foram 5.232 mortes por COVID-19 de acordo com a Secretaria de
Saude do Amazonas. No Brasil chegou a 193.875 mortes em 7.619.200 casos

Pra comego de conversa, 0s boatos costumam ser alarmantes e geram um panico desnecessario
na populac&o. E o caso, por exemplo, de imagens adulteradas no computador que mostravam milhares
de corpos espalhados pelas ruas das cidades chinesas. Ou o video de um homem que alega que o
alcool em gel favoreceria a disseminacdo da COVID- 19, a doenca causada pelo novo coronavirus.
Pura mentira. Decidimos usar a tecnologia disponivel do WhatsApp e trabalhar até fevereiro com
charges e informativos sobre o COVID- 19.

Primeiramente selecionamos charges disponiveis na internet e com a continuidade pedimos
que os proprios participantes fizessem a selecdo aleatdria, até para perceber o quanto as informagdes
obtidas seriam informacdes verdadeiras e ndo falsas (fakes).

Sabemos que é facil sentir-se desnorteado(a) por tudo o que vocé esta ouvindo sobre a doenca
do coronavirus 2019 (COVID-19) no momento. Também & compreensivel que as nossas criancas
também estejam ansiosas. E possivel que as criangas achem dificil entender o que estdo vendo online
ou na TV ou até ouvindo de outras pessoas e possivelmente dos familiares, entdo, elas podem estar
particularmente vulneraveis a sentimentos de ansiedade, estresse e tristeza. Mas ter uma conversa
aberta e cuidadosa com suas criancas pode ajuda-las a entender, lidar e até dar uma contribuicéo
positiva para 0s outros. Isso ndo deixa de ser uma medida de perceber o nivel de estresse dessas
criangas e se caso isto fosse observando entrariamos em contato com o gestor, professor e o
representante legal da crianca, acabou sendo uma atividade de percepcdo da saide mental das criangas
por nos trabalhadas no projeto em questao®.

Na época 0 que sabiamos era apenas que ja existiam alguns estudos preliminares sobre quanto
tempo o virus que causa a COVID-19 sobrevive na superficie - ele parece se comportar como outros
coronavirus. Esses estudos sugerem que os coronavirus (incluindo informacdes preliminares sobre o

virus que causa a COVID-19) podiam persistir nas superficies por algumas horas. Isso podia variar

" No dia 17 de abril, a China revisou o nimero de mortos em Wuhan e adicionou 1.290 mortes ndo contabilizadas
anteriormente, isso explica a preocupagdo real da populacdo amazonense em acreditar fielmente nas informacfes e
graficos estatisticos liberados para a imprensa.

® TISE-17 2020-2021 - O USO DE METODOLOGIAS ATIVAS COM A TECNICA DE HISTORIAS EM
QUADRINHO HQ.


http://saude.abril.com.br/blog/e-verdade-ou-fake-news/alcool-em-gel-nao-evita-infeccao-por-novo-coronavirus-e-fake/
http://saude.abril.com.br/blog/e-verdade-ou-fake-news/alcool-em-gel-nao-evita-infeccao-por-novo-coronavirus-e-fake/
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sob diferentes condi¢Bes, como o tipo de superficie, temperatura ou umidade do ambiente no qual
ficou depositado através de secrecfes ou até mesmo a contaminacéo pelo ar.

Caso a pessoa suspeitasse que uma superficie pode estar contaminada, era aconselhado a
limpar com um desinfetante simples para matar o virus e proteger a si € aos outros. Higienize as maos
com &lcool gel a 70% ou &gua e sabonete. Evite tocar nos olhos, boca ou nariz. Sabiamos que as
criangas sdo vulneraveis para alergias com o uso de detergentes, essa também era a nossa preocupacdo

na pastoral infantil.

Enfim as criancas tém direito a informacGes verdadeiras sobre o que estd acontecendo no
mundo, mas os adultos também tém a responsabilidade de manté-las protegidas dos problemas.
Usamos uma linguagem apropriada para a idade, observamos suas reacdes e seja sensivel ao seu nivel
de ansiedade (atividade de prevencdo em bem-estar e satide mental).

Pensar sobre saide mental envolve melhorar o bem estar e qualidade de vida. Infelizmente, a
salde mental ainda € pouco entendida pelas pessoas, e carrega muitas ideias distorcidas que foram
construidas ao longo da historia. Uma delas é a de associar saude mental ao contexto da doenca,
loucura. Muitas pessoas até dizem: “eu nao sou doido”, “ainda nao estou louco para precisar de terapia
ou ir ao psiquiatra”. Da mesma forma, também foram criados alguns tabus e preconceitos, por
exemplo de que ndo se pode expor os proprios medos, insegurangas ou 0S sentimentos pessoais pois
assim a pessoa demonstra suas fraquezas. Trabalhamos também o significado de saude mental com
as criancas e adolescentes nos WhatsApps. (em pequenos grupos).

Usamos as ferramentas do Google para o entendimento sobre a questdo da satide mental, pois
envolve a qualidade em como se lida com os proprios pensamentos, sentimentos e emocdes durante
o dia, nas atividades e nas relacdes com as pessoas, diariamente. Nesse sentido, aumentar o
autoconhecimento pode ajudar na identificacdo do que a propria pessoa esta sentindo, o que a
incomoda ou lhe gera sofrimento, quais sdo os limites pessoais e 0 que pode lhe trazer bem estar e
felicidade. Pensar sobre essas questdes ajudara a desenvolver maior habilidade em lidar com as
emoc0es, auxiliando na tomada de decisbes que poderao ser fundamentais para a manutencao da sadde
mental e emocional.

De maneira prética, se as criangas e 0s adolescentes se percebiam ao longo do dia mais ansiosa
ou estressada com alguma situacdo, entdo essa € uma grande oportunidade para refletir e aprender
mais sobre como reage e o0 que podia ser feito para melhorar a maneira como as pessoas lidavam com

situacOes desse tipo, sem precisar sofrer quando elas ocorrerem novamente.
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Abaixo algumas laminas usadas de charges informativas:

doencas crénicas
e sdo mais
propensos a ter
complicacoes

em decorréncia

sledcoronavirus

SAUDE CONTRA O CORONAVIRUS
PARA FICAR INFORMADO, ACESSE: SAUDE.ABRIL.COM.BR/TUDO-SOBRE/CORONAVIRUS

llustracdo 1: Card informativo sobre a vulnerabilidade dos idosos com doencas cronicas. Fonte: abril.com.br/tudo-
sobre/coronavirus. Disponivel em 16/11/2020.

Pessoas com /7~ N

O conteudo foi discutido e estimulado para que fizessem seu préprio card (cartdo) através de
recortes de revistas. A charge serviu como um estimulo para a producéo individual de cada crianca.
Independente do desenho apresentado o nosso foco foi na realizagdo e ndo na beleza do desenho ou
das montagens realizadas. Isto serviu também com um incentivo a auto producdo de cada um. Foi
solicitado que explicassem o seu desenho ou producdo de montagem. Uma inspiracdo para as
proximas realizacBes individuais. Estdvamos na fase do alento individual para posteriormente
passarmos para o grupo, entretanto € complicado trabalhar em grupo com o WhatsApp, pois 0s acessos

sdo individuais e ndo grupais.


https://conteudo.agendapositiva.org.br/cadastro
https://conteudo.agendapositiva.org.br/cadastro
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OS PRINCIPAIS S NTOMAS DA I

NFECCAO POR CORONAV N SAO:
« tosse = febre dificuldade *

para respirar

* Algumas pessoas
ainda tém coriza

e dor de garganta

SAUDE CONTRA O CORONAVIRUS

PARA FICAR INFORMADO, ACESSE: SAUDE.ABRIL.COM.BR/TUDO-SOBRE/CORONAVIRUS

llustragao 2: Card informativo sobre os principais sintomas do coronavirius. Fonte: abril.com.br/tudo-sobre/coronavirus.
Disponivel em 23/11/2020.

Foi estimulado a discussdo sobre o tema e as criangas relatavam suas historias no ambiente
familiar de algum parente ou conhecido que foi acometido pelo COVID- 19. Depois pedimos que
fizessem seus desenhos livres sobre o contetdo abordado. Foi no segundo momento e as criancgas ja
sabiam o que iriam fazer. Nao foi uma novidade, pois a maioria teve informacédo através da midia
televisiva. Atualmente as criancas tem mais acesso a informacéo do que na geracao passada e também
sabem utilizar a tecnologia com rapidez. Sdo bem comunicativas e na realidade acabavam conduzindo
0 nosso debate através de videos on-line de curta duracdo pelo WhatsApp. N&o gravamos o0s videos
devido a memdria do celular que ndo suporta um nimero grande videos. Esperamos ter a oportunidade
de termos a possibilidade de reunirmos presencialmente depois da vacinacdo do COVID- 19 em
Manaus. Sabemos que as criancas que sdo portadores de alguma comorbidade patogénica, isto &,

quando ocorre duas ou mais doengas estao etiologicamente relacionadas.
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No trabalho, cadeiras, mesas,
teclados e outros acessorios
devem ser higienizados com pano
e desinfetante com frequéncia

SAUDE CONTRA O CORONAVIRUS

PARA FICAR INFORMADO, ACESSE: SAUDE.ABRIL.COM.BR/TUDO-SOBRE/CORONAVIRUS

llustracdo 3: Card informativo sobre a higienizacdo no ambiente de trabalho (em casa e também nos locais de trabalhos
dos pais e ou familiares). Fonte: abril.com.br/tudo-sobre/coronavirus. Disponivel em 30/11/2020.

Desta vez o estimulo visual foi sobre os cuidados com a limpeza do ambiente de trabalho dos
pais/familiares/amigos e etc. O assunto foi transferido para a sala de aula nas escolas e também no
ambiente religioso. As medidas sdo importantes para a saude publica e frear 0 avancgo do coronavirus.
As criancas relaram que as tarefas de limpeza em residéncia agora era a obrigacdo de todos,
principalmente com os cuidados de higiene pessoal, tais como: banho e aproveitar para limpeza do
banheiro. Falaram sobre o distanciamento social neste card e que alguns sentiram isto no humor em
casa, 0S pais estavam mais sérios e cansados. O humor ja ndo era tao presente nas atividades do dia a
dia. Geralmente procuravam nao tocar em objetos externos quando estavam em shoppings ou
passeando com os pais. Em casa usavam também o sabonete liquido que deixava as méos mais
hidratadas. A maioria aprendeu que ndo deviam colocar as maos no nariz, na boca ou mesmo no rosto.
No inicio foi complicado, mas com o tempo aprenderam a nao ficar tocando no rosto mesmo que
tivessem uma coceira. Procuravam também ndo se encostar nos moveis ou paredes externas ao
ambiente familiar. Também deixaram que se alimentar em praca de alimentacdes devido as
preocupacdes dos pais. Evitavam brincar em parques em geral, as brincadeiras eram na internet com

jogos e também em redes sociais.
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O dlcool em gel é eficiente
~~ para se proteger
de virus e bactérias

SAUDE CONTRA O CORONAVIRUS

PARA FICAR INFORMADO, ACESSE: SAUDE.ABRIL.COM.BR/TUDO-SOBRE/CORONAVIRUS

llustracdo 4: Card informativo sobre a higienizacdo das méaos com o uso do alcool gel 70%. Fonte: abril.com.br/tudo-
sobre/coronavirus. Disponivel em 07/12/2020.

A maioria relatou que preferiam lavar as mdos com sabonete e algumas disseram que nem
sempre tinha o alcool gel disponivel em casa. Uma crianca explicou que a mée fazia (produzia de
forma caseira) o alcool gel em casa mesmo. Uma mostrou que usava luva no dedo para apertar o botéo
do elevador. Outra disse que ao tocar em qualquer coisa externa, de imediato lavava as méaos para ndo
colocar em riscos 0s avos que residiam na mesma casa. Algumas mostraram alguns cards produzidos
por elas mesmos e achamos que era por ai que deviamos adaptar o projeto neste periodo de pandemia
em Manaus.

Devido ao periodo natalino e do inicio do ano novo paramos as atividades e pedidos que
continuassem pesquisando no Google sobre o0 COVID- 19 e que nos informassem no retorno das
atividades no dia 22/02/2021.

Evidéncias cientificas demonstram que a Educagdo vem passando por varios processos
de mudanca ao logo dos anos, considerando aspectos relevantes para o processo de ensino-
aprendizagem, a relacdo entre professor e aluno, se faz necessario para o estimulo e incentivo ao
imaginario simbdlico e a interconexdo dos saberes, resolvemos trabalhar o conceito de
transdisciplinaridade e o imaginario através das brincadeiras, utilizando as historias em quadrinhos,
sempre com intuito de recantar a educacao tdo desencantada e desacreditada, resgatando a capacidade

de sonhar, de brincar, imaginar, criar e aprender.
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Pensamos em trazer algo que viesse ser transformador, neste aspecto educacional, pois a
educacdo esta necessitando de algo prazeroso e interessante, assim como inovador nas aprendizagens
tanto para os professores quanto para os alunos se sentirem maravilhado. Podemos identificar que a
educacédo ocorre através do exemplo, que a fundamentacdo primordial para este aprendizado sempre
sera a vida e os pais. Mais muita das vezes as dificuldades parentais interferem e refletem na psique
da crianca e com isto o reflexo direto acaba caido sobre a escola e professores que tentam de todas as
formas estar atentos as dificuldades encontradas no cotidiano com as criangas.

Nosso furor pedagogico e psicoldgico podem ser uma evasiva para ndo enfrentar o problema
da educacdo do educador e do adulto, em geral. (JUNG, 1986) O ludico apropria-se como instrumento
de aprendizagem estabelecendo regra, estruturando e delimitando seus espacos e horarios, o professor
necessita observar mais as brincadeiras das criancas, buscando explorar a criatividade e o imaginario
delas. Por conta desta analise contextual dos nossos processos pedagdgicos atuais, criamos este
despertar através do imaginario das histérias em quadrinhos. Os quadrinhos como produtos de
entretenimento de massa séo idealizados de forma a incorporar elementos presentes no imaginario e
assim criar seu préprio vocabulario de imagens miticas hibridas. Utilizamos inUmeros recursos para
atender nosso publico neste momento em que o mundo vem passando por inimeras transformacdes e
mudancas em nosso cotidiano. O processo pandémico vem nos desafiando a sermos mais criativos no

que se dizem respeito ao uso das tecnologias audio visuais.

Com o advento das tecnologias da comunicacao (desde as mais antigas, como o livro, até as
chamadas novas tecnologias), a influéncia do imaginario se deu de forma cada vez mais intensa. —A
civilizagdo da imagem, dos meios de comunicacdo de massa, reinstala _em carne € 0sso’ o poder do
imaginariol (DURAND apud FELINTO, 2005, p. 72 — grifo do autor). Esses meios serviriam ao
imaginario impregnando a sociedade com simbolos e idearios assimilados por meio dos sentidos,
principalmente a visdo, por esse motivo elas também poderiam ser chamadas de —tecnologias do

imaginario (SILVA, 2006).

No entanto, mesmo que as visdes do imaginario se mostrem aos sentidos, ser alerta que o
significado do —todo subjetivol que o compde ndo pode ser acessado em sua esséncia por eles. Por
este motivo, para entender o funcionamento do imaginario é preciso escolher um determinado

—campo de atuagadol do mesmo. O autor ainda salientou:
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[...] todas essas defini¢des de fantasia — como perfei¢éo, alteridade, parte
do processo primario, ou desejo — mostram que de maneira geral ela sé
pode ser captada em contextos [...] a fantasia se mostra ndo como uma
substancia, mas como uma funcdo precedendo o que é, ainda que seja
capaz de se mostrar apenas no que existe (ISER, 1993, p. 172, traducao
nossa).

Por sua vez, Felinto (2005) ainda complementa o pensamento de Iser (1993), levando em

consideracdo concepgdes anteriores como as de Gilbert Durand (2002) e Hans Blumenberg:

O que interessa realmente ¢ a ideia do mito como realidade que possui um
nacleo resistente ao tempo, mas que se transforma com o passar do tempo,
em face do importante fenémeno de sua recepcdo em dado ambiente
cultural. Desse modo, em lugar de substancializa-lo ou especializi-lo [como
faz Durand], seria mais produtivo entender o imaginario como uma
atividade que se realiza diferentemente de acordo com o0 campo em que se
manifesta (2005, pp. 88-89).

De acordo com Felinto (2005), o imaginario age de forma diferente em cada area em que atua.

E isso serve tanto para tratar de sua adaptabilidade em meio a diferentes.

Mediante estas informacdes todos os recursos utilizados para o projeto foram adaptados para
0 modo remoto, aonde eram retirados através do Youtube materiais pertinentes as tematicas utilizadas,
e criadas tirinhas para que a criancas viessem a estimular a criatividade e imaginacdo no entendimento
das historias em quadrinhos, viemos a dispor dos recursos tecnologicos do Google Meet e WhatsApp
como forma de facilitar a comunicacéo, vivemos na sociedade da informacéo, onde a maioria das
atividades humanas incorpora as tecnologias da informacdo e da comunicacdo, projetando novas

interfaces da escrita e da leitura em todas as areas da ciéncia.

O mundo cibernético esta ao alcance de todos, na palma de nossas maos, a cibercultura hoje
em dia ndo é apenas o que se faz na rede, utilizando um smartfone ou computador. E uma forma de
lidar com a producdo intelectual que aprofunda os conceitos e préaticas que modificam a maneira de
ler e escrever e atuar na sociedade com as tecnologias de comunicacdo. Mesmo assim ainda nos
deparamos com algumas limita¢6es por conta dos aspectos sociais de cada familia que muitas das
vezes ndo dispBe de um computador, smartfone ou até mesmo de uma internet de boa qualidade pela
falta de recursos muita das vezes financeiros que interferem na s6 na vida do individuo que é pai,
assim como também na vida de crian¢as que sdo limitadas ou excluidas por falta de politicas publicas

voltadas ao acesso a comunicagdo e uma educacdo de qualidade.
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Significancia

O trabalho visou a busca e a importancia da pratica do professor na Educacdo Infantil, como
também, corroborar o incremento de uma aprendizagem significativa que busca criar condi¢des para
0 desenvolvimento integral das criangas. Sendo assim, para que esse processo ocorra, faz-se
necessario a atuacdo docente numa perspectiva que propicie o desenvolvimento das capacidades

cognitivas e envolva outras de ordens relacionais com a questdo fisica, afetiva, quimica, bioldgica,

psicolgica, ética, estética, de relacdo interpessoal e inser¢do social.

Conexao

A crianga é um ser em processo de transformagdo humanizada, por isso, se faz necessario
desenvolver atividades pedagogicas significativas que auxiliem na criatividade, pois é sabido por
varios tedricos da area, que 0 processo necessario no desenvolvimento da imaginacéo faz parte de
uma gama de interacdes com o que a crianga deseja aprender. Isso porque, segundo concepcdes de
Moreira (1999), ¢é a fonte geradora de um olhar, de um mundo irreal, onde as fantasias relatam a

realidade.

Crescimento

Para VVygotsky (2000), o individuo ndo nasce pronto, mas € influenciado pelo ambiente externo
em que vive. Pois, seu ponto de vista é bastante diferente dos moldes historicos apresentados
anteriormente. Segundo ele, a estrutura fisiologica humana, aquilo que é inato, ndo € suficiente para
produzir no individuo humano, sua esséncia do ambiente social. As caracteristicas individuais como
o modo de agir, de pensar, de sentir, de valorar, de conhecer, de ver o mundo, entre outros, “[...]
depende da interacdo do ser humano com o meio e atribui especial importancia ao fator humano
presente no ambiente”. (REGO,1999, p. 57).

Contribuicao

Para além de nos, existe também a necessidade de estarmos a contribuir para os outros, ou
para algo maior do que no6s. Espero que um dia todo este aprimoramento possa surtir efeito ndo s6 na
esfera educacional mais também em toda extensdo desta das ciéncias politicas, humanas, econémicas

dentre outras, pois sé assim conseguiremos viver em uma sociedade mais igualitaria e justa. Aonde
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ndo s6 académicos venham se sentir bem, apreciando as oportunidades, apaixonando-se pela sua
educacdo e estabelecendo o maior nimero possivel de aprendizagem. Que esta comunidade
académica possa lutar por uma educagdo mais justa e igualitéria para sociedade em que vivemos, sem

perde a esperanca no futuro e nas criangas que nelas estardo sempre inseridas.

O produto final dos quadrinhos, uma vez exportado para o imaginério, traz consigo um relato
sobre as idealizacBes estéticas, comportamentais e morais de uma cultura. Assim, as possibilidades
Unicas do meio se fundem aos elementos culturais para desenvolver uma forma de expressdo que €
influenciada pelo imaginario ao mesmo tempo em que o reelabora. O nosso produto final foi discutido
e passamos a ideia para a académica do curso de animacdo da Universidade Federal de Santa
Cantarina — UFSC (Equipe Voluntaria do projeto®) que foi criando os personagens com as indicacdes
das criancas e adolescentes da pastoral infantil até chegar as tirinhas finais que colocamos no final do
relatorio.

Enfim para se observar este fendmeno foram escolhidos como objetos de estudo os mangas,
0s quadrinhos japoneses, € 0s comics books, 0s ocidentais, neste caso, 0s norte-americanos. Dentro
dessas culturas que possuem registros praticamente opostos (e ainda assim interligados) do uso deste
meio de comunicacgéo é possivel observar precisamente 0s tracos pitorescos e tambem as construgdes
semanticas de cada uma dessas culturas. A nossa amostra também realizava recortes de desenhos nos
jornais e revistas disponiveis nas suas residéncias. O que tivemos como dificuldades foi lidar com as
tecnologias sociais da atualidade. Tivemos que aprender a lidar com as transmissfes ao vivo com o

uso do WhatsApp e também com a plataforma do Google Meeting disponivel no portal da UFAM.

% EQUIPE DO PIBITI 2020-2021:
Coordenador: Dr. Thomaz Décio Abdalla Siqueira — E-mail:
Bolsista: Nelzo Ronaldo de Paula Cabral Marque Junior, Matricula UFAM: 21550053 — E-mails:

marques.junior.edf@gmail.com / mrmarquesjr@gmail.com

Padre MSc. Claudi Gongalves da Silva que era o professor no Instituto de Teologia, Pastoral e Ensino Superior da
Amazonia — E-mail: claudigosilva@hotmail.com — Tel.: (87) 9106-8181 (Recife/ WhatsApp).

Voluntarios:
Sophia Livas de Moraes Almeida, Matricula: 21353457 — E-mail:
Jociani Andrade Reuse - (CRP No: 20/07523) — E-mail: jocireuse@gmail.com

Joana Buyo Siqueira. (Académica Convidada da UFSC) — E-mail: joana.buyo@gmail.com

André Niedersberg de Avila — NGmero de Matricula: 21755560 — Licenciatura em Artes Visuais — 8.° periodo. E-mail:
andreniedersbhergdeavila@gmail.com
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Foi uma troca de experiéncia com as criancas e adolescentes, pois quando queriamos
compartilhar videos ou até mesmo o uso do powerpoint em alguns momentos acabdvamos saindo da
transmissdo. Tivemos que assistir videos livres do YouTube para aprendermos a compartilhar com
qualidade e sem perda da imagem o tempo todo. Reforcamos que foi um aprendizado e estamos
interessados em estudar sobre as atuais tecnologias socias disponiveis e acreditamos que sera um
diferencial na nossa busca no mercado de trabalho ap6s a conclusdo do curso superior. Na realidade
este é 0 nosso fechamento com glamour no curso do Bacharelado em Educacao Fisica: Saude e Lazer
na Universidade Federal do Amazonas — UFAM. A nossa colacdo de grau foi no dia 19 de agosto de
2021 e foi on-line através da Plataforma do YouTube. Foi um esfor¢co agradavel e estamos entrando
numa nova época, onde as tecnologias servem para agregar e aproximar as pessoas nas relacdes de
investigacdes cientificas e tambem ampliar o contato direto virtual com a obtenc¢do de uma troca de

experiéncias.
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CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

N.°

Descricao

Set
2020

Out
2020

Nov
2020

Dez
2020

Jan
2021

Fev
2021

Mar
2021

Abr.
2021

Abr.
2021

Mal
2021

Jun.

2021

Jul.
2021

Ago.
2021

Atendimento com dindmicas de grupo
com uso da literatura com Histdrias em
Quadrinhos (HQ);

Palestras (10) de cunho motivacionais
sobre comportamentos saudaveis (via

WhatsApp) e videos do YouTube Brasil;

Dindmicas de grupo com temas
religiosos (devido o coronavirus foi

enviado videos explicativos)?;

Role play (Técnicas de dramatizacéo).
Os temas para as palestras motivacionais
e dramatizagdes serdo indicados pelos
proprios participantes da acdo. As
dindmicas também serdo direcionadas
para as dificuldades e limitacbes
discutidas no proprio grupo da pastoral
infantil (estamos indicando livros e
artigos  para leitura de  fécil

compreensdo).

Reunido presencial com o Padre Claudi
Goncalves da Silva na pastoral infantil

(respeitando o distanciamento social).

Relatério Parcial

Reunido Final de Fechamento

Relatério Final do PIBITI 2020-2021

10 As atividades presencias foram canceladas e estamos interagindo via WhatsApp e também por Google Meeting. O
motivo foram as orienta¢des da UFAM do Comité de Biosseguranca de Enfrentamento a pandemia do COVID- 19.
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EQUIPE DO PIBITI 2020-2021:

Coordenador: Dr. Thomaz Décio Abdalla Siqueira — E-mail: thomazabdalla@ufam.edu.br

Bolsista: Nelzo Ronaldo de Paula Cabral Marque Junior, Matricula UFAM: 21550053 — E-mails:

marques.junior.edf@gmail.com / mrmarquesjr@gmail.com

Padre MSc. Claudi Gongalves da Silva que era o professor no Instituto de Teologia, Pastoral e Ensino
Superior da Amazonia — E-mail: claudigosilva@hotmail.com — Tel.: (87) 9106-8181 (Recife/
WhatsApp).

Voluntarios:

1. Sophia Livas de Moraes Almeida, Matricula: 21353457 — E-mail: sophialivaas@gmail.com

2. Jociani Andrade Reuse - (CRP Ne: 20/07523) — E-mail: jocireuse(@gmail.com

3. Joana Buyo Siqueira. (Académica Convidada da UFSC) — E-mail: joana.buyo@gmail.com

4. André Niedershberg de Avila — Nimero de Matricula: 21755560 — Licenciatura em Artes
Visuais — 8.° periodo. E-mail: andreniedersbergdeavila@gmail.com

PRODUTO FINAL:

Foram elaboradas as seguintes tirinhas — Refor¢camos que sdo Créditos da académica: Joana
Buyo Siqueira -, do Curso de Animacéo - Web Design da Universidade Federal de Santa Catarina -
UFSC abaixo:


mailto:marques.junior.edf@gmail.com
mailto:mrmarquesjr@gmail.com
mailto:claudigosilva@hotmail.com
mailto:sophialivaas@gmail.com
mailto:jocireuse@gmail.com
mailto:joana.buyo@gmail.com
mailto:andreniedersbergdeavila@gmail.com

Poder Executivo
Ministério da Educacdo
Universidade Federal do Amazonas
Pré-Reitoria de Inovagdo Tecnoldgica
Coordenacéo Institucional do PIBITI

ROTINA DE QUARENTENA- CUIDADOS COM A COVID-19

VAMOS, FiLHA | L @ m} . \
( ESTAMOS ATRASADAS | ~ G
< 2T PRONT o

g
PN
No=0 —
Q= s
: e
NAO TA

ae ESQUECENDO

DE NADA 2

G%\ //gp N

/1 J N -
I Y= sonm mioi

USO DE MASCARA



Poder Executivo
Ministério da Educacao
Universidade Federal do Amazonas
Pré-Reitoria de Inovagdo Tecnoldgica UFAM

Coordenacéo Institucional do PIBITI

| — = = [Ph X7
) ( 7 ) P A1, 80A lDem/\,-J ) (U-/-);“f\)) “\‘:
\ \ (\ %

s L~ YA
/“:J\ ’( o Ab}fﬂ Q v
7:&: //_gu,@ B\g \\\ \_)C/é\fa.‘i,\\

> &) \ k\fﬁ/ T
& RN~

EU DEVIA FAZER UMA PAVSA € ME EXERCITAR |
MOVIMENTAR © CORPO TAMBEM |

EXERCIC\O FiSICO

ROTINA DE QUARENTENA- CUIDADOS COM A COVID-19

AGORA, ANTES DE ENTRAR, VAMOS

@{;‘Ia LIMPAR SUAS PATINHAS | Nem A |
Lem ceoA\ N S P

v 3%32 W\
5
%
=74 soy

U

&

N
I o

RN

~ ASE—— &
PRONTO | LimPiNHO Y

CLUIDADOS COM CACHORRO



Poder Executivo
Ministério da Educacao
Universidade Federal do Amazonas
Pré-Reitoria de Inovagdo Tecnoldgica
Coordenacéo Institucional do PIBITI

ROT (INA TE QUARENTENA - CODADOS COM A COV\D — 49

( Fitaa | NBO ESQUECE DE .
e el
M AR
O 5
-

O:((éo.k@
*73/))

~__ 2
{o—=1
=
e\ NAO oL DEIXAR VOCES MACHUICAREM
B X - —— A MinHA Eamiuf L]
oh :

N
§

l

N

LAWAR S WAOS

5.

ROT (INA TE QUARENTENA - CODADOS COM A COV\D — 49

5 |
OLHA,VOvO | EU FI2 A GENTE JUNTAS | jj
e ———
T6 TERMINANDO S—
MEU DesENHO\ F—
.
QUERIDA, ‘ TAMBE M EST00, AMADAL Mas € PELO ME LHOR |,
— Qe BV NS S TEMOS QUE NO5 PROTEGER.
o 2 &
e == ||
X 7 \ ¥
_—/““/ ! 2 ) l
m e ‘ -
eﬁumw,vovo.'f J MAS EU CONTINUO COM SAUDADE «n s

Cu\OPDOS oM PESSOAS DE Risco



Poder Executivo
Ministério da Educacdo
Universidade Federal do Amazonas
Pré-Reitoria de Inovagdo Tecnoldgica UFAM

Coordenacéo Institucional do PIBITI

b~ 000X
E8AA | € A voud!

7_|

/(.: ﬁ Ja > i
ILHaA - Poss5o ABRIR T
CHEGOU ALGO QUE vOCE VAl GESTAR| NL 1
PRIMEIRO TEMOS QUE HIGIEN I2AR ( 280 o= BlscoTOoS A vouvo |
e ST ] o =

e e LT Sl o

v ‘
g MESMO Y (\‘/em ENVIOU fORQUE SARE

W\ L |ue VOcE& ADoRA U

HIGIENI2AGA 0 D2 ENWMENTAD

O curso de Design da UFSC foi criado no ano de 1999 com o nome Comunicagdo e Expressao
Visual. Nos 20 anos de existéncia passou por diversas mudancgas em sua estrutura buscando oferecer
uma formacéo completa e atualizada. Na matriz vigente, atualizada em 2017, o curso € composto por
modulos (introdutdrio, de projetos, obrigatorias gerais e inclusivas) além de disciplinas optativas,
estagio obrigatorio e o projeto de conclusdo de curso (PCC). Desta forma o aluno tem uma
formacéo geral, mas também tem liberdade para escolher os projetos e disciplinas que irdo compor
seu curriculo.

O Centro de Comunicacao e Expressdo (CCE) é um dos onze centros ou unidades de ensino
gue integram a Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC). O CCE possui trés prédios: bloco A,
bloco B e bloco D. O bloco A foi a primeira construcdo do campus da UFSC. Nele funcionava a
Faculdade de Filosofia, Ciéncias e Letras, que, até 1961, funcionava no centro da cidade. Essa
faculdade oferecia os cursos de Letras (neolatinas, classicas e anglo germanicas), Geografia, Historia
e Filosofia. Somente em 1970, quando a UFSC adquiriu a estrutura atual, com a divisdo em centros e
ndo mais em faculdades, o prédio do CCE, com uma area fisica de 1960 m2, passou a abrigar o Centro
de Estudos Basicos. Aqui os alunos tinham as disciplinas dos dois primeiros anos da faculdade, nao

importando qual curso tivessem escolhido. Eram as chamadas “disciplinas béasicas”, €, por isso, 0
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local ficou conhecido como Basico. O Centro de Estudos Basicos também abrangia os cursos de
licenciatura em Letras, Matematica, Fisica, Biologia e Quimica. Os demais que existiam na época —
Centro Tecnoldgico, Centro de Educacdo, Centro Socioecondmico, Centro de Ciéncias da Salde e

Centro de Ciéncias Agrarias — eram profissionalizantes.

Em 1976, o Centro de Estudos Béasicos deixou de existir e o prédio passou a ser ocupado por
quatro centros: Centro de Comunicacao e Expressao (CCE), Centro de Ciéncias Fisicas e Matematicas
(CFM), Centro de Ciéncias Bioldgicas (CCB) e Centro de Filosofia e Ciéncias Humanas (CFH). No
CCE funcionavam o curso de Letras e trés departamentos: Lingua e Literatura Vernaculas (LLV),
Lingua e Literatura Estrangeira (LLE) e Artes (RTS).

Atualmente, o CCE possui seis departamentos: Design e Expressdo Grafica (EGR),
Jornalismo (JOR), Linguas e Literatura Estrangeiras (LLE), Lingua e Literatura Vernaculas
(LLV), Lingua Brasileira de Sinais — Libras (LSB) e Artes (ART). Possui nove cursos de graduagao:
Design, Design de Produto, Animacdo, Jornalismo, Letras Estrangeiras (podendo ser Alemao,
Espanhol, Inglés, Francés ou Italiano), Secretariado Executivo, Letras Portugués, Cinema e Artes
Cénicas; e programas de pos-graduacdo em Linguistica, Literatura, Letras -Inglés: estudos
Linguisticos e Literarios, Estudos da Tradugdo, Design e Expressdo Grafica e Jornalismo.
Na modalidade a distancia, o CCE conta com os cursos de graduag@o em Letras — Libras, Licenciatura

em Lingua Portuguesa.

llustragdo 5: Comunidade Académica UFSC do curso de Design. Fonte:

https://www.youtube.com/watch?v=GIRmlokdmi4&ab channel=RenanBinda
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llustragéo 7: Igreja do Rosério no bairro do Japiim na reunido com os familiares e representantes legais das
criangas e adolescentes do PIBITI 2020-2021 Histérias em Quadrinhos (HQ). Fonte: Thomaz Abdalla (2020).
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llustragéo 8: Padre Claudi Goncalves da Silva dando inicio ao projeto PIBITI 2020-2021.
Fonte: Thomaz Abdalla (2020).

Além dos setores administrativos do Centro, dos Departamentos e das Coordenadorias dos
programas de Pés-Graduacdo, o CCE dispde de Laboratorios de Informatica, um laboratério de
videoconferéncia, um auditério com capacidade para 120 pessoas e mais trés salas de eventos.
Situado em local privilegiado — no centro do campus da UFSC — o entorno do CCE é palco de eventos

culturais e divulgaces, e também local de encontro e descanso dos estudantes na hora do almoco.

llustragdo 9: Campus Universitario da UFSC Fonte: Google (Disponivel em 22/08/2021).
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Como procedimento metodoldgico pretendeu-se realizar uma andlise comparativa dos
elementos gréaficos e narrativos do meio e como eles sdo empregados para construcdo de sentidos
ligados aos conceitos de identidade, imaginario social simbolico, entre outros. No universo simbolico
das culturas ocidental e oriental residem duas figuras de impacto social semelhantes, guardadas as
proporgdes, que sao, respectivamente, as figuras do super-herdéi e a do samurai. Arquétipos populares
no meio dos quadrinhos e fora dele, esses dois icones representam os modelos mais comuns de idolos
de suas respectivas culturas. Obviamente, ndo s6 pelas narrativas em que se inserem ou pela forma
com que sdo retratados, mas pelo jogo de relagdes simbolicas que ocultam. Procuramos estimular a
criatividade e isso foi 0 nosso foco no periodo de pandemia do COVID-19.

Nesse sentido, apenas comprova-se que 0 imaginario estende sua influéncia por quaisquer
meios e apenas sua natureza Unica permite que em cada um deles ele possa assumir um significado
diferente: ficcdo pode abarcar dentro do mesmo espaco uma variedade de linguagens, niveis de foco,
pontos de vista, 0s quais poderiam ser contraditorios em outros tipos de discurso organizados em
direcdo a um fim empirico em particular de cada crianca e adolescente da pastoral infantil no bairro

do Japiim em Manaus.



